C-1U PODCAST QUICK-START GUIDE

1. Einfiihrung

Vielen Dank, dass Sie sich fiir das BEHRINGER C-1U entschieden
haben. Mit diesem GroRmembran-Kondensatormikrofon erhalten
Sie auch ein beeindruckendes Software-Paket mit einer Vielzahl
von Anwendungen: Damit kdnnen Sie auf kreative weise profes-
sionelle Podcasts flr das Internet produzieren. Seien Sie beim
nachsten Evolutionsschritt des Rundfunks dabei und sprengen Sie
die Grenzen einer Uberholten Art der Massenkommunikation.

2. Podcasting-Grundlagen

Der folgende Abschnitt verschafft Innen einen Uberblick tiber die
verwendeten Begriffe.

Podcasting ist ein Begriff, der die beiden Wérter ,iPod” und
“Broadcasting” kombiniert. Er beschreibt die Bereitstellung von
Audio- und/oder Video-Dateien liber das Internet. Dabei kann es
sich z. B. um Radioprogramme oder Musik-Clips handeln. Dies
geschieht durch eine von zwei Verdffentlichungsmethoden, die es
Konsumenten ermdglichen, digitale Medien mit Hilfe von Geraten
wie dem iPod oder einem Laptop zu héren oder zu sehen.

3. Die Installation

RSS (Really Simple Syndication) und Afom sind XML-basierte
Veroffentlichungsmethoden fir das Internet. Die damit generierten
Dateien informieren entweder uber den Podcast-Inhalt oder bieten
eine Zusammenfassung, die auf den Podcast-Inhalt und weitere
Informationen verweist.

Ein Podcast besteht aus Audio- oder Videodateien, die im Internet
offentlich zuganglich gemacht werden. Jeder kann diesen Inhalt
abonnieren und die entsprechenden Dateien herunterladen. Sie
kénnen also Programme aus ganz unterschiedlichen Quellen
beziehen und unterschiedliche Audio- oder Videoinhalte verfol-
gen — online oder offline, mit Inrem Computer oder mit einem
tragbaren Gerat.

Der Begriff Podcatcher (Podcasting-Client) steht fiir eine Software-
Anwendung, die den Download von Podcasts ermdglicht. Diese
startet gewdhnlich mit dem Einschalten des Computers und ver-
waltet dann im Hintergrund Inhalte, die Sie manuell hinzufiigen und
die in bestimmten zeitlichen Abstadnden bezogen werden.
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Nachdem Sie jetzt die Fachbegriffe kennen und alle Gerate
zur Produktion professioneller Podcasts besitzen, wird es Zeit,
Ilhr Equipment anzuschlieRen, die Software zu installieren und
loszulegen.

1) SchlieRen Sie Ihr neues C-1U USB-Mikrofon mithilfe des USB-
Kabels an einem freien USB-Port lhres Computers an.

2) Andere Klangquellen (CD / Tape) kdnnen Sie mit einem
3,5 mm-Stereoklinkenstecker am “Line In”-Eingang der
Soundkarte lhres Rechners anschliefen.

3) SchlieBen Sie einen Kopfhérer mit einem 3,5 mm-Stereo-
klinkenstecker am Kopfhérerausgang der Soundkarte Ihres
Rechners an.

Nachdem Sie die Hardware eingerichtet haben, kénnen Sie
die Audio Software und Podcasting-Anwendungen von der CD
installieren.

4) Installieren Sie anschlieend den leicht bedienbaren Audio-
Editor Audacity und Kristal Audio Engine, einen leistungsfa-
higen Audio-Sequenzer und Mixer. Beachten Sie bitte, dass
Audacity ASIO nicht unterstitzt, aber sowohl Windows- als
auch Mac-kompatibel ist.

5) Audacity beinhaltet keinen MP3 Codec zur Formatkonvertierung
von Audiodateien. Aus diesem Grund missen Sie zunachst
den LAME MP3 Encoder herunterladen und installie-
ren (weitere Infos unter http://audacity.sourceforge.net/
download/?lang=de).

6) Vergessen Sie bitte nicht, in den Preferences der Programme
Audacity und Kristal Audio Engine den richtigen Treiber zu
wahlen, wenn Sie diese zusammen mit lhrem USB Audio
Interface verwenden.

7) Installieren Sie nun die Software Podifier. Diese Anwendung
automatisiert die Erstellung von Podcasts und beinhaltet
eine FTP-Funktion zum Transfer lhrer Podcast-Dateien auf
einen Server.

8) Installieren Sie die Software Juice oder Podnova. Beide
Anwendungen sind Betriebssystem-ubergreifende Podcast-
Empfanger, die Sie bei der Verwaltung von Podcast-Dateien
unterstutzen.

9) Alternativ kénnen Sie die Software Golden Ear fir das
Betriebssystem Windows installieren. Dieses Programm
ist ein Podcast-Empfanger, der lhnen die Suche und das
Herunterladen von Podcast-Dateien ermdoglicht.
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4. lIhr erster Podcast

lhre erste Produktion kénnen Sie z. B. mit der Aufnahme lhrer
Stimme oder eines akustischen Instruments beginnen. Regeln
ggfs. Sie den Aufnahmepegel nach:

A In Windows regeln Sie den Mikrofonpegel iber den Dialog
zur Lautstérkeregelung, erreichbar Uber das Lautsprecher-
Symbol in der Taskleiste.

A In Mac OS stellen Sie den Aufnahmepegel im Audio Midi
Setup ein.

Mit der beiliegenden Recording-Anwendung Audacity kénnen
Sie aufnehmen, editieren und lhre Produktion auf der Festplatte
lhres Rechners speichern. Stellen Sie einfach den Pegel des
Mikrofoneingangs ein und driicken Sie den Aufnahme-Button
innerhalb der Anwendung, um eine neue Spur einzurichten.
Schon wird alles mit dem Mikrofon aufgenommen. Versichern Sie
sich, dass Ein- und Ausgangspegel korrekt eingestellt sind. Nach
Beendigung der Aufnahme koénnen Sie |hr Material bearbeiten und
anschlielend in einem gangigen Audioformat speichern.

Alle genannten Warenzeichen (auBer BEHRINGER, das BEHRINGER Logo, JUST
LISTEN und C-1U) gehoren ihren jeweiligen Inhabern und stehen in keinerlei Verbindung
zu BEHRINGER. BEHRINGER Ubernimmt keinerlei Gewahr fir die Richtigkeit und
Vollstandigkeit der enthaltenen Beschreibungen, Abbildungen und Angaben. Abgebildete
Farben und Spezifikationen kénnen geringfliigig vom Produkt abweichen. Unsere
Produkte sind nur (iber autorisierte Handler erhéltlich. Distributoren und Handler sind
keine Handlungsbevollméchtigten von BEHRINGER und haben keinerlei Befugnis,
BEHRINGER inirgendeiner Weise, sei es ausdriicklich oder durch schliissiges Handeln,
rechtlich zu binden. Diese Bedienungsanleitung ist urheberrechtlich geschiitzt. Jede
Vervielfaltigung, bzw. jeder Nachdruck dieser Anleitung, auch auszugsweise, und jede
Wiedergabe der Abbildungen, auch in verandertem Zustand, ist nur mit schriftlicher
Zustimmung der Firma BEHRINGER International GmbH gestattet. Mac ist ein
eingetragenes Warenzeichen von Apple Computer, Inc., in den USA und anderen
Landern. iTunes, Mac OS und FireWire sind in den USA und anderen Landern ein-
getragene Warenzeichen von Apple Computer, Inc. Windows ist ein in den USA und
anderen Landern eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation. ASIO ist ein
Warenzeichen und eine Software der Steinberg Media Technologies GmbH.

Offnen Sie die Audiodatei mit der Software Kristal Audio Engine,
die das Hinzufligen zuséatzlicher Spuren ermdglicht (bitte beach-
ten Sie bei der Verwendung von fremdem Material gesetzliche
Bestimmungen zum Schutz geistigen Eigentums). Speichern Sie
Ihre Produktion in eine einzige, endgultige Stereodatei. Da Kristal
Audio Engine VST Plugins unterstiitzt, kdnnen Sie VST-Effekte
zur Bearbeitung lhres Audiomaterials benutzen.

Nachdem Sie nun die endgtiltige Datei erstellt haben, die Sie als
Podcast veréffentlichen mochten, verwandeln Sie die Audio-Datei
ins MP3-Format (nachdem Sie den LAME-Encoder installiert ha-
ben) oder konvertieren diese in ein verfigbares Format Ihrer Wahl.
Offnen Sie dazu Ihre Audiodatei mit Audacity und verwenden Sie
den Exportbefehl im Datei-Meni, um diese zu speichern.

Sie veroffentlichen Ihren Podcast, indem Sie lhre Datei im Internet
zugénglich machen. Ubertragen Sie die Datei mit der Podifier
Software auf einen Server, mit der Sie auch einen Feed flr lhre
Datei erstellen konnen, indem Sie Informationen wie die URL und
Titel Ihres Podcasts eingeben. Jetzt kann der ,Feed” zu lhrem
Podcast schlieRlich der Offentlichkeit zuganglich gemacht werden,
z. B. fiir ein Internet Portal. Glickwunsch, Sie sind mit Ihrem ersten
Podcast ,auf Sendung”!

BEHRINGER

JUST LISTEN.
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