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DIGITAL PRO MIXER DDM4000

Wichtige Sicherheitshinweise

RISK DF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!

ATTENTION

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE!
NE PAS OUVRIR!

Achtung

I Um eine Gefdhrdung durch Stromschlag auszuschlie-
Ben, darf die Gerdteabdeckung bzw. Gerateriickwand
nicht abgenommen werden. Im Innern des Geriats
befinden sich keine vom Benutzer reparierbaren Teile.
Reparaturarbeiten diirfen nur von qualifiziertem Perso-
nal ausgefiihrt werden.

=" Um eine Gefdhrdung durch Feuer bzw. Stromschlag
auszuschlieRen, darf dieses Gerat weder Regen oder
Feuchtigkeit ausgesetzt werden noch sollten Spritzwas-
ser oder tropfende Fliissigkeiten in das Geréat gelangen
konnen. Stellen Sie keine mit Fliissigkeit gefiillten Ge-
genstande, wie z. B. Vasen, auf das Gerat.

Dieses Symbol verweist auf das Vorhandensein
einer nicht isolierten und gefahrlichen Spannung
im Innern des Gehauses und auf eine Gefahrdung
durch Stromschlag.

Dieses Symbol verweist auf wichtige Bedienungs-
und Wartungshinweise in der Begleitdokumenta-
tion. Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung.

1) Lesen Sie diese Hinweise.

2) Bewahren Sie diese Hinweise auf.

3) Beachten Sie alle Warnhinweise.

4) Befolgen Sie alle Bedienungshinweise.

5) Betreiben Sie das Gerat nicht in der Nahe von Wasser.
6) Reinigen Sie das Gerat mit einem trockenen Tuch.

7) Blockieren Sie nicht die Beliiftungsschlitze.

8) Beachten Sie beim Einbau des Gerates die Hersteller-
hinweise. Stellen Sie das Gerat nicht in der Nahe von
Warmequellen auf. Solche Warmequellen sind z. B.
Heizkorper, Herde oder andere Warme erzeugende Geréte
(auch Verstarker).

9) Entfernen Sie in keinem Fall die Sicherheitsvorrichtung
von Zweipol- oder geerdeten Steckern. Ein Zweipolste-
cker hat zwei unterschiedlich breite Steckkontakte. Ein
geerdeter Stecker hat zwei Steckkontakte und einen drit-
ten Erdungskontakt. Der breitere Steckkontakt oder der
zusatzliche Erdungskontakt dient lhrer Sicherheit. Falls
das mitgelieferte Steckerformat nicht zu lhrer Steckdose
passt, wenden Sie sich bitte an einen Elektriker, damit die
Steckdose entsprechend ausgetauscht wird.

10) Verlegen Sie das Netzkabel so, dass es vor Tritten und
scharfen Kanten geschiitzt ist und nicht beschadigt
werden kann. Achten Sie bitte insbesondere im Bereich
der Stecker, Verlangerungskabel und an der Stelle, an
der das Netzkabel das Gerat verlasst, auf ausreichenden
Schutz.

11) Das Gerat muss jederzeit mit intaktem Schutzleiter an das
Stromnetz angeschlossen sein.

12) Sollte der Hauptnetzstecker oder eine Geratesteckdose
die Funktionseinheit zum Abschalten sein, muss diese
immer zuganglich sein.

13) Verwenden Sie nur Zusatzgerate/Zubehorteile, die laut
Hersteller geeignet sind.

14) Verwenden Sie nur Wagen, Standvorrichtungen, Stative,
Halter oder Tische, die vom Hersteller benannt oder im
Lieferumfang des Geréts enthalten sind. Falls Sie einen
Wagen benutzen, seien Sie vorsichtig beim Bewegen
der Wagen-Geratkombination, um Verletzungen durch
Stolpern zu vermeiden.

\ AT S

15) Ziehen Sie den Netzstecker bei Gewitter oder wenn Sie
das Gerat langere Zeit nicht benutzen.

16) Lassen Sie alle Wartungsarbeiten nur von qualifiziertem
Service-Personal ausfiihren. Eine Wartung ist notwendig,
wenn das Gerat in irgendeiner Weise beschadigt wurde (z.
B. Beschadigung des Netzkabels oder Steckers), Gegen-
stande oder Fliissigkeit in das Gerateinnere gelangt sind,
das Gerat Regen oder Feuchtigkeit ausgesetzt wurde, das
Gerat nicht ordnungsgemaR funktioniert oder auf den
Boden gefallen ist.

Achtung

I=5° Die Service-Hinweise sind nur durch qualifiziertes
Personal zu befolgen. Um eine Gefahrdung durch
Stromschlag zu vermeiden, fiihren Sie bitte keinerlei
Reparaturen an dem Gerat durch, die nicht in der Bedie-
nungsanleitung beschrieben sind. Reparaturen sind nur
von qualifiziertem Fachpersonal durchzufiihren.
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DIGITAL PRO MIXER

Ultimativer, digitaler 5-Kanal DJ Mixer mit Sampler, 4 Effektsektionen, Dual BPM Counter und MIDI

A Digitaler 32-Bit DJ Mixer mit Beat-synchronsiertem Sampler, 4 Multi-Effektsektionen, 2 patentierten’
BPM Countern, digitalem Crossfader und MIDI

A 4 Phono/Line-Stereokanale erlauben das gleichzeitige AnschlieRen von bis zu 8 Signalquellen

>

2 Mikrofoneingadnge mit Gain, EQ, Talk-Funktion und FX

A 4 Stereokanale mit Gain, programmierbarem, parametrischem 3-Band EQ mit Kill-Funktion, einstell-
baren Fader-Kurven und flexibler Crossfader-Zuweisung

A \ollstandig ausgestatteter MIDI-Controller zur Steuerung Deiner DJ-Software

A Intelligenter Sampler mit Beat-gesteuerter Loop-Funktion, Echtzeit-Pitch Control, Sampler FX und
Crossfader-Startoption

A 2 frei zuweisbare und BPM-synchronisierte, erstklassige Effektprozessoren (Bitcrusher, Resonator,
Reverb, Flanger usw.)

A Ultra-schnelle, prazise und patentierte BPM Counter flir automatische BPM-Synchronisation von
Sampler, FX, Crossfader und externen Drum Computern usw. per MIDI

>

Digitaler Crossfadgr mit flexibler Kurvenanpassung, Reverse-Schalter und automatischem, BPM-
synchronisiertem Uberblenden

Dual-Mode Crossfader mit innovativem, frequenzselektivem Crossfading

Separate Kopfhdrersektion beinhaltet PFL Mix/Split und Bass/Snare Boost-Funktionen
Rufe per Knopfdruck Deine letzte Mixereinstellung auf

Digitaler S/PDIF-Ausgang zur direkten Aufnahme Deiner Performance

Inklusive Rack-Montage-Kit fir ultimative Flexibilitat

Hochwertige Bauteile und eine extrem robuste Konstruktion garantieren lange Lebensdauer

> > > > > >

Entwickelt von BEHRINGER Deutschland

1) U.S.-Patent Nr. 6812394 / Deutsches Patent Nr. 102 23 735
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Vorwort

Lieber Kunde,

willkommen im Team der
BEHRINGER-Anwender
und herzlichen Dank fir
das Vertrauen, das Du
uns mit dem Kauf des
DDM4000 entgegenge-
bracht hast.

Es ist eine meiner
schonsten Aufgaben,
dieses Vorwort fiir Dich
zu schreiben, da unsere
Ingenieure nach mehr-
monatiger harter Arbeit
ein hochgestecktes Ziel
erreicht haben: Einen
digitalen DJ Mixer zu kon-
struieren, der durch seine
einzigartigen Funktionen
bei gleichzeitig intuitiver
Bedienung ein Maximum
an Performance bietet.
Diesen neuen digitalen DJ Mixer zu entwickeln, bedeutete dabei
naturlich eine grof3e Verantwortung. Bei der Entwicklung standest
immer Du, der anspruchsvolle Anwender und DJ, im Vordergrund.
Diesem Anspruch gerecht zu werden, hat uns viel Mihe und Arbeit
gekostet, aber auch viel Spal bereitet. Eine solche Entwicklung
bringt immer sehr viele Menschen zusammen. Wie schén ist es
dann, wenn alle Beteiligten stolz auf das Ergebnis sein kénnen.

Dich an unserer Freude teilhaben zu lassen, ist unsere Philo-
sophie. Denn Du bist der wichtigste Teil unseres Teams. Durch
Deine kompetenten Anregungen und Produktvorschlage hast Du
unsere Firma mitgestaltet und zum Erfolg gefiihrt. Dafur garan-
tieren wir Dir kompromisslose Qualitat, hervorragende klangliche
und technische Eigenschaften und einen extrem glinstigen Preis.
All dies erméglicht es Dir, Deine Kreativitadt maximal zu entfalten,
ohne dass der Preis im Wege steht.

Wir werden oft gefragt, wie wir es schaffen, Gerate dieser Qualitat
zu solch unglaublich gunstigen Preisen herstellen zu kdnnen. Die
Antwort ist sehr einfach: Du machst es mdglich! Viele zufriedene
Kunden bedeuten groRRe Stiickzahlen. GroRe Stiickzahlen bedeu-
ten fur uns gunstigere Einkaufskonditionen fur Bauteile etc. Ist es
dann nicht fair, diesen Preisvorteil an Dich weiterzugeben? Denn
wir wissen, dass Dein Erfolg auch unser Erfolg ist!

Ich méchte mich gerne bei allen bedanken, die diesen digitalen
DJ Mixer erst moglich gemacht haben. Alle haben ihren persén-
lichen Beitrag geleistet, angefangen bei den Entwicklern Uber
die vielen anderen Mitarbeiter in unserer Firma bis zu Dir, dem
BEHRINGER-Anwender.

Freunde, es hat sich gelohnt!
Herzlichen Dank,

o fr—

Uli Behringer
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1. Einfihrung

Herzlichen Glickwunsch! Mit dem DDM4000 besitzt Du einen DJ-
Mixer, mit dem Du Deiner Zeit weit voraus bist. Der DDM4000 ist
ein erstklassiger digitaler 32-Bit DJ Mixer mit zahlreichen kreativen
Funktionen, der jedoch dank einer intuitiven Benutzeroberflache
sofort leicht zu bedienen ist. Mit Funktionen wie Editieren, Spei-
chern und Aufrufen von Einstellungen bist Du sofort vertraut.

SchlieRe Deine Turntables und CD/MP3 Player an die vier Stereo-
kanale mit vollstandig programmierbaren EQs und Kill-Schaltern
an. Erlebe ultimative Flexibilitat mit BPM-synchronisierbaren
Effektmodulen, zwei hochpazisen BPM Countern und einem
digitalen Crossfader mit einstellbarer Kurvenanpassung. Mit dem
super-coolen BPM-synchronisierten Sampler mit Echtzeit Pitch-
Kontrolle sowie Loop- und Reverse-Funktionen bringst Du den
Dancefloor zum Kochen.

=" Die folgende Anleitung soll Dich mit den verwendeten
Spezialbegriffen vertraut machen, damit Du das Gerét in
allen Funktionen kennen lernst. Nachdem Du die Anlei-
tung sorgfiltig gelesen hast, bewahre sie bitte auf, um
bei Bedarf immer wieder nachlesen zu kénnen.

1.1 Bevor Du beginnst

1.1.1 Auslieferung

Der DDM4000 wurde im Werk sorgfaltig verpackt, um einen
sicheren Transport zu gewahrleisten. Weist der Karton trotzdem
Beschadigungen auf, Uberprife das Gerat bitte sofort auf dulRere
Schaden.

5" Schicke das Gerat bei eventuellen Beschadigungen
NICHT an uns zuriick, sondern benachrichtige unbedingt
zuerst den Handler und das Transportunternehmen,
da sonst jeglicher Schadenersatzanspruch erléschen
kann.

1> Um einen optimalen Schutz des Gerats wéhrend des
Transports zu gewahrleisten, empfehlen wir die Ver-
wendung eines Koffers.

=" Verwende bitte immer die Originalverpackung, um Scha-
den bei Lagerung oder Versand zu vermeiden.

=" Lass Kinder niemals unbeaufsichtigt mit dem Gerat oder
den Verpackungsmaterialien hantieren.

I Bitte entsorge alle Verpackungsmaterialien umwelt-
gerecht.

1.1.2 Inbetriebnahme

Achte auf eine ausreichende Luftzufuhr und geniigend Abstand
zu anderen, warmeabstrahlenden Geraten, um eine Uberhitzung
des Gerats zu vermeiden.

> Bevor Du das Gerat mit dem Stromnetz verbindest,
uberpriife bitte sorgfiltig, ob es auf die richtige Versor-
gungsspannung eingestellt ist:

Der Sicherungshalter an der Netzanschlussbuchse weist drei
dreieckige Markierungen auf. Zwei dieser Dreiecke stehen
sich gegenuber. Dein Gerat ist auf die neben diesen Markie-
rungen stehende Betriebsspannung eingestellt und kann durch
eine 180°-Drehung des Sicherungshalters umgestellt werden.
ACHTUNG: Dies gilt nicht fur Exportmodelle, die z. B. nur fir eine
Netzspannung von 120 V konzipiert wurden! Die genaue Lage des
Sicherungshalters findest Du in Abb. 2.9.

I Wenn Du das Gerit auf eine andere Netzspannung
einstellst, musst Du eine andere Sicherung einsetzen.
Den richtigen Wert findest Du im Kapitel “Technische
Daten”.

5" Defekte Sicherungen miissen unbedingt durch Siche-
rungen desselben Typs und mit dem korrekten Wert
ersetzt werden! Den richtigen Wert findest Du im Kapitel
“Technische Daten”. Um einen Stromschlag zu vermei-
den, schalte das Gerat aus und ziehe den Netzstecker,
bevor Du die Sicherung austauscht.

Die Netzverbindung erfolgt iber das mitgelieferte Netzkabel mit
Kaltgerateanschluss. Sie entspricht den erforderlichen Sicher-
heitsbestimmungen.

=" Beachte bitte, dass alle Gerate unbedingt geerdet sein
miissen. Zu Deinem eigenen Schutz solltest Du in
keinem Fall die Erdung der Gerate bzw. der Netzkabel
entfernen oder unwirksam machen.

Wichtige Hinweise fiir die Installation:

I Im Bereich von starken Rundfunksendern und Hoch-
frequenzquellen kann es zu einer Beeintrachtigung der
Tonqualitdt kommen. Erhohe den Abstand zwischen
Sender und dem Gerit und verwende geschirmte Kabel
an allen Anschliissen.

1.1.3 Online-Registrierung

Registriere bitte Dein neues BEHRINGER-Gerat moglichst direkt
nach dem Kauf unter www.behringer.com (bzw. www.behringer.de)
im Internet und lies bitte die Garantiebedingungen aufmerksam.

Sollte Dein BEHRINGER-Produkt einmal defekt sein, mochten wir,
dass es schnellstmoglich repariert wird. Bitte wende Dich direkt an
den BEHRINGER-Handler, bei dem Du das Gerat gekauft hast.
Falls Dein BEHRINGER-Handler nicht in der Nahe ist, kannst Du
Dich auch direkt an eine unserer Niederlassungen wenden. Eine
Liste mit Kontaktadressen unserer BEHRINGER-Niederlassungen
findest Du in der Originalverpackung des Gerats (Global Contact
Information/European Contact Information). Sollte dort fur Dein
Land keine Kontaktadresse verzeichnet sein, wende Dich bitte
an den nachstgelegenen Distributor. Im Support-Bereich unserer
Webseite www.behringer.com findest Du die entsprechenden
Kontaktadressen.

Ist Dein Gerat mit Kaufdatum bei uns registriert, erleichtert dies
die Abwicklung im Garantiefall erheblich.

Vielen Dank fur Deine Mitarbeit!

Achtung !

2> Wir mochten Dich darauf hinweisen, dass hohe Lautstar-
ken das Gehor schadigen und/oder Deinen Kopfhoérer
beschéadigen konnen. Drehe bitte alle OUTPUT-Regler
in der Main/Phones-Sektion nach links, bevor Du das
Gerat einschaltest. Achte stets auf eine angemessene
Lautstarke.

Einfihrung 5
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Dieses Kapitel beschreibt die verschiedenen Bedienelemente und Anschliisse des DDM4000. Zur besseren Ubersicht haben wir den
Mixer in verschiedene Funktionsblcke unterteilt. Jeder Block wird in einem eigenen Unterkapitel (2.1 bis 2.9) detailliert erklart.

2.1
2.2
2.3
2.4
2.5
2.6
2.7
2.8
2.9

2. Bedienelemente und Anschliisse

BEHRINGER @
= )

| S—— e e
* ko3 ’“‘
~" @ IR |
mic MODE MODE
SETUP
Xmc Pl P1
C T |
MIC FX pa P2
ON

PROFESSIONAL DIGITAL DJ MIXER @

wax Ly )
b Gl

(]
. HIGH

&
*

WSoN/OFF /‘
AuTa g
® . o
e ""E'“ e 7 1 ADAUST-@- 0K

*VoLUME /X a ADJuST

ssE o o

12 3 4 micws

aaomm
© wme @

Bt sAN———

SHEEH BIRAMI  DEFAULLE
M HIGH  PREA

©-0

I RuT EPY

PFL

12 4 8 5 o

@XIITO
© e ©

RECORD/IN

(ARNRARY
(ARNRARY

BANK
ASBIGN

L
1

mMuoE
(BANE T

(NARRRAN

(ARARARY

N
n X

i min' max

i ouTRuT
wAr e mI Ipm
DERTH i
Q LT 4
CROSSFADER

PLAY/OUT
(BANKY)  pruerse

- ‘e .

MODE
PLAY/OUT
LAY O (RANE 31

o8

SMP FX ON

® 0o

DIGITAL

E CROSSFADER

OUTPUT LEVEL

L T

BOUNCE TO
MIDI CLK

~

%

3#

auTeuT &
X

1
“aaLance'a

w @

REVERSE
HOLD

IGN  CF START | \]

®

N

190+

H20W
0V

! 4

!@’:“::: \@T:::
'0 000

oo
LEFT RIGHT SUBWOOFER
I:ALITIOIII

FUSE WITH SAME
FUoE et AND AATING

ATTENTION
UTILISER UN FUSIBLE DE
"RECHANGE DE MEME TYPE.
ET CALIBRE.

@

FHonD

@

s

®®0®@

s
[oura ]

OO0 «
o@@

BEHRINGER DIGITAL DJ MIXER

mic INPUT

Lo

Line ¥ °
"

'@

Abb. 2.0: Der DDM4000 im Uberblick

Die Stereokanéle 1 bis 4

Der Mikrofonkanal

Die Crossfader-Sektion

Die Main/Phones-Sektion

Die BPM- und Effektsektion

Der Sampler

Die rlickseitigen Eingédnge

Die rlickseitigen Ausgange
Netzanschluss und Power-Schalter

Bedienelemente und Anschliisse
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2.1 Die Stereokanale 1 bis 4
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Abb. 2.1: Stereokanalziige

Mit dem Eingangswahlschalter kannst Du zwischen zwei
Signalquellen umschalten. Ist Line gewahlt, wird das Signal
des Line-Eingangs hérbar. Bei Phonol/Line ist die Sig-
nalquelle des Phonol/Line-Eingangs hérbar.

Der GAIN-Regler dient zum Einpegeln des Eingangssi-
gnals. Der aktuelle Pegel wird an der Pegelanzeige
angezeigt.

Die 7-stellige LED-Kette zeigt den Eingangspegel an.

Jeder Eingangskanal besitzt einen 3-Band Equalizer (HIGH,
MID und LOW) mit Kill-Charakteristik. Maximale Anhebung:
12 dB, maximale Absenkung: -oo dB (Kill). Mit der Kill-
Charakteristik lasst sich der Frequenzbereich vollstandig
ausblenden. Sind alle EQ-Béander ganz nach links gedreht,
ist kein Signal mehr hérbar. Im Channel Setup (siehe Kap.
3.2.2) kdnnen alle EQ-Parameter bearbeitet werden.

Der MODE-Taster schaltet die Funktionalitat der Preset-Tas-
ter [6] zwischen Multi und Single um (siehe Kap. 3.2.1).

Die Preset-Taster P1, P2, P3 dienen dem Speichern und
Aufrufen von Equalizer-Presets (siehe Kap. 3.2.1). Im
Einschaltzustand sind diese Taster mit einer maximalen
Absenkung im Single Mode belegt (Kill-Funktion).

Dricke den PFL-Taster, um das Signal dieses Kanals im
Kopfhdrer vorzuhdéren.

Mit dem Fader stellst Du die Kanallautstarke ein.

Mit dem CURVE-Schalter veranderst Du den Regelcharakter
des Faders: Im SOFT-Modus regelt der Fader die Lautstarke
im oberen Bereich langsamer, im unteren Bereich nimmt
sie bei gleichmaRiger Fader-Bewegung schneller ab. Im
SHARP-Modus regelt der Fader die Lautstarke im oberen
Drittel schneller, im unteren Bereich nimmt sie langsamer
ab. Im MID-Modus regelt der Fader die Lautstarke in je-
dem Bereich gleichmaRig (linear). NaturgemafR kann beim
Umschalten ein Lautstarkeunterschied entstehen. Benutze
diesen Schalter daher nicht bei laufender Musik!

Mitdem CF ASSIGN-Taster bestimmst Du, auf welche Seite
des Crossfaders (A oder B) das Signal gelangen soll.

|
-

2.2 Der Mikrofonkanal
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Der GAIN-Regler dient zum Einpegeln des Mikrofonsignals,
welches am MIC 1-Eingang anliegt.

Mit diesem Schalter wahlist Du die Signalquelle, die an der
Pegelanzeige angezeigt werden soll. IN VU zeigt den
unbearbeiteten Eingangspegel: dies hilft beim Einpegeln
der Mikrofonsignale. XMC VU zeigt den Pegel hinter dem
ULTRAMIC-Prozessor.

Die 7-stellige LED-Kette zeigt den Signalpegel des Mikro-
fonkanals an.

Im Mikrofonkanal befindet sich ein 3-Band Equalizer (HIGH,
MID und LOW). Der Regelbereich betragt +/-12 dB. Im Mic
Setup (s. Kap. 3.3.1) kénnen alle EQ-Parameter bearbeitet
werden.

Mit dem ON/OFF-Taster wird der Mikrofonkanal ein- und
ausgeschaltet.

Mit einem Druck auf den MIC SETUP-Taster 6ffnet sich das
Mic Setup-Menu im Display. Hier kannst Du Einstellungen
fur den Equalizer, den Ultramic-Prozessor und den MIC FX
(Effektprozessor) vornehmen (s. Kap. 3.3.1).

Der XMC ON-Taster aktiviert den Ultramic-Prozessor, der
Uber einen 2-Band-Kompressor inklusive Expander verflgt.
Ultramic-Einstellungen kénnen im Mic Setup vorgenommen
werden.

Der MIC FX ON-Taster aktiviert den Mikrofon-Effektprozes-
sor. Im Mic Setup wird der Effekt ausgewahlt.

Der TALK ON-Taster aktiviert die Talkover-Funktion. Sie
bewirkt, dass die Lautstarke der Musik herabgesetzt wird,
sobald Du ins Mikrofon sprichst. Diese Funktion ist sehr
hilfreich, damit Deine Stimme bei Ansagen nicht in der Mu-
sik untergeht. Im Talk Setup (s. Kap. 3.3.2) kannst Du alle
relevanten Einstellungen vornehmen.

Bedienelemente und Anschliisse 7
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2.3 Die Crossfader-Sektion
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Abb. 2.3: Die Crossfader-Sektion

Der auswechselbare Crossfader dient zum Uberblenden der
Signale, die den Crossfader-Seiten Aund B zugeordnet sind.
Die Zuordnung der Stereokanale und des Samplers erfolgt
mit den CF Assign-Tastern bzw. [65].

Der CF ON-Taster aktiviert den Crossfader. Ist dieser Taster
nicht gedrickt, gelangen die Signale der einzelnen Kanale
direkt auf die Main-Ausgange.

Auf beiden Seiten des Crossfaders gibt es drei Kill-Taster
(HIGH, MID und LOW), die eine komplette Absenkung bzw.
Ausléschung des entsprechenden Frequenzbereichs erlau-
ben. Im Crossfader Setup (s. Kap 3.4.2) kann ein spezieller
X-OVER Mode aktiviert werden, der die Funktionalitat des
Crossfaders in Verbindung mit den Kill-Tastern erheblich
erweitert. Mehr dazu in Kapitel 3.4.1.

Ein Druck auf den FULL FREQ-Taster hebt alle Absenkungen
des KILLEQ wieder auf.

Mit dem CURVE-Regler kannst Du das Regelverhalten des
Crossfaders stufenlos verandern.

Mit der REVERSE-Funktion kannst Du die Arbeitsrichtung des

Crossfaders umkehren. Auf diese Weise kannst Du blitzschnell

zwischen Kanal A und B wechseln.

REVERSE HOLD bewirkt eine dauerhafte Reverse-Funktion.
Der Crossfader regelt nun die Seiten A und B umgekehrt,
d. h. Alliegt rechts und B liegt links.

REVERSE TAP beuwirkt eine kurzzeitige Reverse-Funktion,
d. h. Aund B sind so lange vertauscht, wie lange der TAP-
Taster gedriickt wird.

Mit der BOUNCE TO MIDI CLOCK-Funktion wird ein automa-
tisches, schnelles Uberblenden des Crossfaders im Rhythmus
der Musik (“Bouncing”) realisiert. Als Referenz fiir die Bounce-
Geschwindigkeit dient die MIDI Clock.

Mit einem Druck auf den BOUNCE TO MIDI CLK-Taster
startest Du das Bouncing. Sobald Du diese Taste gedriickt
hast, springt das Signal stdndig von A nach B und zurtick,
und zwar in dem mit den BEAT-Tastern vorgewahlten
Rhythmus.

Mit den BEAT-Tastern wahlst Du die Bounce-Geschwindig-
keit. Sie kann zwischen einem und 16 Beats betragen.

Diese LEDs zeigen die gewahlte Anzahl der Beats an.

N
00

& B

Eine ausfiihrliche Beschreibung dieser Funktion findest
Du in Kapitel 3.4.3.

8 Bedienelemente und Anschliisse
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2.4 Die Main- und Phones-Sektion
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Abb. 2.4: Die Main- und Phones-Sektion

MAIN OUTPUT:
Der OUTPUT A-Regler bestimmt die Lautstérke am Ausgang

W (8] (o8]
W N =

H

(O8]
o1

A([z3).
Zur Regelung des Stereopanoramas ist fir den Ausgang A
ein BALANCE-Regler vorhanden.

Der OUTPUT B-Regler bestimmt die Lautstéarke am Aus-
gang B ([74]).

Die hoch auflésende, 22-stellige OUTPUT LEVEL-Anzeige
zeigt den Pegel des Ausgangssignals am OUTPUT A an.

ULTRAMIZE ON/OFF-Taster: Der Ultramizer ist ein Effekt,
der durch Dynamikkompression die Lautheit und Durchset-
zungsfahigkeit erhoht. Im Ultramizer Setup (s. Kap. 3.5.1)
kannst Du den Ultramizer editieren.

Mit dem LOAD-Taster kannst Du die Benutzereinstellungen
des gesamten Mixers (User Setting) laden. Beim Einschalten
des Gerats wird immer das Setting geladen, das beim letzten
Ausschalten aktiv war. Zum Speichern und Laden von User
Settings s. Kap. 3.5.2.

PHONES:

SchlieRe einen Kopfhérer an der PHONES-Buchse
(6,3-mm-Stereoklinke) an.

Der OUTPUT-Regler bestimmt die Lautstarke im Kopfho-
rer.

Mit dem MIX-Regler bestimmst Du die Balance zwischen
PFL- und PGM-Signal (PFL = Pre Fader listening, faderun-
abhangiges Vorhoren einzelner Kanale; PGM = Programm,
Mastersignal). Bei Linksanschlag horst Du ausschlieRlich
das PFL-Signal, bei Rechtsanschlag nur das Mastersignal.
In den Positionen dazwischen kann ein Mix aus beiden
Signalen eingestellt werden.

Der PUNCH EQ dient als Hilfe beim Synchronisieren von
zwei Tracks. Du kannst Dich dabei an der Snare und/oder
der Bassdrum orientieren. Driicke den SNARE- oder den
BASS-Taster, um die gewunschten Signalanteile im Kopf-
hérer zu betonen.

Ist der SPLIT-Taster gedriickt, so liegt das Vorhorsignal

(PFL) nur im linken Horer des Kopfhdrers, das Mastersignal
(PGM) nur im rechten.

2.5 Die BPM- und Effektsektion
(46] [47] [48] 1]
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Abb. 2.5: BPM Counter und Effektsektion (hier: FX1)

Der DDM4000 verfugt Uber 2 identische Effektgerate. Fur die
MIC-Signale und den Sampler gibt es zwei weitere unabhangige
Effektgerate. Alle Effekte sind gleichzeitig nutzbar. In dieser Sek-
tion befinden sich auch die BPM Counter und die MIDI Clock.

Das grafische Display zeigt BPM-Werte, Effektnamen und
-parameter sowie Kanalzuordnungen an. Es fiihrt Dich auch
durch die Console Setup-Seiten.

Der FX ON-Taster aktiviert das Effektgerat.

Driicke den FX ASSIGN-Taster, um dem Effektgerat eine
Signalquelle zuzuweisen (Taster blinkt). Die mdglichen
Eingangsquellen werden im Display aufgelistet. Wahle
die gewiinschte Quelle durch Drehen und Driicken des
PARAMETER-Reglers aus.

Mit dem DEPTH-Regler regelst Du die Effekt-Intensitat
(Depth). Bei manchen Effekten kann hiermit auch das Mi-
schungsverhaltnis zwischen trockenem Originalsignal (Dry)
und Effektsignal (Wet) geregelt werden.

N

&
a1

Die Auswahl der Effektparameter erfolgt durch Driicken des
PARAM(eter)-Reglers. Durch Drehen veranderst Du den
Parameter, der aktuell im Display angezeigt wird.

Mit einem Druck auf SELECT/LOW gelangst Du in die Ef-
fektauswahl (wird im Display angezeigt). Drehe und driicke
den Regler [45], um ein Preset zu laden.

Durch einen Druck auf den PARAM/MID-Taster erhaltst Du
Zugang zu den Effektparametern. Drehe den Regler [45],
um einen Parameterwert zu andern.

Driicke DEFAULT/HIGH, um ein Preset wiederherzustel-
len.

&
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Bei eingeschaltetem Effekt (FX ON-Taster gedriickt)
haben die Taster (LOW), (MID) und (HIGH)
die Funktion von Kill-Tastern im Effektweg.

8]

Abhangig vom gewahlten Effekt kann ein zeitbezogener Pa-
rameter mit den BEAT-Tastern eingestellt werden. Hier wird
allerdings nicht der Wert in Millisekunden o. &. eingegeben,
sondern in Beats.

Um das Tempo manuell einzugeben, tippe diesen Taster
(mind. 2 x) rhythmisch im Takt der Musik (TAP). Durch
einen langen Druck auf den AUTO BPM/TAP-Taster (> 1
s) aktivierst Du wieder die automatische Tempoeingabe
(AUTO BPM).

Drehe den CONSOLE SETUP-Regler, um das Tempo der
MIDI Clock zu andern (driicken und gleichzeitig drehen =
grobe Anderung). Durch einen langen Druck auf diesen
Regler gelangst Du in das Console Setup (s. Kap. 3.1).

Mit MIDI START/STOP/ESC startest Du die MIDI Clock.

Mit den ADJUST-Tastern kannst Du das Tempo der BPM
Counter auf die MIDI Clock Ubertragen.

) |O1
w| N

8

Alle Funktionen der BPM- und Effektsektion werden im
Kapitel 4 ausfiihrlich beschrieben.

Bedienelemente und Anschliisse 9
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2.6 Der Sampler

2.7 Die riickseitigen Eingdnge
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Abb. 2.7: Die riickseitigen Eingé des DDM4000
(58]
ie -Eingénge dienen zum Anschluss von Line-Signalen
° © Die LINE-Eingénge di Anschl Line-Signal
[59] ’ ‘| [60] (z. B. CD-Player, Soundkarte, Drum Computer).
REcORD/IN AN, Die PHONO-Eingange dienen zum Anschluss von Platten-
»’"gﬁ‘ I spielern.
siavour © mooe : Mit den PHONO/LINE-Schaltern kannst Du die PHONO-
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>’ ry ‘ ; CD-Player an die PHONO-Eingange anschliefRen kannst.
PLAY/OUT mﬁfg
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[63] ’ 55" | 64] Player) kénnen Verzerrungen verursachen und die
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| — — »0 ‘ Schalter, bevor Du Gerate mit Line-Pegel an die hoch-
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empfindlichen PHONO-Eingédnge anschlief3t.

| Die GND-Anschlusse dienen zur Erdung (Ground) von
Abb. 2.6: Die Sampler-Sektion Plattenspielern.
Die symmetrischen XLR-Anschlisse dienen zum Anschluss
Driicke den INSERT-Taster, um das Sampler-Signal in einen von dynamischen Mikrofonen.
Kanal einzuschleifen (Insert Mode). Ist dieser Taster nicht ge- LEVEL-Regler fur den MIC 2-Eingang.

driickt, wird der Sampler dem gewahlten Kanal zugemischt
(Mix Mode). Die Wiedergabe erfolgt in beiden Modes in dem
Kanal, der mit den REC SOURCE-Tastern gewahlt wurde.
Wird der Sampler auf den Crossfader geroutet, erlischt die
LED im INSERT-Taster.

Der VOLUME/MIX-Regler regelt (im Mix Mode) die Lautstar-
ke des Samplers bzw. (im Insert Mode) die Lautstarkebalan-
ce zwischen Eingangssignal und Sampler.

Mit den REC SOURCE -Tastern wahlst Du den Kanal fir die
Aufnahme und Wiedergabe von Samples aus.

Dricke den PFL-Taster, um das Signal des Samplers im
Kopfhérer vorzuhdéren.

SAMPLE LENGTH dient zur Einstellung der Aufnahmezeit
(1 bis 16 Beats oder Endlosaufnahme o).

Mit RECORDYV/IN startest Du die Aufnahme des Samplers.
Wahle zuvor eine Speicherbank. Mit einem zweiten Tasten-
druck beendest Du die Aufnahme (nur im co-Mode).

Mit BANK ASSIGN wahlst Du die Bank aus, auf der die
Aufnahme gespeichert werden soll. Die gewahlte Bank wird
durch Aufleuchten des zugehérigen MODE-Tasters
angezeigt und signalisiert so Aufnahmebereitschaft.

Mit den MODE-Tastern (Bank 1 und Bank 2) wahlst Du die
Wiedergabeart des Samplers (Reverse = Rickwarts; Loop
= Schleife). Ein kurzer Druck aktiviert bzw. deaktiviert die
Reverse-Funktion; ein langer Druck die Loop-Funktion.
PLAY/OUT-Taster: Startet die Wiedergabe des aufgenom-
menen Samples. Ist der Loop ausgeschaltet, wird das
Sample nur so lange wiedergegeben, wie der PLAY-Taster
gehalten wird.

Der SMP FX ON-Taster aktiviert den Brake-Effekt.

Dricke den SELECT-Taster, um die Lange des Brakes zu
bestimmen (1, 4 oder 8 Beat Brake, wird in der Mitte des
Displays angezeigt).

Mit dem CF ASSIGN-Taster bestimmst Du, auf welche Seite
des Crossfaders das Sampler-Signal gelangen soll.

Ist der Sampler dem Crossfader zugewiesen, kann er mit
diesem auch gestartet werden. Dricke hierzu den CF
START-Taster. Wahle zuvor mit BANK ASSIGN die Bank
aus, die beim Fader-Start wiedergegeben werden soll.
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TAPE DIGITAL OUT

@

2.8 Die riickseitigen Ausgange
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Abb. 2.8: Die riickseitigen Ausgdnge des DDM4000

Die OUT A-Ausgénge (XLR): Schliefe hier einen Verstarker

an und regle die Lautstarke mit dem OUTPUT A-Regler
[30]. Am SUBWOOFER-Ausgang kann zusétzlich ein Sub-
woofer angeschlossen werden. Eine Frequenzweiche ist
im DDM4000 integriert. Die Trennfrequenz wird im Output
Setup (Kap. 6.2) eingestellt.

Schalte angeschlossene Verstarker immer zuletzt ein,
um das Auftreten von Einschaltspitzen zu vermeiden,
welche leicht zu einer Beschadigung Deiner Lautspre-
cher fiihren konnten. Stelle vor dem Einschalten der
Verstarker sicher, dass am DDM4000 kein Signal anliegt,
um plétzlichen und fiir die Ohren schmerzhaften Uber-
raschungen vorzubeugen. Am besten ziehst Du vorher
alle Fader nach unten bzw. bringst alle Drehregler in
Nulistellung.

Das MAIN OUT-Anschlussfeld bietet: OUT A-, OUT B-, und

TAPE-Ausgange:

A Am Ausgang OUT A liegt das gleiche Signal an wie an
den XLR-Ausgéngen [73].

A AmAusgang OUT B kannst Du einen weiteren Verstar-
ker anschlieen, um beispielsweise den DJ Booth oder
eine zweite Club-Zone zu beschallen. Die Lautstarke
des OUT B-Signals ist unabhangig von OUT A mit dem
OUTPUT B-Regler einstellbar.

A Am TAPE-Ausgang kannst Du ein Aufnahmegerat
anschliefen, um Deinen Mix mitzuschneiden. Der Aus-
gangspegel ist unabhangig von OUT A und OUT B und
kann im Output Setup (Kap. 6.2) eingestellt werden.

DIGITAL OUT ist der Digitalausgang des DDM4000. Hier
liegt das TAPE-Signal in CD-Qualitat (16 Bit/44,1 kHz) an.

Im Output Setup (s. Kap. 6.2) kannst Du weitere Einstel-
lungen fiir die Ausgangssektion vornehmen.

MIDI IN, OUT, THRU: Die drei MIDI-Buchsen bieten die
Maoglichkeit, externes MIDI-Equipment anzuschlieRen und/
oder mit der MIDI Clock zu synchronisieren.

In Kapitel 7 erfahrst Du mehr liber die MIDI-Funktionen
im DDM4000.

[79]

[78]
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2.9 Netzanschluss und Power-Schalter

100-240 V~ 50/60 Hz 20 W
FUSE: T1 AH 250V

CAUTIO
REPLACE FUSE WITH SAl
FUSE TYPE AND RATING,

ATTENTION
UTILISER UN FUSIBLE DE
RECHANGE DE MEME TY,
ET CALIBRE. |

Abb. 2.9: Die POWER-Sektion

Die Netzverbindung erfolgt (iber eine IEC-KALTGERATE-
BUCHSE. Ein passendes Netzkabel gehort zum Liefer-
umfang.

SICHERUNGSHALTER / SPANNUNGSWAHL. Bevor Du
das Gerat mit dem Netz verbindest, Uberpriife bitte, ob
die Spannungsanzeige mit Deiner lokalen Netzspannung
Ubereinstimmt. Beim Ersetzen der Sicherung solltest Du
unbedingt den gleichen Typ verwenden. Bei manchen Gera-
ten kann der Sicherungshalter in zwei Positionen eingesetzt
werden, um zwischen 230 V und 120 V umzuschalten.
Beachte bitte: Wenn Du ein Gerat auRerhalb Europas auf
120 V betreiben willst, muss ein grofRerer Sicherungswert
eingesetzt werden.

Mit dem POWER-Schalter nimmst Du das Gerat in Betrieb.
Der POWER-Schalter sollte sich in der Stellung “Aus” be-
finden, wenn Du die Verbindung zum Stromnetz herstellst.
Wenn das Gerat in Betrieb genommen wird, stelle sicher,
dass der Netzstecker leicht zuganglich ist.

Beachte bitte: Der POWER-Schalter trennt das Gerat
beim Ausschalten nicht vollstandig vom Stromnetz.
Um das Gerdt vom Netz zu trennen, ziehe bitte den
Netz- oder den Geratestecker. Vergewissere Dich bei
der Installation des Gerits, dass der Netz- bzw. Gerate-
stecker in einwandfreiem Zustand ist. Ziehe das Kabel
aus der Steckdose, wenn Du das Gerit langere Zeit
nicht benutzt.

Die Seriennummer des DDM4000 befindet sich auf der Unterseite
des Gerats.

Bedienelemente und Anschliisse
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2.10 Verkabelungsbeispiel

CD players Turntables

Microphones

(e O

R DIGIT XKER &©>=r==S

PUT 3 —— INIPL| | -|—— —— NIIC INPUT —|
—Prone )| (mE) | C_|pom pron| ) [ —) ?M. F—)
PHONO A IONO A

©©

LEVEL

100-240 V~ 50/60 Hz 20 W
FUSE: T1AH250V

oo || S ) @
OUT A rare J[oiciTAL out ouT THRU Cwn )
CAUTION =
REPLACE FUSE WITH SAME 72
FUSE TYPE AND RATING. (@)
ATTENTION

UTILISER UN FUSIBLE DE
RECHANGE DE MEME TYPE
ET CALIBRE

Drum Computer

Digital recorder

Dancefloor DJ Booth

Abb. 2.10: Anwendungsbeispiel fiir die Verkabelung des DDM4000
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3. Bedienung

3.1 Das Console Setup
Im Console Setup werden alle Grundeinstellungen des DDM4000
vorgenommen.

1) Driicke den CONSOLE SETUP-Regler fiir ca. 2 Sekun-
den. In der Mitte des Displays 6ffnet sich die Setup-Liste:

SETUP
MIC SETUP A
TALK SETUP
CHANNEL SETUP
FX SETUP
CROSSFADER
ULTRAMIZE
OUTPUT SETUP
USER SETTINGS
MIDI SETTINGS n

2) Drehe den CONSOLE SETUP-Regler, um das gewlinschte
Setup zu wahlen.

3) Driicke den CONSOLE SETUP-Regler, um die Auswahl zu
bestatigen.

Verlassen des Console Setups:
A Driicke den ESC-Taster [52], um das Console Setup zu
verlassen.

Einige Setup-Seiten kdnnen auch auf andere Art und Weise geoff-
net werden. Dies gilt fir das Mic Setup und die User Settings:

Mic Setup o6ffnen:
1) Driicke den MIC SETUP-Taster [16], um die Mic Setup-Seite
zu offnen.

2) Driicke erneut den MIC SETUP-Taster [16], um die Mic Setup-
Seite zu verlassen.

User Settings-Seite 6ffnen:
1) Driicke den LOAD-Taster [35], um die User Settings-Seite
zu Offnen.

2) Driicke erneut den LOAD-Taster [35], um die User Settings-
Seite zu verlassen.

3.1.1 Auswabhllisten im Display

AuBer der Console Setup-Liste, die in der Mitte des Displays
erscheint, gibt es in den einzelnen Setup-Seiten weitere Auswahl-
listen, die entweder links oder rechts im Display erscheinen.

links:
1) Drehe den linken PARAMETER-Regler (in der Sektion
FX1), um die gewlinschte Funktion aus der Liste zu wahlen.

2) Driicke den linken PARAMETER-Regler, um die Auswahl zu
bestatigen.

rechts:

1) Drehe den rechten PARAMETER-Regler (in der Sektion
FX2), um die gewlinschte Funktion aus der Liste zu wahlen.

2) Driicke den rechten PARAMETER-Regler, um die Auswahl
zu bestatigen.

3.2 Bedienung der Stereokanale

3.2.1 Die EQ-Modes: SINGLE und MULTI

Der Equalizer verfiigt Giber speicherbare Preset-Taster, die mit P1,
P2 und P3 bezeichnet sind. Das Verhalten der Taster ist abhangig
vom gewahlten EQ-Mode. Es gibt den Single und den Multi Mode.
Nach dem Einschalten ist zunachst der Single Mode aktiv.

SINGLE Mode:

Im Single Mode sind die Taster P1, P2 und P3 [&] jeweils einem
Frequenzband fest zugeordnet (P1 =HIGH, P2 = MID, P3 =LOW).
Fir jeden der EQ-Regler kann also ein Preset angelegt werden.
Im Einschaltzustand haben die Preset-Taster eine Kill-Funktion
mit maximaler Absenkung (-co dB).

Preset-Einstellungen im SINGLE Mode

P1 | HIGH Kill -oo dB | blendet hohe Frequenzen aus
P2 | MID Kill -oo dB
P3 | LOW Kill -oo dB

Tab. 3.1: Funktionsweise der Preset-Taster im Single Mode

blendet mittlere Frequenzen aus

blendet tiefe Frequenzen aus

Der Wert der Absenkung kann jedoch verandert werden. Alternativ

kann auch eine Anhebung gespeichert werden. Wenn Du zum

Beispiel statt eines Kills eine Anhebung im Bass haben méchtest

(Punch-Funktion), gehe wie folgt vor:

1) Drehe den LOW-Regler nach rechts, bis die gewiinschte
Anhebung erreicht ist.

2) Halte den MODE-Taster gedriickt und driicke P3 [6].

3) Dricke P3 zum Aufrufen des Presets. Die Bassfrequenzen
werden nun angehoben. P3 blinkt blau.

Auf dieselbe Art kdnnen die Mitten und die Hohen mit P2 bzw. P1

programmiert werden.

Reset:

Die Preset-Taster konnen jederzeit wieder in den Einschaltzustand
versetzt werden (Reset-Funktion):

A Dricke MODE fiir ca. 2 Sekunden. Zur Bestatigung
leuchtet die MULTI-LED kurzzeitig auf.

MULTI Mode:

Im MULTI Mode sind die Preset-Taster nicht einzelnen EQ-
Bandern, sondern dem 3-Band-Equalizer als Einheit zugeordnet.
So kannst Du drei eigene EQ-Presets kreieren und den Preset-
Tastern zuordnen. Im Einschaltzustand sind die Preset-Taster
wie folgt belegt:

Preset-Einstellungen im MULTI Mode

P1 | Hochpass blendet MID und LOW aus
P2 |Bandpass blendet HIGH und LOW aus
P3 | Tiefpass blendet HIGH und MID aus

Tab. 3.2: Funktionsweise der Preset-Taster im Multi Mode

A Zum Aktivieren des Multi Modes driicke den MODE-Taster
[5]. Die MULTI-LED leuchtet auf.

Um ein eigenes EQ-Preset zu kreieren, gehe wie folgt vor:

1) Stelle den Equalizer wie gewlinscht durch Drehen der LOW,
MID und HIGH-Regler ein.

2) Halte den MODE-Taster gedriickt und driicke P1 [&].

3) Dricke P1 zum Aufrufen des Presets. Das EQ-Preset wird
geladen. P1 blinkt gelb.

Zwei weitere EQ-Presets konnen mit P2 und P3 gespeichert
werden.

Reset:

Die Preset-Taster konnen jederzeit zurlickgesetzt werden:

A Driicke MODE fiir ca. 2 Sekunden. Zur Bestatigung leuchtet
die SINGLE-LED kurzzeitig auf.
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3.2.2 Das Channel Setup

Im Channel Setup kannst Du die Charakteristik des Equalizers der
Stereokanale fein abstimmen. Ebenso kannst Du hier ein Subsonic
Filter (Rumpeffilter) fir alle vier Kanéle einstellen. Dieses Filter ist
hilfreich, um beispielsweise Rumpelgerausche von Plattenspielern
zu unterdruicken.

1) Driicke den CONSOLE SETUP-Regler fiir ca. 2 Se-
kunden.

2) Wahle “Channel Setup” durch Drehen und Dricken des
CONSOLE SETUP-Reglers.

Das Display zeigt die Channel Setup-Seite an.
CHANNEL XOVER MID Q. SUBSONIC FREQ.

200Hz || 1200Hz || 8000Hz | | 1.00i | OFF | OFF || 30Hz |[ 30Hz

Der Equalizer in den Stereokanalen besitzt 3 Bander mit unter-
schiedlichen Charakteristiken. Das Mittenband ist ein Glockenfilter,
dessen Centerfrequenz und Bandbreite (Q-Faktor) verandert
werden konnen. Die beiden AuRenbander Low und High sind
Shelving-Filter. Im Channel Setup sind folgende Einstellungen
fur alle 4 Kanale méglich:

Channel Xover (Crossover):

LOW: Eckfrequenz des Low-Filters. Alle Frequenzen unter-
halb des eingestellten Werts werden abgesenkt bzw.
angehoben.

MID:  Centerfrequenz des Mittenbands. Alle Frequenzen um
diesen Wert herum werden angehoben bzw. abgesenkt.
Die Bandbreite wird mit dem Parameter Mid Q (s. u.)
bestimmt.

HIGH: Eckfrequenz des High-Filters. Alle Frequenzen ober-
halb des eingestellten Werts werden angehoben bzw.
abgesenkt.

1) Driicke den linken PARAMETER-Regler [45], um den Para-
meter zu wahlen (LOW, MID oder HIGH).

2) Drehe den PARAMETER-Regler, um die Eck- bzw. Mittenfre-
quenz des gewahlten Bands zu andern.

+12dB

R
+9dB

+6 dB

+3dB

HIGH

100 Hz 850 Hz

t
20 Hz 100 Hz 1kHz 20 kHz

Mid Q:

Mit dem Q-Faktor wird die Gite des Filters beschrieben. Je hoher
der Wert, desto schmaler die Bandbreite. Der Mid Q wirkt auf das
Mittenband.

A Drehe den CONSOLE SETUP-Regler [51], um den Wert des
Q-Faktors zu andern.

Subsonic Frequency:

Fur jeden Stereokanal I1asst sich die Eckfrequenz des Rumpelfilters

einstellen. Alle Frequenzen unterhalb der Eckfrequenz werden

abgesenkt.

1) Driicke den rechten PARAMETER-Regler [45], um den Kanal
auszuwahlen.

2) Drehe den PARAMETER-Regler, um die Eckfrequenz zu
andern.

Verlassen des Channel Setups:

A Driicke den ESC-Taster [52], um das Channel Setup zu
verlassen.

3.3 Bedienung des Mikrofonkanals

3.3.1 Das Mic Setup

Auf den Mic Setup-Seiten kannst Du Einstellungen fiir die Klangre-
gelung des Mikrofonkanals, den Ultramic-Prozessor und die Mic-
Effekte vornehmen. So gelangst Du ins Mic Setup:

1) Driicke den CONSOLE SETUP-Regler fir ca. 2 Se-
kunden.

2) Wahle “Mic Setup” durch Drehen und Driicken des CONSOLE
SETUP-Reglers.

Alternativ gelangst Du auch so auf die Mic Setup-Seite:

A Dricke den MIC SETUP-Taster im Mikrofonkanal. Der
MIC SETUP-Taster leuchtet, solange Du Dich im Mic Setup
befindest.

Das Display zeigt die Mic Setup-Seite an. Diese verzweigt sich in

mehrere Untermenus. Links im Display erscheint eine Liste, aus
der Du das jeweilige Untermeni wahlst:

MIC SETUP

EQ FREQ/PAN
EQ GAIN

ULTRA-MIC1
ULTRA-MIC2
MIC FX

A Drehe den linken PARAMETER-Regler [45], um das ge-
wuinschte Untermeni zu wahlen:

EQ Freq/Pan-Seite:

MIC SETUP I 1

~r ~r
(S0 M,cz @ ®)
EQ GAIN an -
ULTRA-MIC1

ULTRA-MIC2 100Hz 1200Hz 8000Hz LR ||-10.0dB

Auf dieser Seite gibt es Pegelanzeigen fur beide Mikrofonsignale.
Zudem kannst Du Sound-Einstellungen fur den Equalizer des
Mikrofonkanals vornehmen. Das Stereopanorama der Mikrofon-
signale wird hier ebenso geregelt wie das Signalverhaltnis beider
Mikrofone zueinander. Die Parameter im Einzelnen:

MIC1: Pegelanzeige fur Mikrofon 1

MIC2: Pegelanzeige fur Mikrofon 2

LOW: Einsatzfrequenz des LOW-Reglers
MID: Mittenfrequenz des MID-Reglers
HIGH: Einsatzfrequenz des HIGH-Reglers
Q MID: Q-Faktor des Mittenbands

1) Driicke den CONSOLE SETUP-Regler [51], um den Parame-
ter zu wahlen (LOW, MID, HIGH, Q MID).

2) Drehe den CONSOLE SETUP-Regler, um den Wert des
gewahlten Parameters zu andern.

PAN1: Position im Stereopanorama fiir Mikrofon 1
PAN 2: Position im Stereopanorama fiir Mikrofon 2
OUT B: Lautstarke des Mikrofonkanals am Ausgang B

1) Driicke den rechten PARAMETER-Regler [45], um den Pa-
rameter zu wahlen (PAN 1, PAN 2, OUT B).

2) Drehe den PARAMETER-Regler, um den Wert des Parame-
ters zu andern.

EQ GAIN-Seite:

MIC SETUP L[] 2

g mic1 @ @ Omc2 OO0
-|-|c1 L-CUT Fﬂq Low MID HIGH
ULTRA-MIC2 | OFF .0dB OdB OdB

Auf dieser Seite kannst Du Voreinstellungen fur die Klangregelung
vornehmen. Diese wirken relativ zum Equalizer im Mikrofonkanal.
Wenn Du hier z. B. eine H6henanhebung von 5 dB vornimmst, ist
diese auch dann wirksam, wenn der HIGH-Regler auf Null, also auf
Mittenposition steht. Die H6hen kdnnen zusatzlich noch mit dem
HIGH-Regler angehoben oder abgesenkt werden. Diese Funktion
ist sinnvoll, um Deiner Stimme Problemfrequenzen zu entziehen
oder die Sprachverstandlichkeit zu verbessern.
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MIC1 LOW-CUT: Eckfrequenz des Hochpassfilters

(Mikrofon 1)
MIC1 LOW, MID, HIGH: EQ-Voreinstellungen fiir Mikrofon 1

1) Driicke den CONSOLE SETUP-Regler [51], um den Parame-
ter zu wahlen (LOW, MID, HIGH).

2) Drehe den CONSOLE SETUP-Regler, um den Wert des
gewahlten Parameters zu andern.

MIC2 LOW-CUT: Eckfrequenz des Hochpassfilters

(Mikrofon 2)
MIC2 LOW, MID, HIGH: EQ-Voreinstellungen fir Mikrofon 2
1) Driicke den rechten PARAMETER-Regler [45], um den Pa-
rameter zu wahlen (LOW, MID, HIGH).
2) Drehe den PARAMETER-Regler, um den Wert des gewahlten
Parameters zu andern.

ULTRAMIC 1 und 2:
[EE0I No 4 |1 -O rT. :IH

EQFREQ/PAN [
EQ GAIN I
ULTRA-MIC1 5

ULTRA-MIC2 = M

v @ ~r @ ~r @ Sy SEL. 3
= L L 2 COVERESSOR
THRESH. FREQ. EFFIC.

ENHANCER
p

Der Ultramic-Prozessor ist ein 2-Band-Kompressor, der den Dy-
namikumfang der Sprache reduziert. Lautstarkespitzen werden
abgesenkt und leise Signale hervorgehoben. Dadurch wird der
Unterschied zwischen den lautesten und leisesten Passagen ver-
ringert. Durch die Trennung in zwei Frequenzbereiche erreicht man
einen dichteren und druckvolleren Klang ohne kompressortypische
Artefakte wie z. B. Pumpen oder Hohenverluste.

Die Einstellungen erfolgen fir beide Mikrofonsignale getrennt.
Aus diesem Grund gibt es auch zwei Ultramic-Seiten. Wahle die
Seite “Ultramic 1” fur Mikro 1 und “Ultramic 2” fir Mikro 2. Alle
Parameter auf diesen Seiten sind identisch und werden deshalb
nur einmal erlautert.

Im Display gibt es diverse Pegelanzeigen. Drei Parameter des
Kompressors kdnnen geregelt werden. AuBerdem gibt es Presets,
die geladen werden kénnen.

Die Anzeige-Instrumente:
MIC | zeigt den Eingangspegel an
MIC 0 zeigt den Ausgangspegel an

COM zeigt den Kompressionsgrad fir das untere (L) bzw.
obere Frequenzband (H) an

EXP zeigt die Absenkung des Expanders im unteren (L)
bzw. oberen Frequenzband (H) an

Regelbare Parameter:

THRSH Schwellwert (Threshold) stellt den Einsatzpunkt des
Ultramic-Prozessors ein

FREQ stellt die Trennfrequenz zwischen oberem und unte-
rem Frequenzband ein

EFFIC  Efficiency: regelt die Starke der Kompression

1) Driicke den CONSOLE SETUP-Regler [51], um den Parame-
ter zu wahlen (THRSH, FREQ, EFFIC).

2) Drehe den CONSOLE SETUP-Regler, um den Wert des
gewahlten Parameters zu andern.

Ultramic-Presets:
Folgende Voreinstellungen kénnen geladen werden:

RNESISA N SELECT 1

NATURAL

COMPRESSOR

ENHANCER

1) Drehe den rechten PARAMETER-Regler [45], um das Preset
zu wahlen.

2) Driicke den PARAMETER-Regler, um das Preset zu laden.

MIC FX-Seite:
No 5 v @ ~r @ ~ A SELECT 5
EQ GAIN =
ULTRA-MIC1 = == 2 PITCH
ULTRA-MIC2 BITCRUSHER
10% 60 REVERB v

Auf der Mic FX-Seite wahlst Du den Effekttyp fir das Mikrofonsi-
gnal aus. Folgende Effekte stehen zur Auswahl:

MIC FX
FLANGER
PHASER
DELAY

ECHO

PITCH
BITCRUSHER
REVERB

1) Drehe den rechten PARAMETER-Regler [45], um das Preset
zu wahlen.
2) Driicke den PARAMETER-Regler, um das Preset zu laden.

Jeder Effekt kann verandert und so den individuellen Klangvor-

stellungen angepasst werden. Dazu stehen zwei Parameter zur

Verflgung. Fur alle Effekte gilt: der zweite Parameter regeltimmer

den Effekt Dry/Wet Mix.

Effektbeschreibungen:

FLANGER: Ein Flanger-Effekt entsteht durch gezielte Tonhéhen-

verschiebungen. Regelbar ist die Geschwindigkeit des LFO (Low

Frequency Oscillator).

PHASER ist ahnlich wie ein Flanger. Nur wird die Modulation

hier durch eine Phasenverschiebung erreicht. Regelbar ist die

Geschwindigkeit des LFO.

DELAY ist eine Signalverzogerung. Die Delay-Zeit (Time) lasst

sich editieren.

ECHO ist ahnlich wie das Delay, mit dem Unterschied, dass das

verzogerte Signal mehrmals wiederholt wird.

PITCH verandert die Tonhdhe des Signals und damit die Stimm-

lage des Sangers/Sprechers. Shift regelt die Tonhdhe.

BITCRUSHER verringert die digitale Auflésung. Regelbar ist die

Bit-Tiefe Depth.

REVERSB ist ein Halleffekt. Acht verschiedene Halltypen stehen

zur Verfigung. Die Halltypen werden im Kap. 4.1.4 ausfiihrlich

beschrieben.

1) Driicke den CONSOLE SETUP-Regler [51], um einen Para-
meter zu wahlen.

2) Drehe den CONSOLE SETUP-Regler, um den Wert dieses
Parameters zu andern.

Solange das Mic-Setup aufgerufen ist (MIC SETUP-Taster

leuchtet), kannst Du den Zeitparameter der Effekte Flanger, Pha-

ser, Delay und Echo zum Beat synchronisieren, indem Du das

Tempo mit dem linken TAP-Taster eintippst.

Verlassen des MIC Setups:
A Driicke den ESC-Taster [52], um Mic Setup zu verlassen.
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3.3.2 Das Talk Setup

Die Talkover-Funktion ist sehr hilfreich, um Deine Stimme bei
Ansagen in den Vordergrund zu stellen. Dies geschieht dadurch,
dass der Pegel der Musik abgesenkt wird, sobald Du ins Mikro-
fon hineinsprichst. Alle nétigen Einstellungen zu dieser Funktion
nimmst Du im Talk Setup vor. So gelangst Du ins Talk Setup:

1) Driicke den CONSOLE SETUP-Regler fiir ca. 2 Se-
kunden.

2) Wahle “Talk Setup” durch Drehen und Driicken des CONSOLE
SETUP-Reglers.

Im Display 6ffnet sich die Talk Setup-Seite.

[PRESET MESZMEN \y1c 1 ;

TR i (O OO
A PN 4 N 4

THRESH.

| -13.1dB]|[ -11.2dB 10

Auf dieser Seite gibt es Pegelanzeigen fir beide Mikrofone.
Links im Display ist eine Liste, aus der Du ein Talkover-Preset
auswahlen kannst.

COMPRESSOR I

[FASTDJ = TALK SETUP
LAZY v

Presets laden:

1) Drehe den linken PARAMETER-Regler [45], um das Preset
zu wahlen.

2) Dricke den PARAMETER-Regler, um das Preset zu laden.

Editieren des Talkovers:
Diese Parameter der Talkover-Funktion kdnnen editiert werden:

THRSH Schwellwert (Threshold). Uberschreitet das Mi-

krofonsignal diesen Wert, wird das Musiksignal

abgesenkt.

MAX. ATT (Maximum Attenuation) Hier regelst Du die maxima-
le Absenkung, die das Musiksignal erreichen soll,
wahrend ins Mikrofon gesprochen wird.

SPEED regelt die Geschwindigkeit der Absenkung.

1) Driicke den rechten PARAMETER-Regler [45], um den Para-
meter zu wahlen (THRSH, MAX. ATT, SPEED)

2) Drehe den PARAMETER-Regler, um den Wert des Parame-
ters zu andern.

Verlassen des Talk Setups:
A Driicke den ESC-Taster [52], um Talk Setup zu verlassen.

3.4 Bedienung des Crossfaders

Die Funktion eines Crossfaders erschlieRt sich auch einem DJ-
Einsteiger von selbst. Aber der DDM4000 ware kein Digital-Mixer,
wenn es nicht auch hier einige spezielle Funktionen gabe, die
mit einem analogen DJ Mixer so ohne Weiteres nicht realisierbar
sind.

3.4.1 Die Crossfader Modes: KILL und X-OVER

Links und rechts vom Crossfader gibt es jeweils drei Taster mit
den Bezeichnungen HIGH, MID und LOW ([22]). Diese funktionie-
ren im Kill Mode (Einschaltzustand) als Kill-Taster — sie blenden
bestimmte Frequenzbereiche vollstandig aus.

Mit der X-Over (Crossover) Mode lassen sich véllig neue, atembe-
raubende Effekte erzielen. In diesem Mode ist es moglich, einzelne
Frequenzbander fir die Crossfader-Seiten Aund B auszuwahlen,
in die der Crossfader dann Uberblendet. Hier ein Beispiel, um die
Funktionsweise zu verdeutlichen:

1) Bewege den Crossfader nach links (A).
2) Driicke den FULL FREQ-Taster in der Sektion A.
3) Driicke den Kill-Taster “MID” in der Sektion B.

In der linken Crossfader-Position wird nun das A-Signal mit voller
Frequenzbreite ausgespielt. Wenn Du den Crossfader nach rechts
bewegst, wird nur die Mittenfrequenz des B-Signals eingeblendet,
die Mitten des A-Signals werden ausgeblendet. Die Basse und
Hoéhen des A-Signals bleiben hérbar. Am Ausgang des Mixers sind
jetzt also nur die Basse und Hohen des A-Signals zusammen mit
den Mitten des B-Signals horbar.

Das Verhalten des Crossfaders im X-OVER Mode zeigt diese
Grafik:

Q

10 ! 1)
() O O
u il Ill il B
Mit dem X-Over Mode kannst Du Deinem Mixing Style einen

Stempel der Einzigartigkeit aufdriicken. Der X-Over Mode lasst
sich im Crossfader Setup aktivieren.

3.4.2 Das Crossfader Setup
So gelangst Du ins Crossfader Setup:

1) Driicke den CONSOLE SETUP-Regler fir ca. 2 Se-
kunden.

2) Wahle das “Crossfader Setup” durch Drehen und Driicken
des CONSOLE SETUP-Reglers.

Im Display 6ffnet sich die Crossfader Setup-Seite:

XOVER CF
oarz || tomz] CROSSFADER SETUP [t (o aover

Links im Display lassen sich die Ubergangsfrequenzen zwischen
den einzelnen Bandern einstellen. Auf der rechten Seite wahlst
Du den Crossfader Mode aus.

XOVER CF (Crossover Center Frequency):

LOW:  Trennfrequenz zwischen LOW und MID
HIGH: Trennfrequenz zwischen MID und HIGH

1) Driicke den linken PARAMETER-Regler [45], um den Para-
meter anzuwahlen (LOW, HIGH).

2) Drehe den PARAMETER-Regler, um den Wert des gewahlten
Parameters zu andern.

Crossfader Mode:

1) Drehe den rechten PARAMETER-Regler [45], um den Mode
zu wahlen (KILL, X-OVER).

2) Drucke zur Bestatigung den PARAMETER-Regler.

Verlassen des Crossfader Setups:

A Driicke den ESC-Taster [52], um das Crossfader Setup zu
verlassen.

3.4.3 Bounce to MIDI Clock

Mit dieser Funktion kann das Bouncing automatisiert werden.
Bouncing ist ein hartes Uberblenden des Crossfaders im Rhyth-
mus der Musik. Voraussetzung fur diese Funktion ist, dass
die interne MIDI Clock aktiv ist. Sie dient als Referenz fir die
Bounce-Geschwindigkeit, die zwischen einem und 16 Beats
betragen kann.

Bevor Du den Bounce mit einem Druck auf den BOUNCE TO
MIDI CLK-Taster startest, solltest Du zunachst die Bounce-
Geschwindigkeit einstellen:

1) Starte die MIDI Clock mit einem Druck auf den MIDI START-
STOP-Taster [52].

2) Wahle die Bounce-Geschwindigkeit mit den BEAT-Tastern
[28]. Die LEDs zeigen die Beats an.

3) Driicke nun den BOUNCE TO MIDI CLK-Taster [27], um den
Bounce zu starten. Steht der Crossfader auf der Seite A, startet
der Bounce mit dem A-Signal, steht der Crossfader auf B,
startet der Bounce entsprechend mit dem B-Signal.
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3.5 Bedienung der Main-Sektion

Auch in der Main-Sektion gibt es einige Funktionen, die Uber
den Funktionsumfang eines analogen Mixers hinausgehen. So
kénnen komplette Mixereinstellungen gespeichert und geladen
werden. Der Ultramizer sorgt dafiir, dass Deine Beats noch fetter
klingen.

3.5.1 Der Ultramizer

Der Ultramizer ist ein Multiband-Prozessor, der das Audiosignal
verdichtet und so ein héheres subjektives Lautstarkeempfinden
erzeugt, ohne dass sich der Pegel tatsachlich erhéht. Damit ist
dafir gesorgt, dass Verstarkerleistungen optimal genutzt werden
und Deine Musik sich lauter anfuihlt. Die Bearbeitung findet in zwei
getrennten Frequenzbandern statt. Dadurch ist ein wesentlich
druckvollerer Klang erreichbar, ohne dabei unerwiinschte Neben-
effekte wie z. B. Pumpen oder Hohenverluste zu erzeugen.

1) Aktiviere den Ultramizer mit einem Druck auf den ULTRAMIZE
ON/OFF-Taster [34].

2) Driicke den CONSOLE SETUP-Regler fir ca. 2 Se-
kunden.

3) Wabhle “Ultramize” durch Drehen und Driicken des CONSOLE
SETUP-Reglers.

Das Display wechselt auf die Ultramizer-Seite. Hier kannst Du
Einstellungen andern und Presets laden und editieren:

PR SEL3 4 @ h r @
ggggli_E BOOST N 4 ULTRAMIZE S

BOOS RANGE SETUP LIME
FULL

Presets laden:

1) Drehe den linken PARAMETER-Regler [45], um das Preset
zu wahlen.

2) Driicke den PARAMETER-Regler, um das Preset zu laden.

3.5.2 User Settings laden und speichern

Ein groRRer Vorteil eines digitalen Mixers ist die Moglichkeit, kom-
plette Mixereinstellungen abzuspeichern, um sie spater mit einem
einzigen Tastendruck wieder aufzurufen. Bei groRen Studiopulten
heillt diese Funktion “Snapshot”, da alle Einstellungen — wie bei
einem Schnappschuss — festgehalten werden. So kannst Du den
Mixer an Deine gewohnte Arbeitsweise anpassen und einmal
gemachte Einstellungen jederzeit wieder aufrufen.

Stell’ Dir vor, der DDM4000 steht in einem Club und wird von
mehreren DJs benutzt. Jeder DJ kann seine bevorzugten EQ-
Einstellungen, Kill-Frequenzen, Ultramizer- und Effekteinstel-
lungen speichern und wenn er das nachste Mal auflegt, wieder
herstellen. Andersherum kann jeder Gast-DJ, der den DDM4000
nicht kennt, sofort loslegen, ohne dass er irgendwelche Vorein-
stellungen machen muss.

I Nach dem Einschalten wird das zuletzt gewéhlte Preset
geladen.

User Setting laden:
1) Driicke den LOAD-Taster [35]. Der LOAD-Taster blinkt.
Im Display 6ffnet sich das “User Setup” mit der Preset-Liste:
SEL 1 i r ~
: s ] T O
= = USER 2
LOAD 32553 | SAVE | USER SETUP 45%

2) Drehe den linken PARAMETER-Regler [45], um ein User
Setting (oder das Factory Preset) zu wahlen.

3) Dricke den PARAMETER-Regler, um das User Setting zu
laden.

User Settings speichern:

1) Driicke den LOAD-Taster [35], um ins User Setup mit der
Preset-Liste zu gelangen.

2) Drehe den CONSOLE SETUP-Regler [51], um einen Spei-
cherplatz zu wahlen.

3) Dricke den CONSOLE SETUP-Regler, um das User Setting
zu speichern.

5" Das Factory Preset kann nicht liberschrieben werden.

Ultramizer Presets

Gentle Boost | dezente Anhebung der Lautstarke

Boost deutliche Anhebung der Lautstarke

Pump starke Anhebung der Lautstarke mit "Pump"-
Effekt

Full maximale Anhebung der Lautstarke

Full Pump maximale Anhebung der Lautstarke mit "Pump"-
Effekt

Editieren des Ultramizers:

RANGE beschreibt den Dynamikregelbereich. Bei einem Wert
von 10 dB wird eine maximale Pegelanhebung von 10
dB vorgenommen.

TIME andert die Regelgeschwindigkeit des Ultramizers.

A Drehe den CONSOLE SETUP-Regler [51], um den Parameter
TIME zu andern.

A Drehe den PARAMETER-Regler [45], um den Parameter
RANGE zu andern.

Verlassen des Ultramizer Setups:

A Driicke den ESC-Taster [52], um das Ultramizer Setup zu
verlassen.

Verl n des User Setups:

A Driicke den LOAD-Taster oder den ESC-Taster [52], um
das User Setup zu verlassen.

3.6 Bedienung der Phones-Sektion

Mit dem Kopfhérer kdnnen zwei verschiedene Signale abgehort
werden: 1. das PGM-Signal (=Programm): das ist das Signal,
welches am MAIN-Ausgang anliegt. 2. das PFL-Signal (=Pre Fader
Listen): das ist das Signal, das mit den PFL-Tastern einzeln
auf den PFL-Bus aufgeschaltet werden kann. Das PFL-Signal
ist faderunabhangig, d. h. es kann auch bei heruntergezogenen
Kanalfadern gehort werden.

Ist der SPLIT-Taster nicht gedriickt, werden sowohl das
PGM- als auch das PFL-Signal im Kopfhorer in Stereo wieder-
gegeben. Der Mix aus beiden Signalen wird mit dem MIX-Regler
eingestellt. Befindet sich der Regler ganz links, horst Du
ausschlieRlich das PFL-Signal, bei Rechtsanschlag nur das PGM-
Signal in beiden Hérern.

Arbeiten im Split-Mode:
A Driicke den SPLIT-Taster [40], um Split-Mode zu aktivieren.

Im Split-Mode wird das PFL-Signal nur im linken Horer, das PGM-
Signal nur im rechten Horer (jeweils in Mono) wiedergegeben.
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4. Die BPM- und Effektsektion

FX1 Fx1lm51! SAMPLER|INS
1032
BITCRUSHER l EPM

1H 3 b hd

AuTO BPM

EFFECT/BAND.

g SELECT/  PARAMY  DEFAULT/ Bom SHICT  PRAA  DEHAT m
PARM-S-OK LW WD HIGH ADIUST@- 0K HIGH  PARAM -~ 0K

o0 ) o0

FX1
ESC

Abb. 4.1: Die BPM- und Effektsektion

Die BPM- und Effektsektion in der Mitte des Mixers kann fur die
Stereokanale oder fiir das Mastersignal eingesetzt werden. Beide
Prozessoren kénnen auch verkoppelt und als Dualeffekt fiir einen
einzelnen Kanal verwendet werden. Darlber hinaus verfligen
sowohl der Mikrofonkanal als auch der Sampler uber eigene
Effektprozessoren, die in eigenen Kapiteln erklart werden (Kap.
3.3.1 und Kap. 5.4).

Das Display:

0]
FLANGER MIDI CLOCK _ |Fx2 IINVETH
2.3s |[sor]l 119.3
- ‘o MERIEEH] iBPM_‘ Y _AUTO | =2

[ ) 114 112 133 P FX1 ADJUST FX21)p 114 112 1] 3 p LN

Im Display werden folgende Informationen dargestellt:

A Hier werden der Effekttyp sowie Parameterwerte ange-
zeigt.

B Hier wird die ermittelte Geschwindigkeit in BPM (Beats per
Minute) angezeigt. Hier sind auch Informationen uber die
Signalzuordnung und die Tap-Funktion ablesbar.

C Indieser Sektion wird rechts der Wert des BPM-synchronen
Effektparameters in Beats angezeigt. Links daneben wird die
Aktivitat der Kill-Funktion im Effektweg angezeigt.

D Diese Informationen gehéren zum Sampler bzw. zur MIDI
Clock (s. Kap. 5).

4.1 Die Effektsektion
(46] [47] [48] 1]

[

=~ & [
INEES =]

P

1

Abb. 4.2: Die Effektsektion (hier: FX 1)

4.1.1 Signalquelle auswéhlen

Um einen Effekt nutzen zu kdnnen, musst Du zunachst dem Ef-
fektgerat eine Signalquelle zuweisen. Diese Zuordnung gilt auch
fur den BPM Counter. Mégliche Eingangsquellen sind:

INPUT 1 — INPUT 4: Stereokanale 1 bis 4.

MUSIC: Signal der Stereosumme (Main-Signal).

CHAIN: CHAIN ordnet den Effekt dem Signal
der jeweils anderen Effektsektion zu, so
dass 2 Effekte hintereinander geschaltet
sind.

Signalauswabhl fiir FX1:
1) Driicke den FX1 ASSIGN-Taster [43].

2) Drehe den linken PARAMETER-Regler [45], um eine Signal-
quelle aus der Liste zu wahlen.

3) Drticke den linken PARAMETER-Regler, um die Auswahl zu
bestatigen.

Signalauswabhl fiir FX2:
1) Driicke den FX2 ASSIGN-Taster [43].

2) Drehe den rechten PARAMETER-Regler [45], um eine Sig-
nalquelle aus der Liste zu wahlen.

3) Driicke den rechten PARAMETER-Regler, um die Auswahl
zu bestatigen.

4.1.2 Effekt aktivieren

1) Driicke den FX ON-Taster [42], um den Effekt einzuschalten.
Der FX ON-Taster und die EFFECT/BAND-Taster bis
blinken.

2) Drehe den DEPTH-Regler langsam nach rechts, bis der Effekt
im gewunschten Male horbar ist.

Die Kill-Funktion im Effektweg:

Als eine besonders effektive Art der Verfremdung kannst Du
einzelne Frequenzbereiche aus der Effektbearbeitung heraus-
nehmen. Das kann man sich so vorstellen, dass im Signalweg
zum Effektgerat drei weitere Kill-Taster vorhanden sind. Sind
alle Frequenzbander aktiv, blinken bei eingeschaltetem Effekt
alle EFFECT/BAND-Taster blau. Durch Dricken dieser Taster
kannst Du nun die Frequenzbander einzeln “killen”. Der Status
der Killfunktion wird auch im Display angezeigt.
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A Driicke einen der EFFECT/BAND-Taster ([46], [47], [48])
bei eingeschaltetem Effekt. Die Taster-LED des deaktiviertes
Bands erlischt.

4.1.3 Einen Effekt auswahlen

Neun Effekttypen stehen zur Verfligung. Die Effekttabellen im
Kapitel 4.1.4 geben einen Uberblick (iber die mdglichen Effekte
und ihre regelbaren Parameter.

1) Driicke den SELECT-Taster [46]. Im Display werden alle
Effekttypen aufgelistet.

SELECT

FLANGER
PHASER
DELAY
ECHO
PITCH
BITCRUSHER

REVERB
PAN
FILTER

2) Drehe den PARAMETER-Regler [45], um einen Effekttyp
auszuwahlen.

3) Dricke den PARAMETER-Regler, um den Effekttyp zu
laden.

4.1.4 Effektbeschreibungen

Hier findest Du eine Beschreibung aller Effekte einschlieRlich
aller veranderbaren Parameter. (BPM-synchronisierbare Para-
meter sind kursiv gedruckt.) Die Tabellen zeigen, mit welchen
Bedienelementen die Parameter veréndert werden kénnen. Die
Effektbearbeitung wird im Kapitel 4.1.5 beschrieben. Die Bear-
beitung von BPM-synchronen Parametern wird in Kapitel 4.1.6
beschrieben.

FLANGER, PHASER, PAN:

FLANGER: Ein Flanger-Effekt entsteht durch gezielte Tonhéhen-
verschiebungen. Regelbar ist die Geschwindigkeit des LFO (Low
Frequency Oscillator), der Anteil der Rickfiihrung des Effektsig-
nals auf den Eingang (Feedback), die Effekitiefe (Depth) und
die Starke der Phasenverschiebung in rhythmischen Einheiten
(Phase). Mit Fade lasst sich bestimmen, ob der Flanger nach
dem Ausschalten des Effekts die aktuelle Schwingungsperiode
zu Ende fiihren soll. Dies verhindert ein abruptes Abschneiden
des Effekts.

PHASER ist &hnlich wie ein Flanger. Nur wird die Modulation
hier durch eine Phasenverschiebung erreicht. Regelbar ist die
Geschwindigkeit des LFO und die Effekttiefe (Depth). Mit Fade
lasst sich bestimmen, ob der Effekt abrupt enden oder sanft
ausklingen soll.

PAN bezeichnet einen Effekt, der das Signal im Stereopanorama
von rechts nach links gleiten Iasst. Am intensivsten klingt dieser
Effekt, wenn der DEPTH-Regler weit aufgedreht wird. LFO regelt
die Geschwindigkeit des Pannings, Depth die Effekttiefe.

’ BEAT .
PARAM -@— OK | PARAM -@— OK | PARAM (@~ OK | PARAM (@5~ OK | PARAM -@— 0K " DEPTH "
FLANGER
LFO Dry/Wet
Speed Feedback| Depth Phase Fade Mix
PHASER
LFO R } Dry/Wet
Speed Depth Fade Mix
PAN
LFO Depth _ _ _ Dry/Wet
Speed Mix

Tab. 4.1: Effektparameter fiir Flanger, Phaser und Panning

DELAY, ECHO:

DELAY ist eine Signalverzogerung. Die Delay-Zeit (Time) lasst
sich auf den BPM Counter synchronisieren. Es gibt ein einfaches
Delay (Simple) und ein 3-Pong-Delay, das die Verzégerungen
im Stereopanorama verteilt.

ECHO ist ahnlich wie das Delay, mit dem Unterschied, dass das
verzdgerte Signal mehrmals wiederholt wird. Die Anzahl der
Wiederholungen wird mit Feedback eingestellt. Fade bestimmt,
ob das Echo nach dem Ausschalten des Effekts ausklingen soll
(On) oder nicht (Off).

1/4 2/4 3/4 4/4
TIME MODE FDBK FADE

. BEAT .
© 0 0 0O =
PARAM <@ OK| PARAM -(&- 0K | PARAM <@- 0K | PARAM -@- 0K DEPTH
DELAY
10 ... Simple ) ) Dry/Wet
5930 ms 3Pong Mix
ECHO
10 ... Simple ) o Dry/Wet
5930 ms 3Pong 0-100% On/Off Mix

Tab. 4.2: Effektparameter fiir Delay und Echo

PITCHER, BITCRUSHER:

PITCHER verandert die Tonhéhe der Musik ohne eine Tempoan-
derung. Shift regelt die Tonhdhe.

BITCRUSHER simuliert eine Verringerung der digitalen Auflésung.
Von soften Lo-Fi-Einstellungen bis hin zum Spielzeug-Sound ist
alles drin.

.BEAT . / PARAM <@ 0K

PITCH
Shift: -100 ... +100% | -
BITCRUSHER

Depth: 0 ... 100% | Dry/wet Mix

Tab. 4.3: Effektparameter fiir Pitch und Bitcrusher

REVERB:

REVERSB ist ein Halleffekt. Acht verschiedene HallgroRen stehen
zur Verfugung. Ist Fade aktiviert, klingt der Hall nach dem Aus-
schalten des Effektes aus und wird nicht abgeschnitten.

Ambient ist ein sehr kurzer Hall, bei dem man férmlich die Wande
des Raumes hoéren kann.

Box vermittelt einen raumlichen Eindruck ohne lange Reflexio-
nen.

Cathedral: Der lange und sehr dichte Hall einer groRen Kathedrale,
der sich gut fir langsame Stlicke eignet.

Cavern: Ein intensiver, hohenreicher Nachhall, der einer Hohle
mit felsigen Wanden nachempfunden wurde.

Chamber erzeugt den kurzen Nachhall eines kleines Raumes.
Chorus: Ein dichter, warmer Hall, kiirzer als Cathedral.

Concert ahmt den definierten Hall eines groen Konzertsaals
nach.

Echo: Ein dichter, kurzer Hall mit Iangerer Vorverzégerung.
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1/4 2/4
MODE
. BEAT . /" paRAM -@- 0K PARAM -(&- OK DEPTH

Ambient, Box, Cathedral,
Cavern, Chamber, Chorus,
Concert, Echo

On/Off  [Dry/Wet Mix

Tab. 4.4: Effektparameter fiir den Halleffekt

FILTER:

FILTER ist ein Effekt, den man typischerweise mit Synthesizer-
Musik in Verbindung bringt. Drei Filtertypen stehen zur Verfligung:
Bandpass, Tiefpass und Hochpass. Die Resonance sorgt fiir
eine Pegelanhebung im Bereich der Filterfrequenz, wodurch der
Effekt intensiver klingt. Im LFO Mode wird die Filterfrequenz durch
einen LFO gesteuert. Im Manual Mode kannst Du die Filterfre-
quenz mit dem DEPTH-Regler selbst steuern.

4.1.6 Die BPM-synchronisierbaren Effektparameter

Manche Effekte klingen besonders interessant, wenn zeitbezoge-
ne Parameter im Rhythmus der Musik erklingen. Der DDM4000
unterstutzt dies mit BPM-synchron editierbaren Parametern.

Editieren von BPM-synchronisierbaren Parametern:
1) Stelle sicher, dass der BPM Counter den korrekten Wert ermit-
telt hat (ggf. mit TAP manuell eingeben, s. Kap. 4.2).

2) Verandere den Parameter schrittweise mit den BEAT-Tastern
[49]. Der gewahlite Wert wird im Display angezeigt.

DELAY, ECHO:

Beim Delay- und beim Echoeffekt kann die Delay-Zeit in musi-
kalischen Einheiten editiert werden. Angezeigt wird die Anzahl
der Beats:

21 31 41 81

1/4 2/4 3/4 4/4 ] .
FILTER RESO MODE LFO Abb. 4.3: Beats und Notenwerte fiir Delay und Echo
. ‘ ‘ ‘ Rhythmisch dargestellt sieht das Ganze dann so aus (Auswahl
einiger Beats):
PARAM <@~ 0K | PARAM - 0K | PARAM <@- 0K PARAM -@- OK
FILTER 1| N DS
LFO Speed 112 ) J) )
LFO 34| D | )
Lowpass . BEAT ./ PARAM (- 0K Beats 1 + 2 + 3 + 4 +
Bandpass | 0 ... 100% Frequency
Highpass 11 |, J J
Manual 2/1 J J J
om? - Suer 31 |,. J J
DEPTH
41 |o ° o
Tab. 4.5: Effektparameter fiir den Filtereffekt
8/1 | oo o+— 1 |0 >
4.1.5 Effekte bearbeiten/editieren Beats 1123/ 4J1] 23] 4]1

Wie bereits im letzten Kapitel angedeutet, besitzt jeder Effekt bis zu
flnf Parameter (abhangig vom Effekttyp), mit denen sich der Effekt
verandern lasst. Jeweils einer dieser Parameter kann mit Hilfe der
BEAT-Taster eingestellt werden. Bei den meisten Effekten ist dies
der Parameter, der sich auch BPM-synchronisieren lasst.

Effektparameter:

1) Driicke den PARAMETER-Taster [47], um einen Parameter
anzuwahlen. Dies funktioniert nur bei deaktiviertem Effekt
(wenn der FX ON-Taster nicht blinkt).

oder
2) Driicke den PARAMETER-Regler [45], um einen Parameter
anzuwahlen.

3) Verandere den Wert des Parameters durch Drehen des
PARAMETER-Reglers [45].

4) Um zum néachsten Parameter zu gelangen, driicke erneut
PARAMETER oder [47].
Dry/Wet Mix:

A Drehe den MIX-Regler langsam nach rechts, um den
Effekt (Wet) dem Originalsignal (Dry) zuzumischen.

Abb. 4.4: Delay-Parameter im rhythmischer Darstellung

FLANGER, PHASER, PAN, FILTER:

Beim Filter-Effekt ist die BPM-Synchronisierung nurim LFO Mode
maoglich. Eingestellt wird die Geschwindigkeit der Modulation
(LFO Speed). Die Werte 1 bis 32 entsprechen der Anzahl der
Beats, die fiir eine Schwingung bendtigt wird:

Abb. 4.5: Beats und Notenwerte fiir Modulationseffekte

Im musikalischen Kontext ergibt sich dann folgendes Bild:
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Abb. 4.6: Der LFO-Parameter, dargestellt in Beats und Bars

4.1.7 Das FX Setup
Im FX Setup kannst Du die Ubergangsfrequenzen zwischen
den einzelnen Bandern der EFFECT/BAND-Taster bis
bestimmen (Kill-Funktion im Effektweg, siehe Kapitel 4.1.2). Dies
geschieht fir beide Effektgerate getrennt.

XOVER FX1 XOVER FX2
FX1LOW | FX1HIGH CROSSOVER SETUP FX2LOW FH

Regelbare Parameter:

FX1LOW/FX2 LOW: Trennfrequenz zwischen LOW und

MID.
FX1 HIGH / FX2 HIGH: Trennfrequenz zwischen MID und
HIGH.

1) Driicke den linken oder rechten PARAMETER-Regler [45],
um den Parameter fir FX1 bzw. FX2 zu wahlen.

2) Drehe den linken oder rechten PARAMETER-Regler, um den
Wert des gewahlten Parameters zu andern.

4.2 Der BPM Counter

PAN 10;”5']? MIDI CLOCK _|FX2 2“5'8 FLANGER

5 10
Wl 1.175s | Auto | EEMWI ey 1.159

[T 114 112 1JPR3 P | FX1 ADJUST Fx2 | Q114 112 13 ) TN

Der Auto BPM Counter ist in der Lage, das Tempo der anliegenden
Tracks automatisch in BPM (Beats Per Minute) zu ermitteln. Die
ermittelten BPM-Werte dienen als Basis flr alle zeitbezogenen
Effektparameter und fir die Lange der Sampleraufnahme. Die
BPM kann auf zwei verschiedene Arten ermittelt werden; manuell
oder automatisch. Die aktuelle BPM wird in beiden Fallen in der
Sektion B des Displays angezeigt.

Beats mit AUTO BPM automatisch ermitteln lassen:

Der BPM Counter ermittelt das Tempo der Signalquelle, die der Ef-
fektsektion zugewiesen ist. Die Signalquelle wird im BPM-Fenster
angezeigt. (Wie Du der BPM-/Effektsektion eine Signalquelle
zuweist, wird in Kap. 4.1.1 beschrieben.)

1) Stelle sicher, dass “Auto BPM” aktiv ist (Einschaltzustand). In
diesem Fall leuchtet der AUTO BPM-Taster gelb und die
BPM-Anzeige im Display blinkt.

I3 Sollte der Tap-Mode aktiv sein (AUTO BPM-Taster leuch-
tet blau), driicke den AUTO BPM-Taster langer als eine
Sekunde, um Auto BPM zu aktivieren.

2) Der BPM Counter ermittelt nun den BPM-Wert des anlie-
genden Signals. Er wird standig aktualisiert, so dass Tempo-
anderungen direkt Gbernommen werden.

Beats mit TAP manuell ermitteln:

1) Vergewissere Dich, dass der Tap-Mode aktiv ist. In diesem
Fall leuchtet der AUTO BPM/TAP-Taster blau und im
BPM-Fenster wird “Manual” angezeigt.

2) Tippe im Takt der Musik auf den TAP-Taster (mind. 2x).
Daraufhin wird ein konstanter BPM-Wert ermittelt. Ein Tipp:
wahrend des Eintippens das Signal im Kopfhérer vorhoren.

=" Sollte Auto BPM aktiv sein (AUTO BPM-Taster leuchtet
gelb), mache weiter mit Schritt 2. Der Manual Mode wird
beim Eintippen des Tempos automatisch aktiviert.

3) Durch erneutes mehrmaliges Tippen kann der BPM-Wert
immer wieder angeglichen werden.

=" Im Einschaltzustand ist immer Auto BPM aktiv.

I=° Ohne ein anliegendes (oder bei einem zu leisen) Musik-
signal blinkt der BPM-Wert im Display. Zusatzlich wird
“Low Level” angezeigt. Der BPM-Wert blinkt auch dann,
wenn der Beat nicht eindeutig identifiziert werden kann
(Anzeige “Uncertain”).

4.3 Die MIDI Clock

Die MIDI Clock dient als Zeitreferenz fiir die Bounce-Funktion.
Zudem wird die MIDI Clock am MIDI-Ausgang ausgegeben. So
kannst Du externe Gerate zum DDM4000 synchronisieren, die
MIDI Clock empfangen kénnen, wie z. B. Drum Machines oder
Groove Boxen.

(51]

— | —
I | —
CONSOLE (HOLD)
SETUP.

Abb. 4.7: Die BPM-Sektion

A Mit einem Druck auf den Taster startest und stoppst Du
die MIDI Clock.

Fur die MIDI Clock kannst Du ein eigenes Tempo einstellen.
Alternativ kann die MIDI Clock auch mit einem der beiden BPM
Counter synchronisiert werden:

MIDI BPM:

Im MIDI BPM Mode wird unter der BPM-Anzeige der MIDI Clock
in der Mitte des Displays “MIDI BPM” angezeigt. Stelle das Tempo
durch Drehen des CONSOLE SETUP-Reglers ein. Durch
Dricken und gleichzeitiges Drehen des Reglers sind gréRere
Wertespriinge maoglich.

FX1/FX2 BPM:

Um das ermittelte Tempo des BPM Counters auf die MIDI Clock
zu Ubertragen, driicke einen der ADJUST-Taster [53]. Bei einem
Druck auf den linken BEAT-Taster tibernimmt die MIDI Clock das
Tempo des linken BPM Counters. Bei einem Druck auf den rechten
BEAT-Taster synchronisiert sich die MIDI Clock mit dem Tempo
des rechten BPM Counters. Die Zuordnung wird im Display mit
“FX1 BPM” bzw. “FX2 BPM” angezeigt.

Um die Zuordnung aufzuheben, drehe den CONSOLE SETUP-
Regler, um ein eigenes Tempo einzustellen.

Andersherum kann das Tempo der MIDI BPM auf die Beat Counter
Ubertragen werden. Halte den linken oder den rechten ADJUST-
Taster (oder beide gleichzeitig) gedriickt und wahle mit dem
CONSOLE SETUP-Regler das gewiinschte Tempo. Diese
Funktion ist hilfreich, wenn die Effektzuweisung auf einen Kanal
erfolgt, der als MIDI Controller konfiguriert ist und somit keine Auto
BPM-Funktion mdglich ist.
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5. Der Sampler
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Abb. 5.1: Die Sampler-Sektion

Ein Sampler ist ein Gerat fur die Aufnahme und Wiedergabe
von Audiosignalen. Der Sampler im DDM4000 bietet Dir die
Méglichkeit, zwei Samples aufzuzeichnen und anschliefend wie-
derzugeben. Dabei kann es sich um einzelne, kurze Sequenzen,
Gesangsphrasen, Rhythmus-Loops oder langere Song-Passagen
handeln. Als Signalquelle kann jedes im Mixer befindliche Audio-
signal dienen, dazu gehdren die Stereokanale, der Mikrofonkanal
und die Stereosumme. Die maximale Aufnahmezeit betragt 32
Sekunden. Die Samples kénnen auf verschiedene Art und Weise
(als Endlosschleife/Loop, einmalig, vorwarts, rickwarts) wieder-
gegeben werden.

5.1 Samples aufnehmen

1) Wahle mit den REC SOURCE-Tastern eine Signalquelle
aus. Oberhalb der REC SOURCE-LEDs wird die Signalquelle
angezeigt:

T

° REC SOURCE °

1,2, 3,4: Stereokanal 1, 2, 3 oder 4
MIC: Mikrofonkanal
MST: Master (Stereosumme)
2) Stelle mitden SAMPLE LENGTH-Tastern die gewlinschte

Aufnahmezeit ein. Die Lange betragt zwischen 1 und 16 Beats
oder “o0” (Endlosaufnahme).

Signalquellen:

15" Die tatsachliche Aufnahmezeit ist vom ermittelten BPM-
Tempo bzw. von der MIDI Clock abhéngig. Ist der BPM
Counter dem Kanal 1, 2 oder dem Master zugeordnet,
wird der Sampler zum BPM Counter synchronisiert.
Ist dies nicht der Fall, wird der Sampler zur MIDI Clock
synchronisiert.

3) Wahle mit BANK ASSIGN die Speicherbank aus. Der
MODE-Taster der gewahlten Bank leuchtet gelb auf und
signalisiert so Aufnahmebereitschaft.

4) Starte die Aufnahme mit dem RECORD/IN-Taster [59].

5) Die Aufnahme stoppt nach der eingestellten Anzahl der
Beats.

oder:

6) Stoppe die Endlosaufnahme (o0) durch Driicken des PLAY/
OUT-Tasters oder durch erneutes Driicken des REC-
Tasters.

I5° Bei der Endlosaufnahme (o) wird die Aufnahmezeit
durch Driicken des RECORD/IN-Tasters und des
PLAY/OUT-Tasters definiert. Ist gleichzeitig der Loop
Mode aktiviert, startet der Sampler sofort nach Driicken
des PLAY/OUT-Tasters die Wiedergabe.

Speicher:

Die maximale Aufnahmezeit von 32 Sekunden gilt fiir beide Banke

zusammen. Die Aufnahme endet, sobald der Speicher voll ist.
SAMPLER MIX

BANK1 | PITCH

- PITCH/BEND +

Die Lange eines Samples und die verbleibende Aufnahmezeit
werden im Sampler Mix-Display angezeigt.

5.2 Samples abspielen/wiedergeben

1) Stelle den VOLUME/MIX-Regler zunachst auf Rechts-
anschlag.

2) Dricke den PLAY-Taster, um die Wiedergabe zu starten.

3) Drucke PLAY ein zweites Mal, um die Wiedergabe anzu-
halten.

5.2.1 Die Insert-Funktion

Die Sample-Wiedergabe erfolgt wahlweise im Mix- oder im Insert-
Mode. In beiden Fallen wird das Sample in dem Kanal wiederge-
geben, der mit den REC SOURCE-Tastern ausgewahlt wurde.
Dies kann auch die Stereosumme sein. Erfolgt die Wiedergabe
im Mix-Mode, wird das Sample dem jeweiligen Kanal zugemischt
oder kann auf den Crossfader geroutet werden. Im Insert-Mode
wird das Sample, wahrend es abgespielt wird, im zugewiesenen
Kanal Ubergeblendet.

A Soll die Wiedergabe als Mix erfolgen, darf der INSERT-Taster
nicht gedrickt sein (Taster-LED aus). Der VOLUME/MIX-
Regler hat die Funktion eines Kanal-Faders (Volume), mit
dem das Sampler-Signal der Signalquelle hinzugemischt wird.
Mit einem Druck auf den CF ASSIGN-Taster kann das
Sampler-Signal dem Crossfader zugewiesen werden.

A Driicke den INSERT-Taster [54], um das Sample im Insert-
Mode wiederzugeben. Der VOLUME/MIX-Regler hat
nun die Funktion eines Uberblendreglers (Mix). Drehst Du
den Regler ganz nach rechts, ist wahrend des Abspielens
nur das Sample horbar. Drehst Du den Regler weiter nach
links, wird die Signalquelle im ausgewahlten Kanal mit dem
Sample lbergeblendet.

I Die Crossfader-Zuweisung des Samplers ist nur als Mix
moglich. Sobald Du den CF ASSIGN-Taster driickst,
wird die Insert-Funktion automatisch deaktiviert.

5.2.2 Reverse- und Loop-Wiedergabe

Mit den MODE-Tastern fiir Bank 1/2 kann die Art der Wieder-
gabe festgelegt werden. Wahle den gewiinschten Wiedergabe-
Mode fiir jede Bank:

REVERSE:

1) Drucke den MODE-Taster kurz, um in den Reverse Mode
umzuschalten. Die REVERSE-LED leuchtet auf. Das Sample
wird mit einem Druck auf PLAY ruckwarts abgespielt.

2) Driicke den MODE-Taster nochmals kurz. Die REVERSE-LED
erlischt. Das Sample wird vorwarts abgespielt.
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LOOP (Endlosschleife):

1) Dricke den MODE-Taster ca. 1 Sekunde lang, um den Loop
Mode auszuschalten. Die LOOP-LED erlischt. Das Sample
wird wiedergegeben, solange der PLAY-Taster gedriickt
ist. Diese Wiedergabeart eignet sich fur kurze Einwirfe/
Samples.

2) Driicke den MODE-Taster erneut ca. 1 Sekunde lang, um in
den Loop Mode zu gelangen. Die LOOP-LED leuchtet auf. Das
Sample wird mit einem Druck auf PLAY in einer Endlosschleife
wiedergegeben.

5.2.3 Crossfader Start

Mit der Crossfader Start-Funktion kannst Du die Sampler-Wie-
dergabe mit dem Crossfader starten. Um diese Funktion nutzen
zu kénnen, muss der Sampler dem Crossfader zugewiesen
werden.

1) Dricke den CF ASSIGN-Taster, um den Sampler auf eine
Seite des Crossfaders zu routen (A oder B).

2) Drucke CF START, um den Crossfader Start einzuschalten.

3) Driicke den BANK ASSIGN-Taster, um die Bank auszuwahlen,
die mit dem Crossfader gestartet werden soll.

Sobald Du den Crossfader auf die dem Sampler zugewiesene
Seite bewegst, startet die Wiedergabe.

5.2.4 Pitch Bend

Mit der Pitch Bend-Funktion hast Du die Mdglichkeit, die Geschwin-
digkeit der Sampler-Wiedergabe zu verandern, um sie an die
laufenden Tracks anzupassen. Dazu gibt es zwei Mdglichkeiten:

1) Drehe den BPM-Adjust-Regler, um die Wiedergabegeschwin-
digkeit des Samplers dauerhaft zu andern. Drehst Du nach
rechts, erhéht sich das Tempo, drehst Du nach links, wird es
langsamer.

2) Die ADJUST-Taster entsprechen einer “Bend +” bzw. “Bend
—"-Funktion. Ein Druck auf einen dieser Taster verandert
kurzzeitig die Geschwindigkeit. So kannst Du Dich schnell
dem Beat eines laufenden Tracks annahern.

5.3 Der Sampler-Effekt

Der Sampler verfligt Gber einen Brake-Effekt. Damit wird das
Abbremsen eines Plattentellers bis zum Stillstand simuliert. Ein-
stellbar ist die Lange des Brakes, moglich sind 1-Beat-, 4-Beat-
und 8-Beat-Brake.

SAMPLER|INS

BANK1 | 4BTS
- PITCH/BEND +

1) Dricke den BANK ASSIGN-Taster, um die Speicherbank
auszuwahlen, die mit dem Effekt bearbeitet werden soll.

2) Wahle durch wiederholtes Driicken des SELECT-Tasters
die Lange des Brakes. Diese wird im Display angezeigt.

3) Driicke den SMP FX ON-Taster [63], um den Effekt zu akti-
vieren. Der Taster blinkt.

Nachdem der Sampler zum Stillstand gekommen ist (SMP FX ON-

Taster und PLAY/OUT-Taster der gewahlten Bank blinken), muss

der Sampler-Effekt durch einen erneuten Druck auf SMP FX ON

deaktiviert werden, um die Wiedergabe erneut zu starten.

4) Drucke den SMP FX ON-Taster, um die Wiedergabe erneut
zu starten.

6. Weitere Einstellungen

6.1 Werkseinstellungen laden

1) Driicke den LOAD-Taster [35]. Das Display wechselt ins “User
Setup”. Der LOAD-Taster leuchtet auf.

2) Wahle das Factory Preset durch Drehen und Driicken des
linken PARAMETER-Reglers [45].

3) Dricke den linken PARAMETER-Regler erneut, um die Aus-
wahl zu bestatigen.

4) Driicke den LOAD-Taster oder den ESC-Taster [52], um
das User Setup zu verlassen.

6.2 Das Output Setup

1) Driicke den CONSOLE SETUP-Regler fir ca. 2 Se-
kunden.

2) Wahle “Output Setup” durch Drehen und Dricken des
CONSOLE SETUP-Reglers. Das Display zeigt das Output

Setup an:
ouT B TAPE/
OUTPUT SUB-OUT S/PDIF
8 on SETUP |8 CROSSOVER | ! 55Hz! -3.0dB| | -6.0dB |

Im Output Setup kannst Du folgende Einstellungen vornehmen:

Mono:

Mit dieser Funktion schaltest Du die OUT B-Ausgénge auf

Mono.

1) Drehe den linken PARAMETER-Regler [45], um OFF oder
ON zu wahlen.

2) Dricke den linken PARAMETER-Regler zur Bestatigung.

MODE:

Output A kann in Verbindung mit dem Subwoofer-Ausgang
genutzt werden. Dazu werden die Bassfrequenzen vom Main-
Ausgang getrennt (Frequenzweichenfunktion).

FULL-FREQ: MAIN OUT A gibt das gesamte Fre-
quenzspektrum aus (inklusive Bassignal).
Am Subwoofer-Ausgang liegt das Subwoofer-
Signal an.

CROSSOVER: Am Subwoofer-Ausgang wird das Subwoofer-

Signal ausgespielt. Am MAIN OUT A werden
alle Frequenzen oberhalb der Trennfrequenz
wiedergegeben.

1) Drehe den CONSOLE SETUP-Regler [51], um den Mode zu
wahlen (FULL-FREQ, CROSSOVER).

2) Driicke den CONSOLE SETUP-Regler zur Bestatigung.

SUB-OUT:
Hier werden die Trennfrequenz und der Ausgangspegel fur den
Subwoofer-Ausgang eingestellt.

FREQ:
GAIN:

Trennfrequenz zwischen SUB- und MAIN OUT
Ausgangspegel des SUB OUTs.

TAPE/S/PDIF:

Flr den Tape- und den S/PDIF-Ausgang kann der Ausgangspegel
separat geregelt werden.

1) Dricke den rechten PARAMETER-Regler, um den Parameter
(FREQ, GAIN oder TAPE/S/PDIF GAIN) anzuwahlen.

2) Drehe den PARAMETER-Regler, um den Wert zu andern.
A Driicke den ESC-Taster, um Output Setup zu verlassen.

6.3 Display-Kontrast einstellen

1) Driicke den LOAD-Taster [35]. Im Display wird das User
Setup angezeigt.

2) Drehe den rechten PARAMETER-Regler [45], um den Kon-
trast zu andern.

A Driicke den LOAD-Taster, um User Setup zu verlassen.
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DIGITAL PRO MIXER DDM4000

7. Der DDM4000 als MIDI Controller

Der DDM4000 kann fiir die Steuerung von DJ- oder Sequenzer-
Software verwendet werden, indem einzelne Mixer-Sektionen
als MIDI Controller umfunktioniert und definierten Software-
Funktionen zugewiesen werden. Die Ubertragung von Daten
erfolgt an der MIDI-Schnittstelle [76]. Der Computer benétigt zum
Anschluss an den Mixer ein MIDI-Interface, das z. B. als USB-
Variante gunstig erhaltlich ist.

USB-MIDI Interface*

-—@

S/PDIF MIDI
MIDI IN/OUT/THRU

* wird nicht mitgeliefert
Abb. 7.1: Anschluss des DDM4000 an einen Computer

7.1 Das MIDI-Protokoll

Die Datenlibertragung erfolgt im MIDI-Format. Regler und Fader
senden Control Change-Befehle (CC), Taster senden Noten-
befehle. Die Zuordnung eines Mixer-Bedienelements zu einer
Software-Funktion nimmst Du in der Software vor. Dazu verfligen
die meisten Programme Uber eine Lernfunktion, mit der die Zu-
ordnung sehr einfach funktioniert.

Die MIDI-Ubertragung funktioniert auch in der anderen Richtung.
Sie beschrankt sich im Wesentlichen auf die Steuerung von LEDs.
Schaltzustande in der Software kénnen so am DDM4000 angezeigt
werden. Dazu empfangt der DDM4000 CC-Befehle vom Computer.
Jeder LED am DDM4000 ist eine CC-Nummer zugeordnet. Wird
ein Wert von Null gesendet, erlischt die LED, wird eine Eins (oder
ein hoherer Wert) gesendet, leuchtet die LED auf.

7.2 Generelle MIDI-Einstellungen
Alle MIDI-Einstellungen werden auf der MIDI Setup-Seite vor-
genommen.
1) Driicke den CONSOLE SETUP-Regler fir ca. 2 Sekun-
den.

2) Wahle “MIDI Settings” durch Drehen und Driicken des CON-
SOLE SETUP-Reglers. Das Display zeigt die MIDI Setup-Seite

an:
ngj':ﬂgo MIDI SET + AUDIO
MIDI DATA MIDI { CH-1 L] MUTE

[}
1. mic j O cH2 [ MutE
] SAMPLER 0 cH3 [ mMuteE
] CROSSFADER O cH-4  [J MUTE

SETUP

[ 1)

Auf dieser Seite kannst Du folgende Einstellungen vornehmen:
A Einstellung des MIDI-Kanals (7.2.1)
A Senden eines MIDI Dumps (7.2.2)

A Mikrofonkanal, Sampler und Crossfader als MIDI Controller
konfigurieren (7.3)

A Stereokanale als MIDI Controller konfigurieren (7.4)
3) Driicke den ESC-Taster [52], um MIDI Setup zu verlassen.

I3 Sollen die hier gemachten Anderungen beim nichsten
Einschalten wieder aufgerufen werden, musst Du sie in
einem User Preset speichern (s. Kap. 3.5.2).

7.2.1 Einstellung des MIDI-Kanals
Hier wird der MIDI-Kanal eingestellt, auf dem der DDM4000
Controller-Daten sendet. Das Empfangsgerat muss auf den glei-
chen Kanal eingestellt sein.
1) Offne die MIDI Setup-Seite (s. Kap. 7.2).

2) Drehe den linken PARAMETER-Regler [45], um den MIDI-
Kanal auszuwahlen.

3) Driicke den ESC-Taster [52], um MIDI Setup zu verlassen.

7.2.2 Senden eines MIDI Dumps

Mit einem MIDI Dump werden alle Werte der momentanen Con-
troller-Positionen gesendet. Damit werden die Einstellungen des
DDM4000 mit dem angeschlossenen Computer abgeglichen.

1) Offne die MIDI Setup-Seite (s. Kap. 7.2).

2) Driicke den linken PARAMETER-Regler [45], um den MIDI
Dump zu starten. Nach erfolgtem Dump kehrt der DDM4000
zum MIDI Setup zurick.

3) Driicke den ESC-Taster [52], um MIDI Setup zu verlassen.

7.3 Mikrofonkanal, Sampler und Crossfader als
MIDI Controller konfigurieren

Der Mikrofonkanal, der Sampler und die Crossfader-Sektion kdn-
nen separat als MIDI Controller umfunktioniert werden.

1) Offne die MIDI Setup-Seite (s. Kap. 7.2).

2) Drehe den CONSOLE SETUP-Regler [51], um die ge-
winschte Mixer-Sektion (MIC, SAMPLER, CROSSFADER)
auszuwahlen.

3) Driicke den CONSOLE SETUP-Regler, um die Auswahl zu
bestatigen. Alle LEDs in der gewahlten Sektion erléschen.

4) Driicke den ESC-Taster [52], um MIDI Setup zu verlassen.

Besonderheiten beim Crossfader:

Wenn Du die Crossfader-Sektion als Controller definierst, kénnen
die Stereokanale dem Crossfader nicht mehr zugeordnet werden.
Die Assign-Taster sind aulRer Funktion. Das Routing verhalt sich
wie bei ausgeschaltetem Crossfader: die Signale werden direkt
zur Mixersumme geleitet. Beim Sampler sind die CF Assign- und
CF Start-Funktion ebenfalls auRer Betrieb. Das Routing des
Sampler-Signals wird wie gewohnt Gber die REC SOURCE-Taster
realisiert.

7.4 Stereokanale als MIDI Controller
konfigurieren

Wird einer der 4 Stereokanale als MIDI Controller konfiguriert,
geben der Kanalfader [8], die EQ-Regler und die Kill-Taster
und [6] beim Betatigen MIDI-Daten aus. Nach wie vor kann
in diesem Kanal Musik abgespielt werden, der Equalizer, der
Kanalfader und die CF Assign-Funktion sind jedoch nicht aktiv.
Liegt in dem gewahlten Kanal ein Audiosignal an, wird es unbe-
arbeitet und mit vollem Pegel zur Mixersumme geroutet. Wenn
die Audiofunktion nicht gewlnscht ist, kannst Du das Signal auch
stummschalten.

1) Offne die MIDI Setup-Seite (s. Kap. 7.2).

2) Drehe den rechten PARAMETER-Regler [45], um den
gewlinschten Stereokanal (und, falls gewlnscht, die Mute-
Funktion) auszuwahlen.

3) Driicke den PARAMETER-Regler, um die Auswahl zu bestati-
gen. Die Taster-LEDs des gewahlten Kanals erldschen.

[ Driicke den ESC-Taster [52], um MIDI Setup zu verlassen.
Beim Aktivieren und Deaktivieren der MIDI Controller-
Funktion in einem Stereokanal kann es je nach Equali-
zer- und Fader-Stellung zu Pegelspriingen kommen! Dre-
he die OUTPUT-Regler in der Main- und Phones-Sektion
ganz nach links, bevor Du diese Funktion aktivierst.

24 Der DDM4000 als MIDI Controller



DIGITAL PRO MIXER DDM4000

8. Installation

Die Ein- und Ausgange des BEHRINGER DDM4000 sind als
Cinch-Buchsen ausgefuhrt. Der Kopfhdrerausgang liegt als
Stereoklinkenbuchse vor. Die Mikrofoneingange sind als XLR-
Buchsen ausgefiihrt.

=" Achte unbedingt darauf, dass die Installation und Bedie-
nung des Geréats nur von sachverstiandigen Personen
ausgefiihrt wird. Wahrend und nach der Installation ist
immer auf eine ausreichende Erdung der handhabenden
Person(en) zu achten, da es ansonsten durch elektro-
statische Entladungen o. a. zu einer Beeintrachtigung
der Betriebseigenschaften kommen kann.

Symmetrischer Betrieb mit XLR-Verbindungen

1 =Masse / Schirm
e o 2=heil} (+)
[ ) 3 =Kalt (-)

Ausgang

Eingang

Bei unsymmetrischem Betrieb missen Pin 1 und Pin 3 gebriickt werden.

Abb. 8.1: XLR-Stecker

Kopfhorerverbindung
mit 6,3-mm-Stereoklinkenstecker

Schaft Spitze
Zugentlastung Masse/Schirm Linkes Signal
Schaft Ring
Ring Rechtes Signal
Spitze

(B (===1a s

Abb. 8.2: Kopfhérer-Stereoklinkenstecker

o —

Spitze Spitze

Schaft Schaft

Abschirmung

Abb. 8.3: Cinch-Kabel

9. Technische Daten

AUDIOEINGANGE
Mic 1/2 (XLR, elektronisch symmetriert)

Max. Eingangspegel -14 dBu
Eingangsimpedanz 2kQ
Phono (Cinch)
Max. Eingangspegel -18 dBu
Eingangsimpedanz 47 kQ
Line (Cinch)
Max. Eingangspegel +30 dBu
Eingangsimpedanz 15 kQ
AUDIOAUSGANGE
OUT A (XLR, symmetrisch)
Max. Ausgangspegel +21 dBu
Ausgangsimpedanz 200 Q
OUT A/ OUT B/ TAPE (Cinch)
Max. Ausgangspegel +21 dBu
Ausgangsimpedanz 100 Q
Phones Out max. 260 mW @ 100 Q/1 % THD
S/PDIF (Coaxial, 16 Bit, 44,1 kHz)
EQUALIZER
Stereo Low -00 dB/+12 dB
Stereo Mid -00 dB/+12 dB
Stereo High -o0 dB/+12 dB
Mic Low -12 dB/+12 dB, Shelving
Mic Mid -12 dB/+12 dB, Peak
Mic High -12 dB/+12 dB, Shelving
DIGITALER EFFEKTPROZESSOR
DSP 2x Analog Devices Blackfin
AD/DA-Wandler 24-Bit Sigma-Delta/128-faches
Oversampling/Cirrus
Abtastrate 44 1 kHz
Display LCD, 320 x 40 Pixel
MIDI-Schnittstelle 5-polige DIN-Stecker In/Out/Thru
ALLGEMEIN
Frequenzgang
Mic 25 Hz - 20 kHz, +0/-3 dB
Phono 20 Hz - 20 kHz, +0/-3 dB
Line 20 Hz - 20 kHz, +0/-3 dB
Rauschabstand (S/N)
Mic > 87 dB
Phono >83dB
Line >102 dB
Verzerrung (THD) < 0,009 % (Line - OUT A)
Ubersprechen >-80 dB/ 1 kHz (Line)
STROMVERSORGUNG
Netzspannung
100 V~, 50/60 Hz T1AH250V
120 V~, 60 Hz T1AH250V
220 V~, 50/60 Hz T1AH250V
230 V~, 50 Hz T1AH250V
Leistungsaufnahme max. 20 W

Netzanschluss

ABMESSUNGEN/GEWICHT
Abmessungen (Hx B x T)
Gewicht

Standard-Kaltgerateanschluss

ca. 110 mm x 320 mm x 392 mm
ca. 4,2 kg

Die Fa. BEHRINGER ist stets bemiht, den hochsten Qualitatsstandard zu sichern.
Erforderliche Modifikationen werden ohne vorherige Ankiindigung vorgenommen.
Technische Daten und Erscheinungsbild des Geréates kénnen daher von den genannten
Angaben oder Abbildungen abweichen.
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10. Anhang
. BEAT . s
PARAM (@3- OK PARAM (- 0K PARAM (- OK PARAM (@3- DK PARAM -(&- 0K oRY pEpTH
Parameter 1 Parameter 2 Parameter 3 Parameter 4 Parameter 5 Mix
FLANGER LFO Speed* Feedback Depth Phase Fade Dry/Wet Mix
PHASER LFO Speed* Depth Fade - - Dry/Wet Mix
Mode:
DELAY Time* Simple - - - Dry/Wet Mix
3Pong
Mode:
ECHO Time* Simple Feedback Fade - Dry/Wet Mix
3Pong
PITCH Shift - - - - Dry/Wet Mix
BITCRUSHER Depth - - - - Dry/Wet Mix
Mode:
Ambient, Box,
REVERB Cathedral, Cavern, Fade - - - Dry/Wet Mix
Chamber, Chorus,
Concert, Echo
PAN LFO Speed* Depth - - - Dry/Wet Mix
LFO Speed*
LFO: -
FEilter: . BEAT ./ PARAM <(@- 0K
FILTER Lowpass Resonance Frequency -
Bandpass MIK
Highpass
e Manual: -
DRY WET
DEPTH
*Diese Parameter sind BPM-synchronisierbar
Abb. 10.1: Alle Effektparameter im Uberblick
MIC CH-1 CH-2 CH-3 CH-4 Sampler MIC CH-1 CH-2 CH-3 CH-4  Sampler
L R R L R L R L R L R L R L R L R L R L L R

1
I ]
ﬁ MASTER oobE!
OUTPUT A OUTPUT B -6.0dB
OUT B
SUB-OUT rmmﬂ
FREQ | _GAIN © OFF
[ 55Hz ] O ON
IJI

LEFT

®

RIGHT SUBWOOFER

® +
ouTA

— MAIN OUT —

S/PDIF

1
I S
ﬁ MASTER SIPDIE
OUTPUT A OUTPUT B -6.0dB
OUT B
SUB-OUT rmmﬂ
FREQ |~ GAIN © OFF
[ 55Hz ] O ON
[“suswooren [DiGiTAL ouT]

~

®

® ®
ouTA

Abb. 10.2: Mixer-Routings

— MAIN OUT —

S/PDIF
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11. Garantie

§ 1 VERHALTNIS ZU ANDEREN GEWAHRLEISTUNGSRECHTEN
UND ZU NATIONALEM RECHT

1. Durch diese Garantie werden die Rechte des Kaufers gegen den
Verkaufer aus dem geschlossenen Kaufvertrag nicht berihrt.

2. Die vorstehenden Garantiebedingungen der Firma BEHRINGER
gelten soweit sie dem jeweiligen nationalen Recht im Hinblick auf
Garantiebestimmungen nicht entgegenstehen.

§ 2 ONLINE-REGISTRIERUNG

Registrieren Sie bitte Ihr neues BEHRINGER-Gerat moéglichst direkt
nach dem Kauf unter www.behringer.com (bzw. www.behringer.de) im
Internet und lesen Sie bitte die Garantiebedingungen aufmerksam.

Ist Ihr Gerat mit Kaufdatum bei uns registriert, erleichtert dies die
Abwicklung im Garantiefall erheblich.

Vielen Dank fiir Ihre Mitarbeit!

§ 3 GARANTIELEISTUNG

1. Die Firma BEHRINGER (BEHRINGER International GmbH ein-
schlieRlich der auf der beiliegenden Seite genannten BEHRINGER
Gesellschaften, ausgenommen BEHRINGER Japan) gewahrt fiir
mechanische und elektronische Bauteile des Produktes, nach
MaRgabe der hier beschriebenen Bedingungen, eine Garantie
von einem Jahr* gerechnet ab dem Erwerb des Produktes durch
den Kaufer. Treten innerhalb dieser Garantiefrist Mangel auf,
die nicht auf einer der in § 5 aufgefiihrten Ursachen beruhen, so
wird die Firma BEHRINGER nach eigenem Ermessen das Gerat
entweder ersetzen oder unter Verwendung gleichwertiger neuer
oder erneuerter Ersatzteile reparieren. Werden hierbei Ersatzteile
verwendet, die eine Verbesserung des Gerates bewirken, so kann
die Firma BEHRINGER dem Kunden nach eigenem Ermessen die
Kosten fir diese in Rechnung stellen.

2. Bei berechtigten Garantieanspriichen wird das Produkt frachtfrei
zuriickgesandt.

3. Andere als die vorgenannten Garantieleistungen werden nicht
gewahrt.

§ 4 REPARATURNUMMER

1. Um die Berechtigung zur Garantiereparatur vorab Uberprifen zu
kénnen, setzt die Garantieleistung voraus, dass der Kaufer oder
sein autorisierter Fachhandler die Firma BEHRINGER (siehe
beiliegende Liste) VOR Einsendung des Gerates zu den Ublichen
Geschéaftszeiten anruft und Gber den aufgetretenen Mangel unter-
richtet. Der Kaufer oder sein autorisierter Fachhandler erhalt dabei
eine Reparaturnummer.

2. Das Gerat muss sodann zusammen mit der Reparaturnummer im
Originalkarton eingesandt werden. Die Firma BEHRINGER wird
lhnen mitteilen, wohin das Gerat einzusenden ist.

3. Unfreie Sendungen werden nicht akzeptiert.

§ 5 GARANTIEBESTIMMUNGEN

1. Garantieleistungen werden nur erbracht, wenn zusammen mit dem
Gerét die Kopie der Originalrechnung bzw. der Kassenbeleg, den
der Handler ausgestellt hat, vorgelegt wird. Liegt ein Garantiefall
vor, wird das Produkt grundsétzlich repariert oder ersetzt.

2. Falls das Produkt verandert oder angepasst werden muss, um
den geltenden nationalen oder 6rtlichen technischen oder sicher-
heitstechnischen Anforderungen des Landes zu entsprechen, das
nicht das Land ist, fiir das das Produkt urspruinglich konzipiert und
hergestellt worden ist, gilt das nicht als Material- oder Herstellungs-
fehler. Die Garantie umfasst im tbrigen nicht die Vornahme solcher
Veranderungen oder Anpassungen unabhangig davon, ob diese
ordnungsgemalf durchgefiihrt worden sind oder nicht. Die Firma
BEHRINGER ubernimmt im Rahmen dieser Garantie fur derartige
Veranderungen auch keine Kosten.

3. Die Garantie berechtigt nicht zur kostenlosen Inspektion oder
Wartung bzw. zur Reparatur des Gerates, insbesondere wenn
die Defekte auf unsachgemafie Benutzung zurlickzufiihren sind.
Ebenfalls nicht vom Garantieanspruch erfasst sind Defekte an
Verschleiteilen, die auf normalen Verschleil® zurlickzuflihren
sind. VerschleiRteile sind insbesondere Fader, Crossfader, Po-
tentiometer, Schalter/Tasten, Rohren, Gitarrensaiten, Leuchtmittel
und ahnliche Teile.

4. Aufdem Garantiewege nicht behoben werden des weiteren Scha-
den an dem Gerat, die verursacht worden sind durch:

A unsachgemaRe Benutzung oder Fehlgebrauch des Gerates
fur einen anderen als seinen normalen Zweck unter Nichtbe-
achtung der Bedienungs- und Wartungsanleitungen der Firma
BEHRINGER;

A den Anschluss oder Gebrauch des Produktes in einer Weise,
die den geltenden technischen oder sicherheitstechnischen
Anforderungen in dem Land, in dem das Gerét gebraucht wird,
nicht entspricht;

A Schaden, die durch héhere Gewalt oder andere von der Firma
BEHRINGER nicht zu vertretende Ursachen bedingt sind.

5. Die Garantieberechtigung erlischt, wenn das Produkt durch eine
nicht autorisierte Werkstatt oder durch den Kunden selbst repariert
bzw. gedffnet wurde.

6. Sollte bei Uberpriifung des Gerétes durch die Firma BEHRINGER
festgestellt werden, dass der vorliegende Schaden nicht zur
Geltendmachung von Garantieanspriichen berechtigt, sind die
Kosten der Uberpriifungsleistung durch die Firma BEHRINGER
vom Kunden zu tragen.

7. Produkte ohne Garantieberechtigung werden nur gegen Kosten-
Uibernahme durch den Kaufer repariert. Bei fehlender Garantiebe-
rechtigung wird die Firma BEHRINGER den Kaufer Uber die feh-
lende Garantieberechtigung informieren. Wird auf diese Mitteilung
innerhalb von 6 Wochen kein schriftlicher Reparaturauftrag gegen
Ubernahmen der Kosten erteilt, so wird die Firma BEHRINGER
das Ubersandte Gerat an den Kéaufer zurlicksenden. Die Kosten
fur Fracht und Verpackung werden dabei gesondert in Rechnung
gestellt und per Nachnahme erhoben. Wird ein Reparaturauftrag
gegen Kosteniibernahme erteilt, so werden die Kosten fiir Fracht
und Verpackung zusatzlich, ebenfalls gesondert, in Rechnung
gestellt.

§ 6 UBERTRAGUNG DER GARANTIE

Die Garantie wird ausschlieBlich fir den urspriinglichen Kaufer (Kunde
des Vertragshandlers) geleistet und ist nicht bertragbar. AuRer der
Firma BEHRINGER st kein Dritter (Handler etc.) berechtigt, Garan-
tieversprechen fiir die Firma BEHRINGER abzugeben.

§ 7 SCHADENERSATZANSPRUCHE

Wegen Schlechtleistung der Garantie stehen dem Kaufer keine
Schadenersatzanspriiche zu, insbesondere auch nicht wegen Folge-
schaden. Die Haftung der Firma BEHRINGER beschrankt sich in allen
Fallen auf den Warenwert des Produktes.

* Nahere Informationen erhalten EU-Kunden beim BEHRINGER Support
Deutschland.

Technische Anderungen und Anderungen im Erscheinungsbild vorbehalten. Alle Angaben entsprechen dem Stand bei Drucklegung. Alle genannten Warenzeichen (auRer
BEHRINGER, das BEHRINGER Logo und JUST LISTEN) gehdren ihren jeweiligen Inhabern und stehen in keinerlei Verbindung zu BEHRINGER. Fiir die Richtigkeit und Vollstan-
digkeit der enthaltenen Beschreibungen, Abbildungen und Angaben ibernimmt BEHRINGER keinerlei Gewahr. Abgebildete Farben und Spezifikationen kdnnen geringfligig vom
Produkt abweichen. BEHRINGER Produkte sind nur tiber autorisierte Handler erhaltlich. Distributoren und Handler sind keine Handlungsbevollmachtigten von BEHRINGER und
haben keinerlei Befugnis, BEHRINGER in irgendeiner Weise, sei es ausdriicklich oder durch schllissiges Handeln, rechtlich zu binden. Jede Vervielfaltigung, bzw. jeder Nach-
druck dieser Anleitung, auch auszugsweise, und jede Wiedergabe der Abbildungen, auch in verandertem Zustand, ist nur mit schriftlicher Zustimmung der Firma BEHRINGER

International GmbH gestattet.

ALLE RECHTE VORBEHALTEN. © 2007 BEHRINGER International GmbH.
BEHRINGER International GmbH,
Hanns-Martin-Schleyer-Str. 36-38, 47877 Willich-Miinchheide I, Deutschland.
Tel. +49 2154 9206 0, Fax +49 2154 9206 4903
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