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1 Allgemeine Hinweise

Diese Bedienungsanleitung enthalt wichtige Hinweise zum sicheren Betrieb des Gerats. Lesen
und befolgen Sie die angegebenen Sicherheitshinweise und Anweisungen. Bewahren Sie die
Anleitung zum spateren Nachschlagen auf. Sorgen Sie dafiir, dass sie allen Personen zur Verfii-
gung steht, die das Gerdt verwenden. Sollten Sie das Gerat verkaufen, achten Sie bitte darauf,

dass der Kaufer diese Anleitung erhilt.
Unsere Produkte und Bedienungsanleitungen unterliegen einem Prozess der kontinuierlichen

Weiterentwicklung. Daher bleiben Anderungen vorbehalten. Bitte informieren Sie sich in der
aktuellsten Version dieser Bedienungsanleitung, die fiir Sie unter www.thomann.de bereitliegt.




1.1 Weitere Informationen

Auf unserer Homepage (www.thomann.de) finden Sie viele weitere Informationen und Details
zu den folgenden Punkten:

Download Diese Bedienungsanleitung steht Ihnen auch als PDF-Datei zum
Download zur Verfligung.

Nutzen Sie in der elektronischen Version die Suchfunktion, um die

Stichwortsuche flir Sie interessanten Themen schnell zu finden.

Unsere Online-Ratgeber informieren Sie ausfihrlich Giber techni-

Sl it ses sche Grundlagen und Fachbegriffe.

Zur personlichen Beratung wenden Sie sich bitte an unsere

Personliche Beratung Fach-Hotline

Sollten Sie Probleme mit dem Gerat haben, steht lhnen der

Service . .
Kundenservice gerne zur Verfiigung.



1.2 Darstellungsmittel

In dieser Bedienungsanleitung werden die folgenden Darstellungsmittel verwendet:

Beschriftungen Die Beschriftungen fir Anschliisse und Bedienelemente sind durch eckige Klammern und Kur-
sivdruck gekennzeichnet.

Beispiele: Regler [VOLUME], Taste [Mono].

Anzeigen Am Gerat angezeigte Texte und Werte sind durch Anfiihrungszeichen und Kursivdruck mar-
kiert.

Beispiele: ,24ch”, ,OFF”.




Handlungsanweisungen Die einzelnen Schritte einer Handlungsanweisung sind fortlaufend nummeriert. Das Ergebnis
eines Schritts ist eingerlickt und durch einen Pfeil hervorgehoben.

Beispiel:
1. ) Schalten Sie das Gerét ein.
2. Dricken Sie [Auto].
= Der automatische Betrieb wird gestartet.

3. Schalten Sie das Gerat aus.

1.3 Symbole und Signalworter

In diesem Abschnitt finden Sie eine Ubersicht iiber die Bedeutung der Symbole und Signal-
worter, die in dieser Bedienungsanleitung verwendet werden.



Signalwort

GEFAHR!

HINWEIS!

Warnzeichen

A\
A

Bedeutung

Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf
eine unmittelbar gefdhrliche Situation hin, die zum Tod oder
zu schweren Verletzungen fiihrt, wenn sie nicht gemieden
wird.

Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf
eine moglicherweise gefahrliche Situation hin, die zu Sach-
und Umweltschaden fiihren kann, wenn sie nicht gemieden
wird.

Art der Gefahr

Warnung vor gefahrlicher elektrischer Spannung.

Warnung vor einer Gefahrenstelle.



2 Sicherheitshinweise

Bestimmungsgemafler
Gebrauch

Dieses Gerat dient zur Steuerung von Scheinwerfern, Dimmern, Lichteffektgeraten oder
anderen DMX-gesteuerten Gerdten. Verwenden Sie das Gerat ausschlief3lich wie in dieser
Bedienungsanleitung beschrieben. Jede andere Verwendung sowie die Verwendung unter
anderen Betriebsbedingungen gelten als nicht bestimmungsgemaR und kdnnen zu Personen-
oder Sachschéden fiihren. Fir Schaden, die aus nicht bestimmungsgemaf3em Gebrauch ent-
stehen, wird keine Haftung Gibernommen.

Das Gerat darf nur von Personen benutzt werden, die iber ausreichende physische, sensori-
sche und geistige Fahigkeiten sowie Uiber entsprechendes Wissen und Erfahrung verfiigen.
Andere Personen dirfen das Gerat nur benutzen, wenn sie von einer fiir ihre Sicherheit zustan-
digen Person beaufsichtigt oder angeleitet werden.



Sicherheit

GEFAHR!
Gefahren fiir Kinder

Sorgen Sie dafiir, dass Kunststoffhiillen, Verpackungen, etc. ordnungsgemafl ent-
sorgt werden und sich nicht in der Reichweite von Babys und Kleinkindern
befinden. Erstickungsgefahr!

Achten Sie darauf, dass Kinder keine Kleinteile vom Gerat (z.B. Bedienknopfe 0.3.)
I6sen. Sie konnten die Teile verschlucken und daran ersticken!

Lassen Sie Kinder nicht unbeaufsichtigt elektrische Gerdte benutzen.



GEFAHR!

Elektrischer Schlag durch hohe Spannungen im Gerateinneren

Im Inneren des Gerats befinden sich Teile, die unter hoher elektrischer Spannung
stehen.

Entfernen Sie niemals Abdeckungen. Im Gerateinneren befinden sich keine vom
Benutzer zu wartenden Teile.

Verwenden Sie das Gerat nicht, wenn Abdeckungen, Schutzvorrichtungen oder
optische Komponenten fehlen oder beschadigt sind.



GEFAHR!
Gefahrliche elektrische Spannung

An den Kabelenden und Schraubklemmen liegt méglicherweise lebensgefahr-
liche elektrische Spannung an.

Der Anschluss von Schraubklemmleisten sowie samtliche Wartungs- und Repara-
turarbeiten an der elektrischen Installation des Geréts diirfen ausschlief3lich von
qualifiziertem Elektrofachpersonal und in spannungsfreiem Zustand durchge-
fuihrt werden. Bei Nichtbeachtung kann es zu einem elektrischen Schlag kommen
und es besteht Brand- und Lebensgefahr.

Beachten Sie unbedingt alle elektrotechnischen Sicherheitsvorschriften im
Anwenderland.

HINWEIS!
Brandgefahr

Decken Sie das Gerat oder die Liftungsschlitze niemals ab. Montieren Sie das
Gerat nicht direkt neben einer Warmequelle. Halten Sie das Gerdt von offenem
Feuer fern.



HINWEIS!
Betriebsbedingungen

Das Gerdt ist fur die Benutzung in Innenrdumen ausgelegt. Um Beschddigungen
zu vermeiden, setzen Sie das Gerat niemals Flissigkeiten oder Feuchtigkeit aus.
Vermeiden Sie direkte Sonneneinstrahlung, starken Schmutz und starke Vibra-
tionen.

Betreiben Sie das Gerat nur innerhalb der Umgebungsbedingungen, die im
Kapitel ,Technische Daten” der Bedienungsanleitung angegeben sind. Vermeiden
Sie starke Temperaturschwankungen und schalten Sie das Gerat nicht sofort nach
Temperaturschwankungen ein (zum Beispiel nach dem Transport bei niedrigen
Aullentemperaturen).

Staub und Schmutzablagerungen im Inneren kénnen das Gerat beschadigen. Das
Gerdt sollte bei entsprechenden Umgebungsbedingungen (Staub, Rauch, Nikotin,
Nebel usw.) regelmaBig von qualifiziertem Fachpersonal gewartet werden, um
Schiden durch Uberhitzung und andere Fehlfunktionen zu vermeiden.



HINWEIS!

Stromversorgung

Bevor Sie das Gerat anschlieBen, Gberpriifen Sie, ob die Spannungsangabe auf
dem Gerdt mit lhrem 6rtlichen Stromversorgungsnetz tibereinstimmt und ob die
Netzsteckdose liber einen Fehlerstromschutzschalter (Fl) abgesichert ist. Nichtbe-
achtung kann zu einem Schaden am Gerat und zu Verletzungen des Benutzers
fahren.

Wenn Gewitter aufziehen oder wenn Sie das Gerat langere Zeit nicht benutzen
wollen, trennen Sie es vom Netz, um die Gefahr eines elektrischen Schlags oder
eines Brands zu verringern.



3  Leistungsmerkmale

Besondere Eigenschaften des Gerats:

Steuerung von Scheinwerfern und Dimmern

Intuitive Bedienung

6 speicherbare Szenen

Ansteuerung Uiber 6 Kanal-Fader, 1 Master-Fader und Infrarot-Fernbedienung
DMX-Eingang und -Ausgang zum Verbinden mehrerer Panels

DIP-Schalter zur Festlegung der DMX-Startadresse

Wertiges Gehduse aus Aluminium mit Glasoberflache

Netzteil nicht im Lieferumfang enthalten
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Installation und Inbetriebnahme

Packen Sie das Gerat aus und Uberpriifen Sie es sorgfaltig auf Schaden, bevor Sie es ver-
wenden. Bewahren Sie die Verpackung auf. Um das Gerat bei Transport und Lagerung optimal
vor Erschiitterungen, Staub und Feuchtigkeit zu schiitzen, benutzen Sie die Originalverpa-
ckung oder eigene, besonders dafiir geeignete Transport- bzw. Lagerungsverpackungen.

Stellen Sie alle Verbindungen her, solange das Gerat ausgeschaltet ist. Benutzen Sie fir alle
Verbindungen hochwertige Kabel, die méglichst kurz sein sollten. Verlegen Sie die Kabel so,
dass sich keine Stolperfallen bilden.



Batterie in die Fernbedienung Driicken Sie die Sperre des Batteriehalters zur Gehdusemitte und ziehen Sie den Batteriehalter

einlegen wie eine Schublade heraus. Legen Sie die Batterie ein. Die Batterie liegt richtig, wenn der
Pluspol zum Gehauseboden der Fernbedienung zeigt. Schieben Sie den Batteriehalter zuriick
in die Fernbedienung, bis er einrastet.

Beim Versand ist die Batterie bereits in die Fernbedienung eingelegt und durch eine transpa-
rente Kunststofffolie vor Entladung geschiitzt. Entfernen Sie die Kunststofffolie vor der ersten
Benutzung.




HINWEIS!
Mogliche Schaden durch auslaufende Batterien
Auslaufende Batterien oder Akkus kdnnen das Gerdt dauerhaft beschadigen.

Entfernen Sie die Batterien oder Akkus aus dem Gerat, wenn es langere Zeit nicht
verwendet wird.

HINWEIS!
Brandgefahr durch falsche Polaritat

Falsch eingesetzte Batterien oder Akkus kdnnen zur Zerstérung des Gerats und
der Batterien oder Akkus fuihren.

Achten Sie beim Einsetzen der Batterien oder Akkus auf die richtige Polaritat.



Anschluss

Im Gerateinneren befinden sich die DIP-Schalter zur Festlegung der DMX-Startadresse.
Nehmen Sie die gewiinschte Einstellung der DIP-Schalter vor, bevor Sie das Gerat verkabeln.

SchlieBen Sie die Verbraucher an die Anschlisse auf der Riickseite des Geréts an. Stellen Sie die
DMX-Verbindung mit dem Controller her. Verbinden Sie die Netzanschlussklemmen mit einem
Netzkabel. SchlieBen Sie zuletzt den Netzstecker des Gerats an eine 32-A-CEE-Steckdose an.



Verbindungen in der Betriebsart Verbinden Sie den DMX-Eingang des Gerats mit dem DMX-Ausgang eines DMX-Controllers
~DMX" oder eines anderen DMX-Gerdts. Verbinden Sie den Ausgang des ersten DMX-Gerats mit dem
Eingang des zweiten und so weiter, um eine Reihenschaltung zu bilden. Stellen Sie sicher, dass

der Ausgang des letzten DMX-Geréts in der Kette mit einem Widerstand (110 Q, 2 W) abge-
schlossen ist.

DMX Out

JEaiEs\

DMXIn  DMXOut

DMXIn DMX Out DMXIn  DMX Out




Anschlisse und Bedienelemente

5

Anschliisse und Bedienelemente

-

CH1 CHE CH3 CH4 CHS CHB  fFade

I

__‘__@anscascaamacsﬁcsm

| -@ @ R -R @R R
--_‘-'l ' ‘ .@ ‘ ‘ @
000
™0 O O O O O ¢

mOO0000 O

¥

|

b

ART-6 Fade
DMX-controller

STAGE TECHNOLOGY L

ART-6

e
1




[CHT]...[CH6]

Kanal-Fader zur Steuerung des Ausgangspegels des entsprechenden Kanals
[Master/Fade]

Master-Fader zur Steuerung der Gesamt-Intensitat und Fade-Geschwindigkeit aller Kandle und Szenen
Ausgangsanzeige-LED

Die LED leuchtet, sobald Ausgangssignale anliegen.

[Power/Program]

Hauptschalter. Taste zum Aufrufen bzw. Beenden des Szene-Aufnahmemodus
Empfanger fiir das Infrarotsignal der Fernbedienung

[SCT]...[SC6]

Tasten zum Auswahlen der programmierten Szene fiir die Wiedergabe
Status-LEDs

Die LEDs zeigen den aktuellen Fader-Pegel fiir die Szenen [SCT]...[SC6] an



8,9

10

[DMX INJ/[DMX OUT]

DMX-Eingang und -Ausgang zum Verbinden mehrerer Panels, ausgefiihrt als 3-Pin-Terminal
(beachten Sie beim Anschlieen der Kabel den Gerateaufdruck)

Netzanschluss, ausgefiihrt als 4-Pin-Terminal (beachten Sie beim AnschlieBen der Kabel den Gerateaufdruck)



Fernbedienung




11

12

13

14

15

[OFF]

Tasten zum zum Aufrufen bzw. Beenden des Szene-Aufnahmemodus
[SCT]...[SCé6]

Tasten zum Auswahlen der programmierten Szene fiir die Wiedergabe

[CH.1]...[CH.6]

Tasten zum Auswahlen des Kanals

[UP]/[DOWN]

Tasten zur Steuerung des Ausgangspegels des entsprechenden Kanals [CH.T]...[CH.6]
~/¥ [MASTER]

Tasten zur Steuerung der Gesamt-Intensitdt und Fade-Geschwindigkeit aller Kandle und Szenen



6 Bedienung

6.1 Gerat ein-/ausschalten

1.

2.

SchlieBen Sie das Gerdt an die Spannungsversorgung an. Driicken Sie [Power/Program].

= Das Gerat ist jetzt einsatzbereit.

Um das Gerat auszuschalten, driicken Sie erneut [Power/Program].



6.2 Funktionen in der Betriebsart ,DMX"

DMX-Adresse einrichten

ON H
6

12 3 45

Stellen Sie den DIP-Schalter 10 in die Position "ON", um die Betriebsart DMX zu aktivieren.

Der Wert der DIP-Schalter 1 bis 9 ist bindr codiert. Um die gewiinschte DMX-Adresse einzu-
richten, stellen Sie die DIP-Schalter so ein, dass die Summe der daraus resultierenden Zahlen
die gewlinschte DMX-Adresse ergibt. Orientieren Sie sich dabei an folgender Tabelle:

9

SwWo sws sw7 swe SW5 sw4 Sw3 Sw2 SW1 DMX-Adresse

0 0 0 0 0 0 0 0 1 1
0 0 0 0 0 0 0 1 0 2
0 0 0 0 0 0 1 0 0 4
0 0 0 0 0 1 0 0 0 8
0 0 0 0 1 0 0 0 0 16
0 0 0 1 0 0 0 0 0 32



SwWo Sws swz7 swe SW5 sw4 Sw3 Sw2 SW1 DMX-Adresse

0 0 1 0 0 0 0 0 0 64
0 1 0 0 0 0 0 0 0 128
1 0 0 0 0 0 0 0 0 256

1 1 1 1 1 1 1 1 1 511

0: DIP-Schalter steht in der ,OFF“-Stellung. 1: DIP-Schalter steht in der ,ON”-Stellung.

Beispiel: Zum Einstellen der DMX-Adresse 21 stellen Sie die DIP-Schalter 1, 3 und 5 auf ,ON”,
alle anderen auf ,OFF”. Die hochstmogliche DMX-Adresse ist 511 (alle DIP-Schalter auf ,ON*).

O Die Einstellung fiir die DIP-Schalter wird nur dann wirksam, wenn das Gerdit neu

j gestartet wird.



6.3 Funktionen im Stand-Alone-Betrieb

ON

1

2 34567 8 910

6.3.1

Szenen aufnehmen

Stellen Sie den DIP-Schalter 10 in die Position "OFF", um den Stand-Alone-Betrieb zu akti-
vieren.

1. Halten Sie [Power/Program] fiir drei Sekunden gedriickt.
= Die Status-LED blinkt rot. Der Aufnahmemodaus ist aktiviert.

2, Driicken Sie die Taste der gewiinschten Szene [SCT1]...[SC6], auf der Sie die Szene spei-
chern méchten. Die zugehdrige Status-LED blinkt wiederholt.

3. Stellen Sie den entsprechenden Kanal-Fader [CHT]...[CH6] zwischen 0 und 10 ein, um
den gewiinschten Pegel eines einzelnen Schrittes der Szene auszuwahlen.



Driicken Sie erneut die Taste der gewiinschten Szene [SCT]...[SC6], um die Szene zu spei-
chern.

= Die Status-LEDs der Tasten [SCT1]...[SC6] blinken drei mal. Die Szene wurde gespei-
chert.

Wiederholen Sie Schritt 1...4, um weitere Schritte fur die Szene aufzunehmen. Pro Szene

kénnen bis zu 100 Schritte gespeichert werden.

Wenn Sie die gewlinschten Szenen gespeichert haben, halten Sie [Power/Program] fiir
drei Sekunden gedriickt.

= Die Status-LED blinkt blau. Der Aufnahmemodaus ist deaktiviert.

(O Haben zwei aufeinanderfolgende Schritte identische Daten, so werden sie automa-
tisch zu einem Schritt zusammengefasst. Die Fade-Zeit ist jetzt doppelt so lang, wie
vor dem Zusammenfiigen.



6.3.2 Fade-Zeit einstellen

Im Aufnahmemodus kdnnen Sie fiir die gespeicherten Szenen die Fade-Zeit einstellen.

1. Halten Sie die Taste der gewtinschten Szene [SCT]...[SC6] gedriickt, um die Szene auszu-
wahlen, fur die Sie die Fade-Zeit einstellen mochten.

= Die Status-LED blinkt.

2, ), Stellen Sie mit [Master/Fade] bei gedriickter Taste der gewiinschten Szene [SCT]...[SC6]
die Fade-Zeit der Szene bis zu 600 Sekunden ein.

3. ) Um die Fade-Zeit zu speichern, lassen Sie die Taste der gewdhlten Szene [SC1]...[SC6]
los.

= Die Status-LEDs der Tasten [SCT1]...[SC6] blinken drei mal. Die Fade-Zeit wurde spei-
chert.

4. ), Wiederholen Sie Schritt 1...3, um die Fade-Zeit flir weitere Szenen zu speichern.



O Wenn Sie die Fade-Zeit fiir alle Szenen gespeichert haben, bewegen Sie [Master/Fade]
ﬂ zurtick in die urspriingliche Position.

6.3.3 Szenen abspielen

Driicken Sie eine der Tasten [SCT]...[SC6], um die gewlinschte, gespeicherte Szene abzu-
spielen.



6.3.4 Szenen loschen

1. Sind die Tasten [SCT]...[SC6] bereits mit gespeicherten Szenen belegt, leuchten bei Akti-
vierung des Aufnahmemodus die zugehdorigen Status-LEDs.

2. ), Um gespeicherte Szenen zu l6schen, halten Sie die Taste der gewiinschten Szene [SCT]
...[SC6] fur zwei Sekunden gedriickt.

= Die Status-LEDs der Tasten [SCT]...[SC6] blinken drei mal. Die Szene wurde gel6scht.

6.3.5 Szenen wiederherstellen

Das Gerat ermdglicht, versehentlich geloschte Szenen wiederherzustellen.
1. Driicken Sie [Power/Program], um das Gerat auszuschalten.

2, Halten Sie die Taste der gewtinschten Szene [SCT]...[SC6], die Sie wiederherstellen
mochten, gedriickt.

3. Driicken Sie [Power/Program], um das Gerat wieder einzuschalten.



4, Lassen Sie die Taste der gewahlten Szene [SCT]...[SC6] los.

= Die Status-LEDs der Tasten [SCT1]...[SC6] blinken drei mal. Die gewiinschte Szene
wurde wiederhergestellt.

6.3.6 Gesamtanzahl der steuerbaren Kanale einstellen

1. Driicken Sie [Power/Program], um das Gerat auszuschalten.

2. Stellen Sie die entsprechenden Kanal-Fader [CHT]...[CH6] ein, die Sie steuern mochten.
Bei Verwendung von [CH1] entspricht die Gesamtanzahl der steuerbaren Kandle 1, bei
Verwendung von [CH2] entspricht die Gesamtanzahl der steuerbaren Kandle 2, usw. Sie
kénnen maximal sechs Kanale steuern.

Stellen Sie [Master/Fade] auf 600s.

4, Halten Sie [Power/Program] fir drei Sekunden gedriickt.
= Alle Status-LEDs leuchten.

5. Lassen Sie [Power/Program] los.

= Alle Status-LEDs blinken drei mal. Die Gesamtanzahl der steuerbaren Kanale wurde
eingestellt.
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Technische Daten

Eingangsan- Spannungsversor-
schlusse gung

DMX IN
Ausgangsan- DMX OUT
schliisse
Spannungsversorgung

Abmessungen (B x H X T)

Gewicht

Umgebungsbedin- Temperaturbereich
gungen .
Relative Luftfeuchte

4-Pin-Terminal

3-Pin-Terminal

3-Pin-Terminal

12V-24V=

85 mm X85 mm X 15,5 mm
2309

0°C...40°C

50 %, nicht kondensierend



Weitere Informationen

Preset Funktion

Externe Speichermdglichkeit
DMX-Universen

max. Steuerkandle

Ethernet

Ja

Nein

Nein



8 Fehlerbehebung

Nachfolgend sind einige Probleme aufgefiihrt, die wahrend des Betriebs vorkommen kénnen.
Hier finden Sie einige Vorschldge zur einfachen Fehlerbehebung:

Symptom
Das Gerat funktioniert nicht

Keine Reaktion der angeschlossenen Gerate

Abhilfe
Uberpriifen Sie die Netzverbindung.

1. Uberpriifen Sie, ob die Konfiguration des DMX-Controllers zur Konfiguration
der angeschlossenen Gerate passt.

2. Priifen Sie, ob die DMX-Kabel korrekt an die 3-Pin-Terminals angeschlossen
sind. Beachten Sie den Gerateaufdruck.

3. Priifen Sie, ob die DMX-Kabel in der Nahe von oder neben Hochspannungska-
beln liegen, die Schaden oder Stérungen bei einem DMX-Schnittstellenschalt-
kreis verursachen konnten.



9 Umweltschutz

Verpackungsmaterial entsorgen

Fir die Verpackungen wurden umweltvertragliche Materialien gewahlt, die einer normalen
Wiederverwertung zugefiihrt werden kénnen.

Sorgen Sie daftir, dass Kunststoffhiillen, Verpackungen, etc. ordnungsgemaR entsorgt werden.

Werfen Sie diese Materialien nicht einfach weg, sondern sorgen Sie dafiir, dass sie einer Wie-
derverwertung zugefiihrt werden. Beachten Sie die Hinweise und Kennzeichen auf der Verpa-
ckung.

Entsorgung von Batterien

Batterien diirfen nicht weggeworfen oder verbrannt werden, sondern miissen gemaf3 den ort-
[ ‘ lichen Vorschriften zur Entsorgung von Sondermdill entsorgt werden. Benutzen Sie dazu die

vorhandenen Sammelstellen.




Entsorgen lhres Altgerits

Dieses Produkt unterliegt der europaischen Richtlinie tGber Elektro- und Elektronik-Altgerate
(WEEE-Richtlinie — Waste Electrical and Electronic Equipment) in ihrer jeweils aktuell giltigen
Fassung. Entsorgen Sie Ihr Altgerdt nicht mit dem normalen Hausmdill.

Entsorgen Sie das Produkt iber einen zugelassenen Entsorgungsbetrieb oder iiber Ihre kom-
munale Entsorgungseinrichtung. Beachten Sie dabei die in lhrem Land geltenden Vorschriften.
Setzen Sie sich im Zweifelsfall mit Ihrer Entsorgungseinrichtung in Verbindung.
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