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Vprums TD-50KV  Aufbauanleitung

Lesen Sie zuerst die Abschnitte ,SICHERHEITSHINWEISE” und ,WICHTIGE HINWEISE". Lesen Sie dann die ,Aufbauanleitung” und die Bedienungsan-
leitung vollstandig durch. Bewahren Sie die Anleitungen auf und verwenden Sie diese als Referenz.
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Uberpriifen der beigefiigten Teile Befestigen der Hi-hat (VH-13)
Uberpriifen Sie nach Offnen der Verpackung, ob alle Gegenstinde vollzihlig vorhanden sind.
Sollte etwas fehlen, benachrichtigen Sie lhren Roland-Vertragspartner. Zusammenbauen der Komponenten
Siehe ,VH-13 Bedienungsanleitung”.
TD-50DP TD-50KVA DS0KY K . i Kick Pad
- : - o g?s?véiﬁé? (A St i el [k Fels 1. Befestigen Sie die obere Hi-hat mithilfe der 3. Verbinden Sie obere und untere Hi-hat mithilfe
TD-50 (Drum-Soundmodul) x 1 VH:13{(V-Hizhat) xil ’ dedizierten VH-13-Halterung (beigefiigt). des beigefiigten Verbindungskabels.
O PD-140DS (V-Pad Digital Snare) x 1 O CY-14C (V-Cymbal Crash 1) x 1
O CY-18DR (V-Cymbal Digital Ride) x 1 O CY-15R (V-Cymbal Crash 2) x 1 .
O Bedienungsanleitungs-Set O PD-108 (V-Pad Tom 1) x 1 KD-140 (V-Kick) spezielle VH-13 -
a Aufbauanleitun.g (dieses Dokument) m| PD-T 28 (V-Pad Tc.am 3,4)x2 % Informationen iiber die zum KD-140 gehdrenden Halterung —
O TD-50 Kurzanleitung O Bedienungsanleitungs-Set Einzelteile finden Sie in der Anleitung des KD-140.
[J PD-140DS Bedienungsanleitung [J VH-13 Bedienungsanleitung
[J CY-18DR Bedienungsanleitung [0 CY-14C/CY-15R Bedienungsanleitung d
[ Stick-Tasche [0 PD-128/PD-108 Bedienungsanleitung oder
* Das Zubehdr fiir das TD-50/V-Pad/V-Cymbal * Das Zubehdr fiir das VH-13/V-
befindet sich im Karton des entsprechenden Pad/V-Cymbal befindet sich im Karton des . . . .
Produkts. entsprechenden Produkts. litiieiimnan derdle AU eAe GRim e b spezielle VH-13 )
Einzelteile finden Sie in der Anleitung des Halterung , Verbindungs-
—_—
KD-A22. kabel
. J J Stopper
* In diesem Paket sind kein Kick-Pedal, Hi-hat-Stander und Snare-Stander enthalten. Dieses Zubehdr 2. Be“festigen Sie die untere Hi-hat mit dem Hi-hat
* Informationen iiber die zum MDS-50KV geh- erhalten Sie liber lhren Roland-Vertragspartner. Stander.
fendenEinzeltellincenbisinHeanic Aungloey * Dem KD-A22 ist keine akustische Basstrommel beigefiigt.
MDS-50KV.
J
N Halter herunter ziehen und
Aufb des Standers (MDS-50KV e
ufbauen des Standers ( -50KV) ammer
Zusammenbauen des Standers \_ )
Siehe “MDS-50KV Bedienungsanleitung". \. J/
( )
Zusammenbauen des Kick-Pads
/ Cymbal-Halter Cymbal-Halter 4
f % Pad-Halter \
’ i Pad-Halter & .
Zusammenbauen des KD-140 oder Installieren des KD-A22
wie abgebildet zusammen fiihren Befestigen Sie die KD-A22 an der Bassdrum (siehe Bedienungsanleitung des
KD-A22).
Halteplatte fiir das )
Soundmodul @
Schraube zum Befestigen des
Beins
Einstellen des Winkels fiir das Bein
* Der Spreizwinkel des Standers darf 120 Grad nicht tGiber-
schreiten. Die beiden Enden der Rohre diirfen nicht mehr als
1,60 Meter auseinander liegen. Geschieht dieses dennoch, v
kénnen Sie im Stander verlegten Kabel beschadigt werden
oder/und der Stander umkippen. . . . .
PP Befestigen des Kick-Pedals Befestigen des Kick-Pedals
J . J
N\
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Befesti gen der Teile am Drum-Set Befestigen des Crash Cymbal (CY-14C/CY-15R) und Ride Cymbal (CY-18DR)
Ziehen Sie die Schraube des Stoppers
mit einem handelstiblichen Drumschlis- . . .
sel fest. l Stecken Sie den Stecker des Verbin- ;— Verriegelung
) e ~ Fliigelmutter dungskabel in den DIGITAL TRIGGER
Stopper —»- > Ziehen Sie die ligelschrau T OUT Anschluss des CY-18DR. "Hl'-k'b |
' nschlusskabe
M . . . L. . Setzen Sie den Stopper so auf, Cymbal noch ausreichend % Beckenfilz - SchlieBen Sie die
Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie in der Anleitung des entsprechen- dass sich aus Sicht des Spielers schwingen kann. ! .
den Gerits. di Verriegelung, um die
ie Schraube des Stoppers auf —* Kabelverbindun
der rechten Seite befindet. anelverbinau gzu
sichern.
Zusammenfiihren der Markie-
rungen der Hi-hat (VH-13)
CR1 (BOW/EDGE)
= CR2 (BOW/EDGE)
(RIDE),
HH (TRIGGER OUT) GYZ18DR L. Einstellen der Fellspannung
HHC (CONTROL OUT) Stellen Sie die Fellspannung so ein, dass Sie ein angenehmes
Spielgefiihl haben.
Wahrend des Spiels miissen die Markierungen * Bevor Sie das Pad verwenden, spannen Sie das Fell.
(W und A) der oberen und unteren Hi-hat
tibereinanderliegen (siehe Abbildung). Wenn diese
nicht Gibereinander liegen, kénnen Fehlfunktionen 1. Ziehen Sie die Stimmschrauben
auftreten. Die Markierungen mussen in Richtung (SNARE) nacheinander nur leicht an. Begin-
LSpieler” ausgerichtet sein. TD-50 nen Sie mit der Position,, 1"
f PD-140DS 2. Ziehen Sie die Stimmschrauben
. nacheinander gleichméaBig fest an,
R so dass das Fell fest gespannt ist.
’ : \ J
Befestigen des Drum-Soundmo- :
duls (TD-50) :
WICHTIG
gréBerer Das Spannen des Fells verandert nur das Spielgefiihl und nicht (wie bei
Abstand gl : | einer akustischen Trommel) die Tonhéhe.
zum Ran Wenn Sie die Tonhdhe dndern méchten, miissen Sie den entsprechenden
p
N Parameter im Drum-Soundmodul einstellen. Weitere Informationen
geringerer — < R zu diesem Thema finden Sie in der Anleitung des verwendeten Drum-
Abstand Befestigen Sie die Sticktasche Soundmoduls.
zum Rand am Stinder.
4 4 i g o
Halteplatte fiir das Soundmodul
Einstellen des Kick-Pads (KD-140) I Positionieren der Bassdrum mit dem KD-
N\ Y, o
Die gesamte Auflageflache der FuBma-
Stange schine muss den Boden beriihren.
Das PD-140DS muss auf einem handelstblichen Snare-Stéander befestigt werden.
* Verwenden Sie einen Snare-Sténder, der fiir eine Trommel mit 14 inch Durchmesser geeignet ist. Einste"en der Fe"Spannung .
Einstellen der Fellspannung
6 8 o ’ X
Zitre:I;ngi&e::;i?;s;:rgneligglsr?aegz;]dass Sie Stellen Sie vor Spielen die Fellspannung ein.
Stecken Sie den Stecker des Verbindungskabel in den Sichern Sie das Kabel mithilfe der acht Kabelklem- 4 1 Wenn Sie das Fell nicht zu stramm spannen, entspricht das
DIGITAL TRIGGER OUT-Anschluss des PD-140DS. men (siehe Abbildung). \ Spielgefiihl dem einer akustischen Basstrommel.
‘ 1. Ziehen Sie die Stimmschrauben nachei-
2 /3 zzrg::irtlizr;‘le;c”ht an. Beginnen Sie mit 1. Ziehen Sie die Stimmschrauben nacheinander nur leicht an. L |8
—— Verriegelung 75 ~5 2. Ziehen Sie die Stimmschrauben nachei- 2. Ziehen Sie die Stimmschrauben nacheinander gleichmaBig ?} i
O s nander gleichmaBig fest an, so dass das festan, so dass das Fell fest gespannt ist. i
Anschlusskabel Fell fest gespannt ist. i
""" x SchlieBen Sie die Verriege- | 9
_* lung, um die Kabelverbindung Kabelklemme \_ ) e
zu sichern.
- J
J

\
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Anschlie3en der Pads am Drum-Soundmodul AnschlieBien des PD-140DS (Snare) und
d Kabel-
CY-18DR (Ride
* Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen Beschadigungen vorzubeugen, regeln Sie immer die Lautstarke auf Minimum und lassen Sie alle ( ) Klemme
Gerate ausgeschaltet, wenn Sie Kabelverbindungen vornehmen. Stecken Sie den Stecker des Verbin-
1. Verbinden Sie den geraden Stecker des Kabels, das aus ) oo KK - = . " " WICHTIG I"[\;{’A%SSIZ?‘?S;S";S:;‘_;STALTRlGGER = Kabel
dem Sténder (MDS-50KV) herausgefiihrt wird, mit dem Winkelstecker abe 1 3 4 C - Das CY-15R wird als Crash Cymbal ’ NLL A
Soundmodul (TD-50). Buchse | KICK | Tom1 | TomM3 | TomM4 | HIHAT | HHCTRL \rlnem?::et Bell Shots sind nicht * Verwenden Sie dafiir einer der
2. Verbinden Sie den Winkelstecker jedes Kabels mit dem glich. Anschliisse 1-3. Sichern Sie die Kabel am Rohr mithilfe der
entsPTEChenden Pad. Label CR1 CR2 AX1 AX2 « T2 (TOM 2) wird nicht verwendet. beigefl’jgten Kabelklemmen.
Die Bezeichnungen der Label entsprechen den Triggereingan- Buchse CRASH1 | CRASH2 AUX 1 AUX 2
gen wie in der nachfolgenden Tabelle aufgefiihrt. N
\. J
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Anbringen von zwei Tom-Pads in der Mitte Aufbau fiir Linkshander
1. Befestigen Sie das TOM 4 (PD-128) auf der Seite des Ride Cymbal (CY-18DR) (siehe Abbildung). Das in dieser Aufbauanleitung beschriebene Setup ist fiir Rechtshdander. Wenn Sie das Set fiir einen Links-
(RIDE) * Nehmen Sie dafiir die Cymbal- und Pad-Halterung ab und vertauschen Sie deren Positionen. hander aufbauen méchten, lassen Sie das Soundmodul (TD-50) an seiner originalen Position, vertauschen
CY:18DR 2. Befestigen Sie das Ride Cymbal (CY-18DR) und TOM 3 (PD-128) an den Positionen, an denen sich aber die linke und rechte Position der Pads und Cymbal-Pads zusammen mit deren Befestigungsklammern.
beide bequem spielen lassen.
TOM 4 (2)
RD-128 3. :{::::g(e:;':o‘;as Kabel mit dem T4 Label mit TOM 4 (PD-128) und derTOM 2-Buchse des Sound- Fiir diesen Umbau sind einige Kabel danach nicht mehr lang genug. Verwenden Sie dann Verlingerungska-
-Kli > -Kli
* Verwenden Sie entsprechend TOM 4 als TOM 2. bel (TRS-Klinkenbuchse <> TRS-Klinkenstecker).
\. J \. J

Damit sind der Aufbau und die Anschliisse abgeschlossen.

M Schalten Sie das Soundmodul ein und priifen Sie, ob alle Pads und Cymbal-Pads einen Sound erzeugen
(siehe ,TD-50 Kurzanleitung”).

H Set the PD-140DS and CY-18DR

1. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.

im Display.

W Omiies e

Drigital Pad Connected.

=
GO to Trisser Setting?

|:F|H|:EL ] _IZIK

Wenn Sie das PD-140DS und CY-18DR das erste Mal mit dem DIGITAL TRIGGER IN-Anschluss verbinden, erscheint die folgende Anzeige

Weisen Sie gemal der Bedienfiihrung im Display das PD-140DS als Snare und das CY-18DR als Ride zu.

2. Wabhlen Sie mit den Cursor-Tastern ,PD140DS” oder,,CY18DR” aus.

an

SHARE

RIDE

ADVAMCED

3. Wabhlen Sie mit den [-] [+]-Tastern die zum Pad passende Einstellung.

PD140DS SNARE

CY18DR RIDE

4, Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das DRUM KIT-Display aufzurufen.

1. Driicken Sie den [TRIGGER]-Taster.

3. Driicken Sie den [F1] (BANK)-Taster.

2. Driicken Sie den PAGE [UP]-Taster so oft, bis das Haupt-Display ausgewéhlt ist.

Das TRIGGER BANK erscheint.
Trigger Bank-Nummer

4. Bewegen Sie den Cursor auf die Trigger Bank-Nummer und wahlen Sie mit den
[-] [+]-Tastern oder dem Drehregler die Trigger-Bank aus.

KD-140

TD-50KV+KD-140

KD-A22

TD-50KV+KD-A22

5. Driicken Sie den [KIT]]-Taster, um wieder das DRUM KIT-Display aufzurufen.

H Einstellungen fiir die VH-13

Wenn Sie die VH-13 V-hi-hat angeschlossen haben, missen Sie im TD-50 den Offset-Parameter einstellen.

Dieses ist notwendig, damit das Spielen von offener, geschlossener und Pedal-Hi-hat korrekt moglich ist.

Fixing the cables

den

Ve
1. Driicken Sie den [TRIGGER]-Taster.

3. Driicken Sie den [F4] (HI-HAT)-Taster.

Das TRIGGER HI-HAT-Display erscheint.

EfHE DISITAL SEHS

2. Driicken Sie den PAGE [UP]-Taster so oft, bis das Haupt-Display ausgewéhlt ist.

I HI-HAT 1

OFFSET

5. Driicken Sie den [F5] (OFFSET)-Taster.

WH OFFSET ADJUSTMEMT

4, Wahlen Sie mit den [-] [+]-Tastern fiir Trig Type ,VH13" aus.

Das VH OFFSET ADJUSTMENT-Display erscheint.

EXECUTE

6. Losen Sie die Halterung der oberen Hi-hat und lassen Sie diese auf der unteren
Hi-hat aufliegen.

Fliigelschraube des Hi-hat Halters

* Beriihren Sie nicht die Hi-hat-Pads und das Pedal.

7. Driicken Sie den [F5] (EXECUTE)-Taster.

WH OFFSET RADJUSTHMENT

How PrOCESSing.. .

¢Hi-Hat TdFe
<UH Offzet:

UH1S >
=562

Der,VH Offset”-Parameter wird automatisch eingestellt (dieses dauert ca. 3

Sekunden).

Der [TRIGGER]-Taster blinkt nicht mehr, sondern leuchtet konstant.

8. Driicken Sie den [KIT]]-Taster, um wieder das DRUM KIT-Display aufzurufen.

Kabelbinder (€
) einmal um das
Rohr fihren

.

fest anziehen, so dass das Kabel
nicht rutscht

den Kabelbinder um die Kabel
fuhren und festziehen

Kabel locker verlegen, so dass
diese nicht spannen

Bedienungsanleitung.

* Die Oberflache der Pads kénnen nach langere Zeit verfarben, dieses
beintrachtigt aber nicht die Funktionalitat der Pads.

* Wenn die Hi-hat-Schraube von der Hi-hat abgenommen wurde, lesen
Sie den Abschnitt,,If the Clutch Was Apart from the Hi-Hat” in der

SICHERHEITSHINWEISE

| ANWEISUNGEN ZUR VERMEIDUNG VON FEUER, ELEKTRISCHEM SCHLAG ODER PERSONENSCHADEN |

Uber die Hinweise /A WARNUNG und A\ ACHTUNG

Uber die Symbole

Wird fiir Anweisungen verwendet, die

den Anwender vor Lebensgefahr oder der
Maglichkeit schwerer Verletzungen bei falscher
Anwendung des Geréts warnen sollen.

/\WARNUNG

Wird fiir Anweisungen verwendet, die den
Anwender vor Verletzungsgefahr oder der
Méglichkeit von Sachbeschadigung bei falscher
Anwendung des Gerates warnen sollen.

* Als Sachbeschéadigung werden Schaden
oder andere unerwiinschte Auswirkungen
bezeichnet, die sich auf Haus/Wohnung und
die darin enthaltene Einrichtung sowie
Nutz- oder Haustiere beziehen.

A\ ACHTUNG

Das Symbol /\ weist den Anwender auf wichtige Anweisungen
oder Warnungen hin. Die genaue Bedeutung des Symbols ist an
& der Abbildung innerhalb des Dreiecks zu erkennen. Im Falle des
links abgebildeten Symbols sind dies allgemeine VorsichtsmaB-
nahmen, Warnungen oder Gefahrenhinweise.

Das Symbol ® weist den Anwender auf Vorgénge hin, die niemals
ausgefiihrt werden duirfen (verboten sind). Welcher Vorgang genau
® nicht ausgefiihrt werden soll, ist an der Abbildung innerhalb des
Kreises zu erkennen. Im Falle des links abgebildeten Symbols bed

&VORSICHT

Vor Bewegen des Gerits alle Kabel abziehen

Wenn Sie die Kabel nicht abziehen, besteht die Gefahr
von Beschadigungen bzw. Fehlfunktionen.

Hinweis fiir den Transport

Das Set sollte immer von zwei Personen getragen
werden. Achten Sie darauf, dass das Instrument
vorsichtig und waagerecht tranportiert wird.

es hier, dass das Gerat niemals auseinander genommen werden darf.

Das Symbol @ weist den Anwender auf Vorgange hin, die
ausgefiihrt werden miissen. Welcher Vorgang genau ausgefihrt
% werden soll, ist an der Abbildung innerhalb des Kreises zu
erkennen. Im Falle des links abgebildeten Symbols bedeutet es
hier, dass das Netzkabel aus der Steckdose gezogen werden muss.

7777777777777777777777777777777777777777 BEACHTEN SIE IMMER FOLGENDES ---------------=-x--acsommemeaoecaa

AN WARNUNG

&VORSICHT

VorsichtsmaBBnahmen bei Benutzung von Standern

Verwenden Sie nur die von Roland empfohlenen Drum-
Stander (MDS-50-Serie).

Instabile Oberflachen vermeiden

Stellen Sie sicher, dass der verwendete Stander (MDS-50-
Serie) waagerecht und stabil aufgestellt wird. Wenn Sie
keinen Stander verwenden, sorgen Sie daftir, dass das
Geréat auf einer ebenen, stabilen Unterlage aufgestellt wird, auf
der es nicht wackeln kann.

Kinder vor Verletzungen schiitzen

Wenn Kinder das Gerat bedienen, sollte immer eine
erwachsene Aufsichtsperson anwesend sein.

VAN
S

Gefahr bzgl. Verbrennungen

Andernfalls konnen Beschadigungen oder
Fehlfunktionen auftreten.

Nur einen empfohlenen Stander verwenden

Dieses Gerat sollte nur auf einen von Roland

empfohlenen Stander (Roland MDS-50 Serie) montiert
werden. Bei Verwendung eines Standers eines anderen
Herstellers kann es passieren, dass der Stander wackelt und/
oder das Gerat vom Sténder fallt, dadurch beschadigt wird und
zusétzlich Personen verletzt werden kénnen.

Sicherheitshinweise bei Verwendung von Standern

Auch bei Beachtung aller Sicherheitshinweise kann

es ja nach Lage vor Ort vorkommen, dass das Gerat

vom Stdnder fillt bzw. der Stander wackelt oder/und

umkippt. Uberpriifen Sie daher immer, ob der Stander und das
Gerat sicher und stabil aufgestellt sind. Beachten Sie immer alle
Sicherheitshinweise, bevor Sie das Gerat verwenden.

Nicht auf das Gerat stellen oder schwere Gegenstande

darauf abstellen

Andernfalls konnen Verletzungen auftreten, wenn das
Gerat umkippt oder herunterfallt.

Nicht die Finger bzw. Hande verletzen

Wenn Sie eines der folgenden beweglichen Teile
anfassen bzw. betatigen, achten Sie darauf, sich nicht die
Finger bzw. FiiBe zu verletzen. Der Stéander sollte immer
nur von einer erwachsenen Person aufgestellt bzw.
zusammen geklappt werden.

« Stander

« Pedale

Kleine Gegenstande auf3erhalb der Reichweite von
Kindern aufbewahren

Bewahren Sie kleine Gegenstande immer auBRerhalb der
Reichweite von Kindern auf, um Unfillen wie z.B. das
Verschlucken kleiner Gegenstdnde vorzubeugen.

Beigefiigte Teile / bewegliche Teile:
« Schrauben

« Federn

+ Unterlegscheiben

« Muttern

WICHTIGE HINWEISE

Zusétzliche Hinweise

« Behandeln Sie die Bedienelemente und Anschliisse des
Instruments mit der notwendigen Sorgfalt. Eine grobe
Behandlung des Instruments kann Fehlfunktionen zur Folge
haben.

« Dieses Instrument ist so konstruiert, dass es beim Spielen

moglichst wenig Spielgerdusche erzeugt. Es ist aber méglich,

dass bei Spielen dieses Geréts die entstehenden Vibrationen
liber den Boden und die Wande in benachbarte Rédume
Ubertragen werden kénnen. Uberpriifen Sie dieses, wenn Sie
das Gerat spielen.

- Dieses Dokument beschreibt die technischen Daten des
Produkts bei Veroffentlichung dieses Dokuments. Ggf.
aktualisierte Informationen zu diesem Produkt finden Sie auf
der Roland-Internetseite.

Hinweise zu Copyrights und Warenzeichen

« Das Aufzeichnen, Vertreiben, Verkaufen, Verleihen, Auffiihren
oder Senden von geschiitztem Audio- und Videomaterial
(vollsténdig oder in Ausschnitten) unterliegt den gesetzlichen
Copyright-Bestimmungen und ist ohne Genehmigung des
Copyright-Inhabers nicht gestattet.

« Verwenden Sie dieses Instrument nicht mit per Copyright
geschitzten Audiodaten, wenn Sie keine Genehmigung
des Copyright-Inhabers besitzen. Roland tibernimmt keine
Haftung fir Forderungen, die sich auf Grund der Verletzung
der Copyright-Bestimmungen ergeben kénnen.

« Das Copyright auf den Inhalt dieses Instruments (Sound-
Wellenformen, Styledaten, Patterns, Phrasen, Audio Loops,
Bilddaten) liegt bei der Roland Corporation.

« Als Besitzer dieses Instruments sind Sie Lizenznehmer fiir die
Nutzung der Inhalte dieses Instruments fir Ihre eigene Arbeit
(Ausnahme: Songdaten wie die Demo Songs); dazu gehéren
das Erstellen von Tracks, Auffiihrungen, Aufnahmen und das
Veroffentlichen lhrer Arbeiten.

- Esist nicht gestattet, die 0.g. Inhalte dieses Instruments in
originaler oder veranderter Form kommerziell anzubieten
(Beispiel: Veroffentlichen der Daten im Internet, Verbreiten
iber Datentrager wie DVDs).

« MMP (Moore Microprocessor Portfolio) ist ein Patent fur
die Architektur von Mikroprozessoren, entwickelt von
der Technology Properties Limited (TPL). Roland ist ein
Lizenznehmer der TPL Gruppe.

- Die MPEG Layer-3 Audio Compression-Technologie wurde
lizensiert von der Fraunhofer IIS Corporation und THOMSON
Multimedia Corporation.

« Das SD-Logo (S’)) und SDHC-Logo(
Warenzeichen der SD-3C, LLC.

) sind

« ASIO ist ein Warenzeichen und eine Software der Steinberg

Media Technologies GmbH.

- Dieses Produkt verwendet eine eParts-integrierte Software-

Plattform der eSOL Co.,Ltd. eParts ist ein Warenzeichen der
eSOL Co,, Ltd. in Japan.

« Dieses Produkt verwendet den Quell-Code des pT-Kernel der

T-License 2.0 mit Genehmigung des T-Engine-Forums (www.
tron.org).

« Roland, V-Drums, V-Hi-hat und V-Cymbals sind eingetragene

Warenzeichen bzw. Warenzeichen der Roland Corporation in
den USA und/oder anderen Léndern.

« Alle anderen Firmennamen und Produktbezeichnungen sind

eingetragene Warenzeichen bzw. Warenzeichen des Inhabers
der jeweiligen Namensrechte.



