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Uberpriifen der beigefiigten Teile Befestigen der Hi-hat (VH-14D)
Uberpriifen Sie nach Offnen der Verpackung, ob alle Gegensténde vollzihlig vorhanden sind. Sollte etwas Lesen Sie bzgl. des Aufbaus des Standers die VH-14D Bedienungsanleitung”
fehlen, benachrichtigen Sie Ihren Roland-Vertragspartner.
* In diesem Paket sind kein Kick-Pedal, kein Hi-hat-Stander und kein Snare-Stander enthalten. Dieses Zubehér erhalten Sie tiber
Ihren Roland-Vertragspartner. 1. Setzen Sie das untere Cymbal-Pad auf den Hi-hat-Sténder, indem Sie 3. Verbinden Sie die beiden Kabel A/B des oberen Cymbal-Pad mit den
* Der Stimmschliissel, den Sie fur die Befestigung der Pads benétigen, befindet sich in der Verpackung des Drum- die Stange durch die Aussparung des Cymbal-Pad fiihren. entsprechenden Buchsen A/B am unteren Cymbal-Pad.
Soundmoduls. Ansicht von der Seite
VAD507 / VAD504 Einzelteile * Ziehen Sie nicht zu fest
an den Kabeln.
O KD-200 (Bass Drum) x 1 . ,/:‘ * Stellen Sie sicher,
L TD-27 (Drum-Soundmodul) x 1 O Halteplatte fur das Soundmodul x1 v hinteres vorderes dass das obere und
O PD-140DS (Digital Snare) x 1 O stimmschliissel x1 ) Kabel < Kabel :nctjerellc){ml;a}l-
O CY-18DR (Digital Ride) x 1 O Fliigelschraube x 2 Filz- oder Gummischeibe des a \;:I) standig d
O VH-14D (Hi-hat) x 1 . . Hi-hat-Stinders g?sc ossen werden
O spezielles Verbindungskabel x 1 kénnen.
O CY-14CT (Crash 1) x 1
O DCS-30 (Drum-Kombinationsstander) x 1 2. Fiihren Sie die Enden der Klammer durch die Aussparungen an dem
O DBS-30 (Drum-Galgenstander) x 1 O Verbindungskabel x 3 Metallstiick an der Unterseite des unteren Cymbal-Pad, ziehen Sie
dann die Klammer fest nach unten und drehen Sie diese mithilfe des
O PDAT140F (Stand-Tom) x 1 . .
i ) Dem PDA140F beigefiigt Stimmschliissels fest.
O PDA100 (Tom1) x 1 O Bei
Beine x 3
O APC-10 (Universal-Halterung) x 1
O DCS-30 (Drum-Kombinationsstander) x 1 O CY-16R-T (Crash 2) x 1
O PDA120 (Tom2) x 1 O Triggerkabel x 1
Bedienungsanleitung
h ter zieh
O VAD507/VAD504 Aufbauanleitung (dieses Dokument) O VH-14D Bedienungsanleitung mei?iir;;rsztliem:slclalcgjs»
O TD-27 Kurzanleitung O CY-16R-T/CY-14C-T Bedienungsanleitung sel festziehen
O KD-200 Bedienungsanleitung O DBS-30/DCS-30 Bedienungsanleitung Klammer
O PD-140DS Bedienungsanleitung OO PDA100/PDA120/PDA140F Bedienungsanleitung
O CY-18DR Bedienungsanleitung O APC-10 Bedienungsanleitung
— Z \ J
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3 * Die Enden der Beckenauflage und der Tom-Halterung sind sehr spitz. Achten Sie darauf, sich nicht zu verletzen.
* Wenn Sie den Stander aufstellen oder zusammen klappen, achten Sie darauf, sich nicht die Finger bzw. Handflachen zu verletzen.
Der Aufbauvorgang
Bauen Sie den Stander auf wie in der Abbildung gezeigt. Befestigen Sie die Mehrzweckklammer am Stander. WICHTIG IR
« Stellen Sie sicher, dass der Dreifuf3 des Standers weit genug
gespreizt ist. Ist dieses nicht der Fall, steht der Stander eventuell
Galgenstander Kombinationsstander (DCS-30) Hi-hat-Sténder (handelsiibliches Zubehér) nicht stabil genug.
(DBS-30) - Wenn der Becken-Galgen weit ausgefahren ist, wird die Stabilitit
_— Cymbal-Mutter ~—Cymbal-Mutter dadurch erhéht, indem das Cymbal-Pad direkt oberhalb eines der
Cymbal- 7 drei FiiBe positioniert wird.
Cymbal- — Beckenfilz Holter —— —)—Beckenfilz p
Halter ~— —Drehstopper (nur fiir das V-Cymbal) —Drehstopper (nurfiir das v-Cymbal) « Wenn das Tom-Pad an der Tom-Halterung befestigt wird, wird die
o Schraube o Galgen Mehrzweckklammer Stabilitat dadurch erhéht, indem das Tom-Pad direkt oberhalb
Schraube Einstellen des Winkel Tom-Halter ng (APC-10) eines der drei FiiRe positioniert wird.
. . . u
Einstellen des Winkels der Cymbal-Befestigung N + Wenn Sie die Hohe oder Winkel des Cymbal-Pad bzw. Tom-Pad
der Becken-Auflage Schraub. Schraube e . .
) Schraube Einstellen des Winkels des . verstellen mochten und dann die entsprechende Schraube I6sen,
Einstellen der Position und an der Tom-Halterun Bolzen — 8 £ ist es moglich, dass das Rohr umkippt oder ein Pad herunter fallt
Schraube o Winkel des Galgens befestiaten Tom- Padg Verwenden Sie den dem und Sie sich lhre Finger bzw. Handfliche verletzen kénnen. Bevor
Einstellen der Position Schraube 9 _ 9 Drum-Soundmodul Schraube ) Sie eine Schraube 16sen, halten Sie das Rohr, das Tom-Pad oder
und Winkel des Galgens Einstellen der Hohe des Stativs o beigefiigten Stimm- Lésen Sie die Cymbal-Pad mit der anderen Hand fest.
e b, Esl‘rzlls]::ITI;eder Hohe schllfjssel, ur;;iegolign Schraube und - Damit der Stander nicht umkippen kann, ziehen Sie alle Schraube
Schraube der Tom-Halterun zulosen und die Fosition Sechsk stellen Sie die Hohe fest genug an. Achten Sie bei Festziehen der Schrauben
Galgen . . . [e] des Drum-Soundmoduls echskant- der Mehrzweck-
g_ Einstellen der Hohe des Stativs einzustellen muttern und {9 darauf, dass nach Einstellen des Winkels sich die
Schraube ) klammer ein. gegeniiberliegenden Flichen in den Einkerbungen befinden.
Einstellen der Hohe des
Stativs Regler @
Losen Sie die Schraube
und setzen Sie hier die
Halteplatte mit dem (WilaTaslcl Mehrzweckklammer
Soundmodul auf.
Schraube o _ parallele . Ziehen Sie die Sechskantmuttern soweit fest, dass dieses zum
o Einstellendes RN | =N _/__- Ausrich- Durchmesser des Rohrs passt. Stellen Sie sicher, dass die Klammer
Schraube Winkels fiir die tung waagerecht ausgerichtet ist, wenn Sie die Schrauben Q und
Einstellen des Beine festziehen.
Winkels fur die . .
Beine « Achten Sie darauf, dass der Bolzen an der Unterseite der
Halteplatte des Soundmoduls weit genug eingesteckt ist. Wenn
dieser zu weit nach oben steht, kann das Soundmodul herunter
fallen.
. J
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Befestlgen der Teile Befestigen des Crash 6R-T) und Ride Cymbal (CY-18DR)
1. Positionieren Sie das Cymbal-Pad so, dass das & ————— Cymbal-Mutter Das Roland-Logo muss sich vom Spieler | - Stecken Sie den Stecker des L Verriegelun
: s f f 8 hen auf der gegentiberliegenden 9 9
nach innen gewdlbten Teil an der Unterseite aus gese Verbind kabel in den DIGITAL
Seite befinden erbinaungskabel in den
des Cymbal-Pad auf dem nach auB3en ) TRIGGER OUT-Anschluss des I -l e
6lbten Teil der Cymbal-Halterung aufliegt / DIGITAL TRIGGER OUT-Anschl Anschlusskabel
gewe ’ Beckenfilz CY-18DR. -Anschluss
Befestigen der Hi-hat (VH-14D) 2. Ziehen Sie die Fliigelschraube so weit * Verwenden Sie das lange
fest, dass das Cymbal noch ausreichend Stopper (nach Kabel, um das Ride Cymbal B SchlieBen Sie die
schwingen kann. i - . Verriegelung, um
Stecken Sie den Stecker des dem VH-14D beige- 9 L i/ auBen gewolbt) anzuschlieBen (CY-18DR) _d_- die Ka%elve?bin-
fiigten Verbindungskabels in die DIGITAL TRIGGER * Verwenden Sie die Cymbal-Mutter und den 1 4 dung zu sichern.
OUT-Buchse des VH-14D. Beckenfilz, die dem Stander beigefiigt sind. \
u* Verriegelung
) * Die Abbildung zeigt das Modell
%*ﬁ | VAD507.
nschlusskabe| . q
(Das CY-16R-T und PDA120 sind nur Befestigen der Toms (PDA100/PDA120)
dem VAD507 beigefiigt.)
v
e
ﬂ SchlieBen Sie die Verriege-
lung, um die Kabelverbin-
dung zu sichern. y
rfPDN‘I"OO [I 1
&
Lh} Eﬂ | - \Tom-HaIterung
Befestigen der Stand-Tom (PDA140F)
Wihrend des Spielen miissen die mit dem Kreis , @ Befestigen Sie die Beine an der Stand-Tom.
markierten Punkte am oberen und unteren Cymbal
immer aneinander ausgerichtet sein (siehe Abbildung). Ist Befestigen Sie die Beine so, dass die nach au3en
dieses nicht der Fall, funktioniert die Hi-hat nicht korrekt. gewdlbte Teil der Beine im rechten Winkel zum
Kessel stehen.
Kompatible Stander
Durchmesser: 6,0-7,0 mm
—
Durchmesser: 11,7 mm MAX
.\.__’ A h b
nsicht von oben
- J
\
Befestigen des Drum-Soundmoduls (TD-27) Befestigen der Snare (PD-140DS) auf einem Snare-Stander Befestigen des Kick-Pedal (KD-200)

1. Verwenden Sie die beigefiigten 2. Setzen Sie den Stift 3. Verwenden Sie den dem Das PD-140DS muss auf einem handelsublichen Snare-Stédnder befestigt werden. 1. Lésen Sie die Bein-Feststell- 2, Befestigen Sie die 3. Befestigen Sie das 4. Positionieren Sie das
Fliigelschrauben, um die an der Unterseite der Drf.lm-?oundm'odul . * Verwenden Sie einen Snare-Stinder, der fiir eine Trommel mit 14 inch Durchmesser SChreUbe’ Ste"el? Sie den . Spannrelfe'n:Schutszatten FuBpedal. FuBeedaI 50 d_ass (.'.|er
Halteplatte an der Unterseite Halteplatte auf die beigefiigten Stimmschliissel, geeignet ist. gewiinschten Winkel des Beins an den Positionen, an Schlagel auf die Mitte des
des Drum-Soundmoduls zu Mehrzweckklammer. um den Winkel des ein und ziehen Sie die Bein- denen das FuBpedal Fells trifft.
befestigen. Soundmoduls einzustellen. Feststellschraube wieder fest. befestigt werden soll. m

Stecken Sie den Stecker des Verbindungskabel in den DIGITAL TRIGGER OUT- Stellen Sie mithilfe des . . . .
Anschluss des PD-140DS. Stimmschlassels die Stangen auf Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie in
die gleiche Lange der Anleitung des verwendeten Kick-Pedal.
f—Verriegelung & =
—d«-— —y— ¥

Roland-Logo R X Ra000 ) s W . o

nach auBen &— 2 -5 DIGITAL TRIGGER OUT-  Anschlusskabel SchlieBen Sie die Verriege- Bein-Feststell- | \’ r Der Schlag"el muss die Mitte

zeigend 16sen ) —E Anschluss lung, um die Kabelverbin- schraube - . »\ der Oberfléche treffen.

X Spannreifen-
dung zu sichern.
Mehrzweckklammer (APC-10) Schutzplatte
Halteplatte fiir das Soundmodul
J
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AnschlieBen der Pads am
5 Drum-Soundmodul

Die Anschliisse

1. Verbinden Sie das spezielle 2. Die einzelnen Klinkenstecker 3. Verwenden Sie die beigefiigten nu,-VA|3507
Verbindungskabel mit dem TRIGGER besitzen Beschriftungen, an denen Verbindungskabel, um die Snare
INPUT-Anschluss an der Unterseite > zu erkennen ist, welches Kabel an > (PD-140DS), das Ride ((CY-18DR) und > 4. Verwenden Sie das beigefiigte
des Drum-Soundmoduls. welchem Pad angeschlossen werden die Hi-hat (VH-14D) mit den DIGITAL Triggerkabel, um das Crash 2-Pad mit
Driicken Sie den Stecker vollstandig in muss. SchlieBen Sie die einzelnen TRIGGER IN-Anschliissen des Drum- der CRASH 2-Buchse des:l'RIGGFR
die Buchse und drehen Sie dann die Kabel an die OUTPUT-Buchsen der Soundmoduls zu verbinden. IN-Anschlusses auf der Rucks.elte des
beiden Schrauben am Stecker fest. Pads an wie in der Abbildung gezeigt. * Verwenden Sie dafiir einer der Drum-Soundmoduls zu verbinden.

Anschlisse 1- 3. Seite des Cymbal-Pad ~ Seite des Drum-Soundmoduls

* Stellen Sie sicher, dass der : =
L Stecker fest in der Buchse des
jeweiligen Pad sitzt.

(e - VAD507 VAD>504

Ansicht von vorne
Ansicht von vorne

* Die BELL OUTPUT-Buchse wird
nicht verwendet.

Hi-hat

Das mit T2 bezeich-
nete Kabel wird nicht
verwendet.

Stellen Sie sicher,
dass dieses Kabel
beim Spielen nicht
stort.
* Das T2-Kabel besitzt eine .
Schutzkappe fiir den Stecker.
Entfernen Sie die Schutzkappe, bevor
Sie das Kabel an das Pad anschliefen.
Spielflache Spielflache
/ N
m an den Kabelenden befestigte Beschriftungen Verlegen Sie die Kabel
i : unterhalb der Bass Drum,
o spezielles Verbindungskabel . .
Triagerkabel (Crash 2) so dass diese beim
riggerkabel tras Spielen nicht storen.
e Verbindungskabel (Snare, Ride, Hi-hat)
OUTPUT-Buchse OUTPUT-Buchse
- J
. J

AnschlieBen des AC-Adapters und
des Kopfhorers

SchlieBen Sie den AC-Adapter sowie einen Kopfhorer bzw. Lautsprecher an.

* Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen Beschadigungen vorzubeugen, regeln Sie
immer die Lautstarke auf Minimum und lassen Sie alle Gerate ausgeschaltet, wenn Sie
Kabelverbindungen vornehmen.

* Fiihren Sie das Kabel des AC-Adapters um die Kabelsicherung an der Unterseite des Geréts
(siehe Abbildung).

( 1_ ! il _ o
AC-Adapter
Stromversorgung <

Damit sind der Aufbau und die Anschliisse M Schalten Sie das Soundmodul ein und priifen Sie, ob alle Pads und Cymbal-Pads einen Sound erzeugen
abgeschlossen. (siehe,,TD-27 Kurzanleitung”.

Kabel-
E_ sicherung

|
Netzkabel des
AC-Adapters

Kopfhérer Lautsprecher

B Auswahl der notwendigen Einstellungen fiir die Snare (PD-140DS), das Ride-Cymbal (CY-18DR) und die Hi-hat (VH-14D)

Wenn Sie eines der Pads PD-140DS, CY-18DR und VH-14D das erste Mal mit dem DIGITAL 1. Wiahlen Sie mit den Cursor-Tastern,,OK“ und driicken Sie den [ENTER]-Taster. Einstellbeispiel
TRIGGER IN-Anschluss verbinden, erscheint die folgende Anzeige im Display. Weisen Sie
gemal der Bedienfiihrung im Display das PD-140DS als Snare, das CY-18DR als Ride und das

WDIGITAL TRIGGER IN Pad Assign

pad fEEre PD140DS SNARE
VH-14D als Hi-hat zu. PSS
= v - CY18DR RIDE
UHL4D HI-HAT VH14D HI-HAT

Digital Pad Connected.

=

ADUANCED

Go o Trigger Settina?

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern ,PD140DS*,CY18DR” oder,,VH14D" aus.

4. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster, um wieder das DRUM KIT-Display aufzurufen.
Damit sind die Einstellungen abgeschlossen.

* Wenn Sie einen Triggereingang auswahlen, an dessen Verbindungskabel bzw. TRIGGER IN- 3. Wahlen Sie mit dem Drehregler die zum Pad passende Einstellung (Assign).
Buchse bereits ein Pad angeschlossen ist, wird lber das entsprechende Pad kein Sound erzeugt. * Es ist nicht moglich, eine Zuweisung mehrfach auszuwahlen.




Beschreibung der einzelnen Teile

Einstellen der Hi-hat (VH-1

Wenn Sie das VH-14D angeschlossen haben, stellen Sie den Offset fiir die Hi-hat im TD-27 ein. N ) "
Einstellen der Hi-hat Befestigen der Kabel

Dieses ist notwendig, damit das Spielen von offener, geschlossener und Pedal-Hi-hat mdglich ist.

1. stellen Sie den Abstand zwischen oberem und

i = unterem Cymbal-Pad auf ca. 10 mm ein und ziehen Sie Befestigen Sie einen
Einstellen des Offset-Parameters Y ~ 1. abelbinder am Kabel.

dann die Halterung fest.

1. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster. Das VH OFFSET ADJUSTMENT-Display erscheint. 6. Driicken Sie den [F5] (EXECUTE)-Taster. Verlegen Sie di < Stegea:sslifsf:li'é
erlegen Sie die des Spielers der

. . . . 7 < Kabel locker, so dass ikha-

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern ,TRIGGER” aus MH OFFSET ADJUSTMENT PR TRt b AL iji\, Fligelschraube des diese nicht spannen. S~ a0y Plas,::;h:u

und driicken Sie den [ENTER]-Taster. [ oosEn Loosen. the Glutch to

P close the Hi-Aat Fads. Hi-hat Halters

sehen
ist.

Mow Processingd...

Press [FS51 to Adiust.

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern ,HI-HAT* aus
und driicken Sie den [ENTER]-Taster. S RS W

2. Befestigen Sie das

nge UH 148 g Kabel+Kabelbinder am Rohr

CHi-Hat
CUH Offseat

. B\ des Sténders.
. . | CAMCEL ] hy d bel
Das TRIGGER HI-HAT-Display erscheint. HHEEL ::thei;f:i;:r I(I:gealb?nder.
* Wenn das VH-14D nicht angeschlossen bzw. nicht 5. Lisen Sie die Halt derob Hi-hat und Der,VH Offset“-Parameter wird automatisch
i- i i i -14D" ni « Losen Sie die Halterung der oberen Hi-hat un - )
als Hi-hat zugewiesen !st, wird ,VH 14!) mcht.als lassen Sie diese auf de?unteren Hi-hat auflieaen eingestellt (dieses dauert ca. 3 Sekunden). * Obwohl sich der Spalt auch so einstellen ldsst, dass das Spielen 2
A.U5W3h|‘0pt'0n bei Trig TYpe aqgegelgt. SChI'?Ben gen. der Hi-hat dann leichter fillt, kann ein zu kleiner Spalt bewirken, AtdiandadaniEiek
Sie das VH-14D an und weisen Sie dieses als Hi-hat * Beriihren Sie nicht die Hi-hat-Pads und das Pedal. 7. Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das dass die Hi-hat nicht mehr richtig funktioniert und Sounds anders ﬁ;"ﬁ;t:‘gyﬁ:;f;:ﬁir
zu. ) DRUM KIT-Display aufzurufen. klingen als beabsichtigt. Ein Spalt von 10 mm bewirkt ein sehr nicht rutschen kann.
Flygelschraube des natiirliches Spielgefiihl mit dem VH-14D. \_ J
® TRIGSER HI-HAT Hi-hat Halters
e T 2. Andern Sie die Federspannung des Hi-hat-Stinders.
Tria Tare ‘ . edersp 9 > WICHTIG
] Weitere Informationen zum Aufbauen des Standers * Die Oberflache der Pads kdnnen nach langere Zeit verfarben, dieses

5 finden Sie in der Anleitung des Sténders.

beintréchtigt aber nicht die Funktionalitat der Pads.

* Wenn die Federspannung zu schwach oder zu stark ist, treten
Fehlfunktionen auf und die Hi-hat ist nicht so spielbar wie erwartet.

4. Driicken Sie den [F5] (OFFSET)-Taster. * Bei einigen Hi-hat-Standern lasst sich die Spannung nicht
verstellen.

* Weitere Informationen zur Hi-hat finden Sie in der Anleitung des VH-14D.

Hl Bass Drum (KD-200)

(" . N . ™ e ~ - N
n Einstellen der Stiitzstangen fiir die Bass Drum Befestigen des Kick-Pedal Einstellen der Fellspannung
1. Lésen Sie die Bein-Feststellschraube, stellen 2. stellen Sie die Spitze des Beins (Dorn/GummifuB) 1. Befestigen Sie die Spannreifen-Schutzplatten an den Positionen, an Stellen Sie die Spannung der Schlagfliche ein, bevor Sie die Bass Drum
Sie den gewiinschten Winkel des Beins ein so ein, dass dieses zum Boden passt, auf dem die denen das FuBpedal befestigt werden soll. spielen. Sie kdnnen die Spannung an das von Ihnen gewiinschte Spielgefiihl
und ziehen Sie die Bein-Feststellschraube Bass Drum aufgestellt ist. anpassen.
wieder fest. *
Stellen Sie mithilfe des Stimmschliissels die Dorn weicher Untergrund v
Stangen auf die gleiche Linge. Teppich usw. - 1. Ziehen Sie die Stimmschrauben nacheinander nur leicht fest.
c s harter Untergrund ? Spannreifen-Schutzplatte Verwenden Sie die in der Abbildung gezeigte Reihenfolge.
ummitu .
Holzboden, Steinboden usw. * Wenn Sie eine Stimmschraube zu Beginn ganz fest ziehen, wird das Fell
oreheng . » | ; 2. Befestigen Sie das FuBpedal. ungleichmaBig gespannt und reagiert bei Schlagen mit Fehlfunktionen.
Durch Drehen der FuBBstange wird diese geldst un - . w .
Bein- Sie kénnen die gewﬂnschtg Position wéihgien (mit Positionieren Sie das FuBpedal so, dass der Schiégel auf die Mitte des 2. Ziehen Sie die Stimmschrauben nacheinander gleichmaBig fest an, so
Feststellschraube oder ohne hervorstehendem Dorn). Fells trifft. Befestigen Sie dann das FuBBpedal am KD-200. dass das Fell fest gespannt ist.
veees Drehen Sie dann die FuB3stange wieder fest. —__ stimmschraube
G Dorn Gummifu 5
Der Schldgel muss die Mitte
der Oberflache treffen. Schlagflache (innen)
.
« Nachdem Sie das FuBpedal befestigt haben, stellen Sie den Winkel der
3. Nachdem Sie das FuBpedal befestigt hab llen Sie den Winkel d 8 4
* Die Dornen sind spitz. Achten Sie darauf, sich nicht Beine und die Lange der Stangen nach Bedarf ein.
2u verletzen. * Sie kdnnen handelsiibliche Schlédgel (Filz, Plastik, Holz) verwenden.
* Wenn Sie die Dornen auf einer Holz-Unterlage Wenn Sie einen Schlagelumit Filz-Oberflache verwenden, ist es moglich, WICHTIG
. - dass Spuren der Aufschlage auf der Spieloberflache sichtbar bleiben. . . . . L .
verwenden, kann diese beschadigt werden; nehmen Das Spannen des Fells verandert nur das Spielgefiihl und nicht (wie bei einer akustischen
Sie fuir HolzfuBboden bevorzugt die GummifiiBe. Trommel) die Tonhshe.
Wenn Sie die Tonhohe andern mochten, miissen Sie den entsprechenden Parameter im
WICHTIG Drum-Soundmodul einstellen.
« Stellen Sie sicher, dass sowohl das Fu3pedal als auch das KD-200 sicher \_ )
stehen.
« Achten Sie darauf, sich nicht die Finger bzw. Handflachen zu verletzen.
Weitere Details zur Bass Drum finden Sie in der,KD-200 Bedienungsanleitung”
- J \ J

Bl Snare (PD-140DS)

Einstellen der Fellspannung

1. Ziehen Sie die Stimmschrauben nacheinander nur leicht an. Beginnen Sie
mit der Position,, 1

Stellen Sie die Fellspannung so ein, dass Sie ein angenehmes Spielgefiihl
haben. l6sen & @ festziehen

Das Spannen des Fells verandert nur das Spielgefiihl und nicht
(wie bei einer akustischen Trommel) die Tonhéhe.

2. Nehmen Sie bei Bedarf weitere Feineinstellungen vor und priifen Sie

parallel die aktuell eingestellte Fellspannung. Spielflache

Wenn Sie die Tonhhe @ndern méchten, miissen Sie den
entsprechenden Parameter im Drum-Soundmodul einstellen.

* Wenn Sie eine Stimmschraube zu Beginn ganz fest ziehen, wird das Fell —— Stimmschraube

ungleichmaBig gespannt und reagiert bei Schldagen mit Fehlfunktionen.

Weitere Details zur Snare finden Sie in der,PD-140DS Bedienungsanleitung”

Hl Tom (PDA100/ PDA120 / PDA140F) B Crash Cymbal (CY-16R-T) / (CY-14C-T) M Ride Cymbal (CY-18DR)

Einstellen der Fellspannung Befestigen der Kabel

1. Ziehen Sie die Stimmschrauben nacheinander nur leicht an. Beginnen Sie mit der
Position, 1“ 4

Die Fellspannung sollte etwas starker sein als bei einer akustischen Trommel. Stimmschraube Verlegen Sie die Kabel
locker, so dass diese
2. Nehmen Sie bei Bedarf weitere Feineinstellungen vor und priifen Sie parallel die nicht spannen.

aktuell eingestellte Fellspannung.

* Wenn Sie eine Stimmschraube zu Beginn ganz fest ziehen, wird das Fell ungleichmaBig
gespannt und reagiert bei Schlagen mit Fehlfunktionen.

Sichern Sie die Kabel mithilfe

Spielfliche der Kabelbinder.

Stellen Sie sicher, dass Befestigen Sie das
aus Sicht des Spielers der Kabel+Kabelbinder

WICHTIG Plastikhaken zu sehen ist. am Rohr des

Das Spannen des Fells verdndert nur das Spielgefiihl und nicht (wie bei einer akustischen Trommel) Standers. Weitere Details zu den Cymbal-Pads finden Sie inder,CY-16R-T/CY-14C-T
die Tonhdhe. Bedienungsanleitung” bzw.,CY-18DR Bedienungsanleitung”.

Wenn Sie die Tonhéhe dndern méchten, miissen Sie den entsprechenden Parameter im Drum- \D‘Ttﬂmm
Soundmodul einstellen. L

Befestigen Sie einen Kabelbinder _
WICHTIG

\§ J amKabel. .\ sie den Kabelbind
lehen >le den Babelbinder Die Oberflache der Pads konnen nach ldngere Zeit verfarben, dieses beintrachtigt aber nicht die

fest, so dass das Kabel am . o
Cymbal-Halter nicht rutschen kann. Funktionalitat der Pads.

Weitere Details zu den Toms finden Sie in der,,PDA100/PDA120/PDA140F Bedienungsanleitung” \_ )




SICHERHEITSHINWEISE

| Hinweise zur Vermeidung von Feuer, elektrischen Schldgen oder Verletzungen von Personen |

/\ WARNUNG

Diese Warnungen sollen auf die Gefahren
hinweisen, die bei unsachgemaem
Gebrauch des Gerétes bestehen.

/N VORSICHT

Dieses Zeichen wird verwendet, um auf
das Risiko von Verletzungen oder
Materialschdden hinzuweisen, die bei
unsachgemaBem Gebrauch des Gerates
entstehen konnen.

* Die 0.g. Faktoren beziehen sich sowohl
auf hausliches Inventar als auch auf
Haustiere.

Dieses Symbol macht auf wichtige Hinweise und
Warnungen aufmerksam. Das Zeichen im Dreieck gibt
/\ | eine genaue Definition der Bedeutung (Beispiel: Das
Zeichen links weist auf allgemeine Gefahren hin).

Dieses Symbol weist auf Dinge hin, die zu unterlassen
sind. Das Symbol im Kreis definiert dieses Verbot

® néher (Beispiel: Das Zeichen links besagt, dass das

Gerat nicht gedffnet bzw. auseinandergenommen werden
darf.)

Dieses Symbol weist auf Dinge hin, die zu tun sind.
Das Symbol im Kreis definiert diese Aktion naher

& | (Beispiel: Das Zeichen links besagt, dass der
Netzstecker des Gerétes aus der Steckdose zu ziehen
ist).

BEACHTEN SIE IMMER FOLGENDES

AWARNUNG

Vermeiden Sie Umgebungen mit:

extremen Temperaturen (z.B. direkte
Sonneneinstrahlung, direkte Néhe
TN

zu einem Heizkorper)

Regen

zu hoher Luftfeuchtigkeit (z.B.
feuchte Rdume, nasse FufSboden)
Dampf oder Rauch
Rauchentwicklung

starker Staubentwicklung
starker Vibration und Instabilitat
schlechter Beluftung.

VorsichtsmaBnahmen bei Benutzung von

Standern

Verwenden Sie nur die von Roland
empfohlenen Drum-Stander
(DCS-Serie, DBS-Serie) und
Befestigungsklammern (APC-10).

Instabile Oberflachen vermeiden

Wenn Sie das Gerat mit einem/
einer von Roland empfohlenen
Stander (DCS-Serie, DBS-Serie)

und Mehrzweckklammer (APC-10)

verwenden, stellen Sie sicher, dass der
verwendete Stander waagerecht und stabil
aufgestellt wird. Wenn Sie keinen Stander
verwenden, sorgen Sie dafiir, dass das Gerat auf
einer ebenen, stabilen Unterlage aufgestellt wird,
auf der es nicht wackeln kann.

Kinder vor Verletzungen schiitzen

Wenn Kinder das Gerat bedienen,
sollte immer eine erwachsene
Aufsichtsperson anwesend sein.

Gerét nicht fallen lassen oder zu starker
Belastung aussetzen

Andernfalls konnen Beschadigungen
oder Fehlfunktionen auftreten.

&vonsmn

Nur einen empfohlenen Stander verwenden

Dieses Gerét sollte nur mit einem/

einer von Roland hergestellten

Sténder (DCS Serie, DBS Serie) und
Mehrzweckklammer (APC-10) verwendet
werden. Bei Verwendung eines Standers eines
anderen Herstellers kann es passieren, dass der
Sténder wackelt und/oder das Gerdt vom Stander
fallt, dadurch beschadigt wird und zusétzlich
Personen verletzt werden kénnen.

Sicherheitshinweise bei Verwendung von
Standern

Auch bei Beachtung aller
Sicherheitshinweise kann es ja nach
Lage vor Ort vorkommen, dass das
Gerat vom Stander fallt bzw. der Stander
wackelt oder/und umkippt. Uberpriifen Sie daher
immer, ob der Stander und das Gerét sicher und
stabil aufgestellt sind. Beachten Sie immer alle

>

geraten

Andernfalls kdnnen Personen, die tiber
unsachgemaB verlegte Kabel stolpern,
verletzt werden.

Nicht auf das Gerét stellen oder schwere
Gegenstande darauf abstellen

Andernfalls kdnnen Verletzungen
auftreten, wenn das Gerat umkippt oder
herunterfllt.

Vor Bewegen des Gerits alle Kabel abziehen

Wenn Sie die Kabel nicht abziehen,
besteht die Gefahr von Beschadigungen
bzw. Fehlfunktionen.

Kabel so verlegen, dass diese nicht durcheinander

Qv P
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Nicht die Finger bzw. Hande verletzen

Wenn Sie eines der folgenden

beweglichen Teile anfassen bzw.

betatigen, achten Sie darauf, sich nicht

die Finger bzw. FuiBe zu verletzen. Kinder
sollten das Instrument nur unter Aufsicht einer
erwachsenen Person spielen bzw. bedienen.

+ Stander
+ Pedale

Kleine Gegenstande auB3erhalb der Reichweite vo
Kindern aufbewahren

Bewahren Sie kleine Gegenstande
immer auerhalb der Reichweite von
Kindern auf, um Unfallen wie z.B. das
Verschlucken kleiner Gegenstéande
vorzubeugen.

Mitgeliefertes Zubehor:

+ Kabelbinder
+ Flugelschrauben
+ Stimmschlussel

Abnehmbare Teile:

+ Schrauben

+ Unterlegscheibe

« Muttern

+ Beckenfilz

+ Federn

« Flugelschrauben

« Abdeckung fiir das Verbindungskabel

Zusétzliche Hinweise

- Behandeln Sie die Bedienelemente des Gerats mit
der notwendigen Sorgfalt. Eine grobe Behandlung
des Gerats kann Fehlfunktionen zur Folge haben.

Dieses Gerat ist so konstruiert, dass es beim Spielen
maoglichst wenig Spielgerdusche erzeugt. Es ist
aber maoglich, dass bei Spielen dieses Geréts die
entstehenden Vibrationen tiber den Boden und die
Wande in benachbarte Rédume libertragen werden
kénnen. Uberpriifen Sie dieses, wenn Sie das Gerat
spielen.

Dieses Dokument beschreibt die technischen
Daten des Produkts bei Veréffentlichung dieses
Dokuments. Ggf. aktualisierte Informationen
zu diesem Produkt finden Sie auf der Roland-
Internetseite.

WICHTIGE HINWEISE

Hinweise zu Copyrights und Warenzeichen

Das Aufzeichnen, Vertreiben, Verkaufen, Verleihen,
Auffiihren oder Senden von geschiitztem

Audio- und Videomaterial (vollstandig oder

in Ausschnitten) unterliegt den gesetzlichen
Copyright-Bestimmungen und ist ohne
Genehmigung des Copyright-Inhabers nicht
gestattet.

Verwenden Sie dieses Instrument nicht mit per
Copyright geschitzten Audiodaten, wenn Sie keine
Genehmigung des Copyright-Inhabers besitzen.
Roland tibernimmt keine Haftung fiir Forderungen,
die sich auf Grund der Verletzung der Copyright-
Bestimmungen ergeben kénnen.

Das Copyright auf den Inhalt dieses Instruments
(Sound-Wellenformen, Styledaten, Begleit-Patterns,
Phrasen, Audio Loops, Bilddaten) liegt bei der
Roland Corporation.

Als Besitzer dieses Instruments sind Sie
Lizenznehmer fiir die Nutzung der Inhalte dieses
Instruments fur lhre eigene Arbeit (Ausnahme:
Songdaten wie die Demo Songs); dazu gehdren
das Erstellen von Tracks, Auffiihrungen, Aufnahmen
und das Veroffentlichen lhrer Arbeiten.

Es ist nicht gestattet, die 0.g. Inhalte dieses
Instruments in originaler oder veranderter Form
kommerziell anzubieten (Beispiel: Veroffentlichen
der Daten im Internet, Verbreiten Uber Datentrager
wie DVDs).

Das SD-Logo (%) und SDHC-Logo () sind
Warenzeichen der SD-3C, LLC.

ASIO ist ein Warenzeichen und eine Software der
Steinberg Media Technologies GmbH.

Dieses Produkt verwendet eine eParts-integrierte
Software-Plattform der eSOL Co.,Ltd. eParts ist ein
Warenzeichen der eSOL Co., Ltd. in Japan.

Das Bluetooth® Markenzeichen und Logo sind
eingetragene Warenzeichen der Bluetooth SIG, Inc.
Roland ist ein Lizenznehmer dieser Markenzeichen
und Logos.

Dieses Produkt verwendet den Quell-Code des
uT-Kernel der T-License 2.0 mit Genehmigung des
T-Engine-Forums (www.tron.org).

Roland und BOSS sind eingetragene Warenzeichen
bzw. Warenzeichen der Roland Corporation in den
USA und/oder anderen Léndern.

Alle anderen Firmennamen und
Produktbezeichnungen sind eingetragene
Warenzeichen bzw. Warenzeichen des Inhabers der
jeweiligen Namensrechte.



