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Vorwort

Die Firma JB-Lighting mochte Sie zum Erwerb einer Licon FX Konsole
begliickwiinschen und sich auf diesem Wege fiir Ihr entgegengebrachtes
Vertrauen in unsere Produkte bedanken.

Entstanden ist dieses Lichtsteuerpult auf vermehrte Anfragen unserer Licon
1/1X Nutzer nach einer Fader Extension fiir den Bereich konventionelles Licht
fiir die Licon 1/1X.

Nach ersten Planungen entschlossen wir uns bald die Hardware der Fader
Extension noch zu erweitern und Thnen somit zusétzlich die Verwendung als
eigenstindige PAR Konsole zu ermdglichen.

Wihrend der Programmierphase wurden noch diverse Zusatzfunktionen mit
eingebunden, welche speziell auf das Arbeiten mit konventionellem Licht im
Live Einsatz abgestimmt sind und dieses sehr erleichtern.

Wir mochten Thnen nun viel Spall beim Arbeiten mit [hrer Licon FX Konsole
wiinschen und stehen Thnen gerne fiir Anregungen und Kritik beziiglich der
Konsole und der Bedienungsanleitung unter der e-Mail Adresse support@jb-
lighting.de zur Verfiigung.

Wippingen, im Mérz 2007
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1 Erste Schritte

1.1 Empfehlungen zum Arbeiten mit der Bedienungsanleitung

Zum schnellen Einstieg in die Bedienung dieses Pultes ist in diese Bedienungsanleitung eine
Kurzanleitung integriert.

Dabei ist diese Anleitung so aufgebaut, dass jeweils zu Beginn eines Meniipunktes die
grundlegenden Funktionen zum Arbeiten mit dem Pult (Kurzanleitung) erlautert werden.
Bevor im Anschluss daran die Features zur erweiterten Nutzung erklirt werden erfolgt ein
Hinweis darauf, bei welchem Meniipunkt fiir den Schnelleinstieg weitergearbeitet werden
sollte.

Die Licon FX Pulttasten und Meniielemente bzw. Softkeys sind im laufenden Text zur
schnelleren Erkennung hervorgehoben dargestellt. Sie sind zusétzlich auch im Mentipunkt 9
Sachwortverzeichnis fiir Tasten und Softkeys komplett aufgelistet, um ein gezieltes und
schnelles Nachschlagen in der Bedienungsanleitung wiahrend der Arbeit mit der Konsole zu
ermoglichen.

1.2 Uberblick (iber das Pult
1.2.1 Lieferumfang

Zum Lieferumfang der Licon FX Konsole gehdren :

- Licon FX

- Netzkabel

- USB Verbindungsleitungen Lange 2m
-> 2 MIDI Verbindungsleitungen Lange 3m
- Bedienungsanleitung

Zum Lieferumfang des Licon FX Tourpacks gehoren :

- Licon FX

- Netzkabel

- USB Verbindungsleitungen Lange 2m
-> 2 MIDI Verbindungsleitungen Lange 3m
- Bedienungsanleitung

-> Flightcase Profiausfiihrung

- 2 Stableuchten

- USB Memory — Stick

—> Staubschutzhaube

-6- 07.03.2007 Ver. 1.0
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1.2.2 Elemente auf der Frontplatte
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1.2.3 Elemente auf der Riickseite

Stromversorgung werkseitig
konfiguriert auf 230V oder 115V

Audio-In
@

USB-In zum Software-Update,

bzw. Verlinkung zur Licon 1X.
USB-0ut zur Datensicherung

DMX-In

MIDI InfThru/Out und
Verlinkung zur Licon 1

DMX-Out, zwei getrennte Ausgange,
dadurch kann auf Zusatzgerate wie
Booster verzichtet werden

Externer Trigger-Eingang zum Anschluss
eines Fullschalters

Ver. 1.0
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1.2.4 Technische Spezifikationen

Aufbau :

- 512 DMX Kanile insgesamt

- 96 Dimmerkreise

- 16 Chases koénnen simultan arbeiten

Bedienelemente :

- Grafisches LCD-Display mit Softkeys und Encoder

- 3 Aux Regler

—> 2 Sektionen mit jeweils 24 Fadern : Alle Fader sind als Einzelkanalfader oder Presetfader
einsetzbar. Maximal 16 der insgesamt 48 Fader konnen als Chasefader eingesetzt
werden. Alle Chasefader sind fiir Triggerfunktion iiber die Chase Flashtaste sowie fiir
manuelle Fades konfigurierbar.

- 1 Main Masterfader

- 2 Subgruppen Masterfader

- 96 Chases intern speicherbar

—> 200 Szenen intern speicherbar

-> Control Sektion fiir schnellen Zugriff auf Chase Parameter

Anschliisse :

- DMX - Out : 5-pol, 2 Buchsen

- DMX —In : 5-pol, 1 Buchse

— MIDI In/Out/Thru + Link Licon 1

- USB — In/USB — Out fiir Softwareupdate und Datensicherung + Link Licon 1X
- 6,3 mm Stereo Klinkenbuchse fiir Sound In

- 6,3 mm Stereo Klinkenbuchse fiir Externen Trigger In

Netzanschluss :
- 115V oder 230V 50Hz/60Hz werksseitig vorkonfiguriert

Lieferbare Ausfithrungen :

Licon FX :

- Mafle : B 706 x H 120,6 x T 456 mm

- Gewicht : 10,2 kg

Licon FX Tourpack :

- bestehend aus : Licon FX, Flightcase, USB Memory Stick, 2 Stableuchten,
Staubschutzhaube

- Malle: B775x H220 x T 610 mm

- Gewicht : 24 kg

1.3 LCD Display und Meniifiihrung

1.3.1 Uberblick

In der oberen rechten Hélfte befindet sich ein grafisches LCD Display mit
Softkeys zum Wechsel in Untermeniis und Auswahl von Pultfunktionen.

Durch Driicken der ESC Taste gelangt man in der Meniistruktur immer eine Ebene zuriick.

07.03.2007 Ver. 1.0 -9-
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Sind Softkeys in der Meniizeile im Display mit >>> oder <<< beschriftet, so dienen diese
zum Wechsel zwischen den Meniiseiten bei mehrseitigen Meniis.

Der Encoder der Control Sektion dient zur Anderung von Chase Parametern und zusitzlich
zur Selektion und Anderung von Daten im LCD Display.

Dabei erfolgt die Grobanderung eines Wertes tliber die Shuttle Sektion (duBerer Ring) des
Encoders und die Feindnderung iiber die Jog Sektion (innerer Ring) des Encoders.

1.3.2 Bildschirmaufbau im Hauptmenii
Im Hauptmenii werden folgende Elemente dargestellt.

JE LICOH Fi

LS eaall 1 (ISEL: ACH
ALEZ : aaa|FID](E1. 82, &7

AL 2 BBE||DHA (16 552 37
STORE] ECTT | CONF JTO0LS

Auf der linken Seite befinden sich die aktuellen Werte der AUX Regler. In der Mitte werden
Remote Control Informationen dargestellt und im rechten Bereich befindet sich noch die
aktuelle Selektion fiir die Control Sektion sowie die Systemuhr. Diese Elemente werden
soweit notig an den entsprechenden Stellen der Bedienungsanleitung noch niher erldutert.

1.4 Netzspannung und Netzfrequenz

Die Licon FX ist werksseitig entweder auf eine Netzspannung von 230V oder 115V
konfiguriert. Sie kann an 50 Hz und 60 Hz Stromnetzen betrieben werden. Die konfigurierte
Netzspannung fiir Ihr Pult entnehmen Sie bitte dem Typenschild auf der Riickseite der
Konsole. Sollte die eingestellte Netzspannung nicht zur Netzspannung Ihres Stromnetzes
passen kontaktieren Sie bitte unseren technischen Support unter der e-Mail Adresse
support@jb-lighting.de.

1.5 Einschalten des Pultes

Zum Einschalten des Pultes schalten Sie bitte zuerst den NETZSCHALTER auf der
Riickseite der Konsole auf Ein — Position. Das Pult befindet sich nun im Standby Modus.
Zum Aktivieren driicken Sie nun den ON/OFF Taster welcher sich oben rechts auf der
Frontplatte befindet.

1.6 Ausschalten des Pultes

Zum Ausschalten des Pultes driicken Sie bitte den ON/OFF Taster und halten diesen
gedriickt.

Um ein versehentliches Ausschalten des Pultes zu vermeiden miissen Sie nun den
Ausschaltvorgang mit dem Softkey ¥ES bestitigen. Nun konnen Sie das Pult falls gewlinscht
iiber den NETZSCHALTER auf der Riickseite der Konsole vollstédndig ausschalten.

2 Zurucksetzen des Pultes

Zum Zuriicksetzen des Pultes schalten Sie bitte das Pult am ON/OFF Taster aus.

Halten Sie nun im ausgeschalteten Zustand die Softkeys F1 bis F4 gleichzeitig gedriickt und
schalten Sie das Pult mit der On/Off Taste ein.

Halten Sie die Softkeys F1 bis F4 solange gedriickt bis folgendes Clear Menii dargestellt wird.

SELECT PRRT
TO CLERR

MORE HCCES

-10- 07.03.2007 Ver. 1.0
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Mit Hilfe des ACCES Softkeys lassen sich die Benutzerprofile separat zuriicksetzen. Eine
ggfs. aktive Passwortabfrage wird ebenfalls zurilickgesetzt.

Nach dem Betitigen eines Softkeys zum Zuriicksetzen von Elementen erfolgt jeweils noch
eine Sicherheitsabfrage, welche Sie zur Durchfithrung der gewiinschten Aktion mit dem
Softkey ¥YES bestitigen miissen.

Durch Driicken des MORE Softkeys wird folgendes Untermenti dargestellt.

el

ALL [ COHE [ HEMG |

Die Clear Untermeniis sind so aufgebaut, dass durch Betétigen des ALL Softkeys jeweils alle
auf dieser Meniiseite dargestellten Elemente zurlickgesetzt werden.

Dies bedeutet im aktuellen Untermenti, ein Zuriicksetzen der gesamten Pultdaten in den
Auslieferungszustand ausgenommen der Benutzerprofile.

-> fiir Kurzanleitung weiter bei 3 Konfiguration

CONE dient zum Zuriicksetzen der Konfigurationsdaten (Erlduterung im Anschluss an
MEMO Untermenti).

MEMO dient zum Zuriicksetzen der Memories (Cue und Chase Daten).

Nach Betitigung des MEMO Softkeys erscheint folgendes Untermenti.

el

ALL | CUES [CHASEIE ADER

CUES dient zum Zuriicksetzen des Szenen Speichers.

CHASE dient zum Zuriicksetzen des Chase Speichers.

FADER dient zum Zuriicksetzen der Fader Zuweisungen.

Nach Betitigung des CONF Softkeys im vorigen Menii wird folgendes Untermenti
dargestellt.

el

ALL_IFATCHIOFT IOIREMOT

PATCH dient zum Zuriicksetzen des DMX Patch.

OPTIO dient zum Zuriicksetzen der Parameter des Config Option Meniis.
REMOT dient zum Zuriicksetzen der Remote Konfiguration .

Nach Betitigung des REMOT Softkeys gelangen Sie in folgendes Untermenti.

el

ALL T MIDT JERTTR] D

MIDI dient zum Zuriicksetzen der MIDI Remote Einstellungen.
EXTTR dient zum Zuriicksetzen der Einstellungen fiir den externen Trigger Remote Mode.
DMX dient zum Zuriicksetzen der DMX Remote Einstellungen .

3 Konfiguration der Konsole

Zur Durchfiihrung der grundlegenden Konfiguration des Pultes aktivieren Sie im Hauptmenii
den Meniipunkt CONF. Es wird folgende Meniizeile dargestellt.

REMOTIPATCHIORTIOIACCES

3.1 Remote Control

In diesem Menii erfolgt die Grundkonfiguration fiir ferngesteuertes Arbeiten mit der Konsole.
Zur Aktivierung betitigen Sie bitte den Softkey REMOT . Folgendes Untermenti wird auf
dem Display dargestellt.

07.03.2007 Ver. 1.0 -11-
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Hierzu gehort sowohl die Umschaltung zwischen dem Betrieb als eigenstindiger

Faderkonsole und Fader Erweiterung (Extension) zur Licon 1/1X als auch die Konfiguration
des Remote Control iber DMX In, Externen Trigger und MIDI In.

3.1.1 Wechsel zwischen Standalone und Extension Betrieb

Nach einem Druck auf den LICON Softkey wird folgendes Untermenii dargestellt.
1

LIC 1ILIC1X] |
Hier besteht die Moglichkeit zwischen drei Betriebsarten zu wéhlen.

3.1.1.1 Betrieb als eigenstindige Konsole

Zur Aktivierung orientieren Sie sich bitte an der folgenden Darstellung der Meniizeile.
1

Lic 1JLIC1=] |

Wie skizziert darf fiir diesen Mode kein Mentiipunkt invertiert dargestellt sein. Sollte dies
nicht der Fall sein, Deaktivieren Sie die Invertierung durch Betétigen des entsprechenden
Softkeys.

Beim Betrieb als eigenstdandiges Lichtstellpult fiir konventionelles Licht erfolgt die Ausgabe
des DMX Signals iiber die DMX Buchsen auf der Riickseite der Konsole. Die Verarbeitung
samtlicher zum Betrieb benotigter Daten erfolgt ausschlieBlich durch die Prozessorkarte der
Licon FX.

3.1.1.2 Betrieb als Fader Erweiterung zur Licon 1

Wichtig : Achten Sie auf die korrekte Version der Licon 1 Betriebssoftware. Die
Softwareversion Ihrer Licon 1 konnen Sie dem TOOLS-INFO Menii der Licon 1
entnehmen. Diese muss fiir den Extension Betrieb mit der Licon FX grofler oder gleich
der Versionsnummer sein, welche bei der Einschaltmeldung auf dem Display der Licon
FX dargestellt wird.

Sollte Thre Licon 1X noch nicht iiber die erforderliche Software verfiigen laden Sie sich die
bendtigte Version von unserer Webseite www.jb-lighting.de im Service Bereich herunter. Die
zur Verfiigung gestellte ZIP Datei enthélt unter anderem auch eine Anleitung zum
Updatevorgang.

Fiir den Betrieb als Fader Extension zur Licon 1 stellen Sie bitte anhand der folgenden Skizze
mit den beiden mitgelieferten MIDI Verbindungsleitungen (Lédnge max. 3m) eine
Kabelverbindung zur Licon 1 her.

Desklink Desklink
uss MIDI

Slave-in Slave-Thru Mast.-Out
In Thru Out

o

Slave-In Slave-Thru Mast.-Out
In Out In Thru Out

D:IQQ@

Zur Aktivierung orientieren Sie sich bitte an der folgenden Darstellung der Meniizeile.

Im_l_l
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Wie skizziert muss fiir diesen Mode der Mentipunkt LIC 1 invertiert dargestellt sein. Sollte
dies nicht der Fall sein, aktivieren Sie diesen bitte durch Betétigen des LIC I Softkeys.
Wechseln Sie nun bei der Licon 1 ins TOOLS-REMOT Menti und aktivieren Sie hier den
Licon FX Remote Mode ggfs. durch Betitigen des L-FX Softkeys (Meniipunkt L-FX muss
invertiert dargestellt sein).

Nachdem diese MaBBnahmen durchgefiihrt wurden sollte im LCD Display der Licon FX die
Meldung ,,SYNCHRONIZING... PLEASE WAIT...“ erscheinen und nach einigen Sekunden
wieder verschwinden. Die beiden Konsolen sind nun synchronisiert. Sollte die vorige
Meldung dauerhaft dargestellt sein, so priifen Sie bitte nochmals die Verkabelung anhand
obiger Skizze.

Beim Betrieb als Fader Extension zur Licon 1 erfolgt die iiberwiegende Verarbeitung der
Daten in der Licon 1. Somit erfolgt die Sicherung sdmtlicher Licon FX Pultdaten und der
Licon FX Konfiguration iiber Licon 1 Backup.

Nach einem Backup Ladevorgang wird ggfs. automatisch eine erneute Synchronisation der
Konsolen durchgefiihrt.

Nach der Trennung einer bestehenden Licon 1 Verbindung wird zum Zuriicksetzen von
Verbindungsparametern von der Licon FX automatisch ein Resetvorgang durchgefiihrt.

3.1.1.3 Betrieb als Fader Erweiterung zur Licon 1X

Wichtig : Achten Sie auf die korrekte Version der Licon 1X Betriebssoftware. Die
Softwareversion Ihrer Licon 1X konnen Sie dem TOOLS-INFO Menii der Licon 1X
entnehmen. Diese muss fiir den Extension Betrieb mit der Licon FX grofler oder gleich
der Versionsnummer sein, welche bei der Einschaltmeldung auf dem Display der Licon
FX dargestellt wird.

Sollte Thre Licon 1X noch nicht iiber die erforderliche Software verfiigen laden Sie sich die
bendtigte Version von unserer Webseite www.jb-lighting.de im Service Bereich herunter. Die
zur Verfiigung gestellte ZIP Datei enthélt unter anderem auch eine Anleitung zum
Updatevorgang.

Fiir den Betrieb als Fader Extension zur Licon 1X stellen Sie bitte anhand der folgenden
Skizze mit der mitgelieferten USB Verbindungsleitung (Ldnge max. 3m) eine
Kabelverbindung zur Licon 1X her. Achten Sie besonders auf die korrekte
Verbindungsrichtung anhand folgender Skizze.

Deskink
uss MIDI

Slave-in Slave-Thru Mast.-Out Slave-In Slave-Thru Mast.-Out

Thru

Zur Aktivierung orientieren Sie sich bitte an der folgenden Darstellung der Meniizeile.

LIC 1

Wie skizziert muss fiir diesen Mode der Mentipunkt LICIX invertiert dargestellt sein. Sollte
dies nicht der Fall sein, aktivieren Sie diesen bitte durch Betitigen des LICIX Softkeys.
Wechseln Sie nun bei der Licon 1X ins TOOLS-REMOT Menii und aktivieren Sie hier den
Licon FX Remote Mode ggfs. durch Betitigen des L-FX Softkeys (Meniipunkt L-FX muss
invertiert dargestellt sein).

Nachdem diese MaBBnahmen durchgefiihrt wurden sollte im LCD Display der Licon FX die
Meldung ,,SYNCHRONIZING... PLEASE WAIT...“ erscheinen und nach einigen Sekunden
wieder verschwinden. Die beiden Konsolen sind nun synchronisiert.
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Sollte die vorige Meldung dauerhaft dargestellt sein, so priifen Sie bitte nochmals die
Verkabelung anhand obiger Skizze.

Beim Betrieb als Fader Extension zur Licon 1X erfolgt die iberwiegende Verarbeitung der
Daten in der Licon 1X. Somit erfolgt die Sicherung sdmtlicher Licon FX Pultdaten und der
Licon FX Konfiguration iiber Licon 1X Backup.

Nach einem Backup Ladevorgang wird ggfs. automatisch eine erneute Synchronisation der
Konsolen durchgefiihrt.

Nach der Trennung einer bestehenden Licon 1X Verbindung wird zum Zuriicksetzen von
Verbindungsparametern von der Licon FX automatisch ein Resetvorgang durchgefiihrt.

-> fiir Kurzanleitung als Standalone Konsole weiter bei 3.2 DMX Patch fiir Betrieb als
eigenstindige Konsole
-> fiir Kurzanleitung als Fader Extension weiter bei 3.3 Option

3.1.2 Fernbedienung uber DMX In
Nach einem Druck auf den DMX Softkey wird folgendes Untermenii dargestellt.

EEMOTE DiM:

REMOTE @ IMACTIUE
MERGE ¢ IMACTILE

REWMOTI SET IMERGED

Die Licon FX bietet einen DMX Eingang auf der Riickseite des Pultes, welcher fiir die
folgenden beiden Funktionen eingesetzt werden kann.

Zum einen verfiigt Sie liber einen DMX Merger, welcher die DMX Kanéle des DMX
Eingangs mit den internen DMX Kanélen nach dem HTP Prinzip (der héhere Wert wird
iibernommen) verkniipft und den dabei entstehenden Wert iiber die DMX Out Buchsen
ausgibt. Diese Funktion ist nur im Standalone Betrieb der Konsole verfiigbar. Der Status
dieses Mergers wird im Display dargestellt und lésst sich durch Betitigen des MERGE
Softkeys dndern.

Zum anderen besteht die Moglichkeit DMX Kanilen des DMX Eingangs Tastendriicke auf
dem Pult zuzuweisen und somit bestimmte Pultfunktionen fernzusteuern. Dabei entspricht ein
DMX Wert von grofler 26 dem Driicken und ein DMX Wert von kleiner 24 dem Loslassen
einer zugewiesenen Pulttaste. Der Status dieser Funktion wird als REMOTE im Display
dargestellt. Dieser ldsst sich durch Driicken des REMOT Softkeys dndern. Um die
Zuweisung der Kandle zu den Tasten zu dndern betétigen Sie bitte den SET Softkey. Sie
gelangen in folgendes Untermenti .

REMOTE DM
REMOTE : IMACTILE

Pl CH : 88l
i BRHK A 1

E—REIk—0F FIDR=CH]

Die Licon FX bietet die Moglichkeit maximal 24 Pulttasten iiber DMX Kanile fernzusteuern.
Auf dem Bildschirm wird jeweils eine dieser 24 Zuweisungen angezeigt. Die Nummer der
Zuweisung von 1 bis 24 wird im Feld ,,NR :* dargestellt.

Die Anderung dieser Selektion erfolgt {iber den Encoder. Hierfiir muss der Meniipunkt
DMXCH nicht invertiert dargestellt sein. Sollte dies nicht der Fall sein betétigen Sie bitte den
DMXCH Softkey.

Zur Einstellung des gewiinschten DMX Kanals wird ebenfalls der Encoder verwendet. Der
Meniipunkt DMXCH muss hierfiir invertiert dargestellt sein. Zu diesem Zweck betdtigen Sie
bitte ggfs. den DMXCH Softkey. Sobald Sie fiir Zuweisungen DMX Kanile eingestellt
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haben, der DMX REMOTE Mode aktiviert ist und iiber den DMX Eingang auf den
entsprechenden Kanélen die erforderlichen Werte eingelesen werden erfolgt zur Kontrolle die
Selektion der entsprechenden Zuweisung.

Die Durchfiihrung einer Tastenzuordnung erfolgt durch Driicken der gewiinschten Pulttaste.
Zum Erstellen einer Zuweisung auf die in diesem Menii verwendeten Displaytasten bzw. die
ESC Taste betitigen Sie bitte ggfs. mehrmals den S-KEY Softkey. Das Loschen einer
Zuordnung erfolgt durch Driicken des K-OFF Softkeys. Die zugewiesene Taste wird in der
Zeile ,, KEY :“ dargestellt.

Wichtig : Das Ausfiihren der erstellten Zuweisungen wird nur aullerhalb dieses Meniis
durchgefiihrt.

3.1.3 Fernbedienung uber den Externen Trigger Eingang
Nach einem Druck auf den EXTTR Softkey wird folgendes Untermenii dargestellt.

REMOTE ERTTRG

REMOTE @ IMACTIUE

REMOTI SET [ I

Die Licon FX besitzt einen Externen Trigger Eingang auf der Riickseite des Pultes, an
welchen zum Beispiel ein FuB3schalter mit zwei Schaltfunktionen angeschlossen werden kann.
Dieser Schalter muss hierfiir lediglich den Go- bzw. Go+ Kontakt des Klinkensteckers mit
dem GND Kontakt des Klinkensteckers verbinden.

Es besteht die Mdglichkeit diesen beiden Schaltfunktionen Tastendriicke auf dem Pult
zuzuweisen und somit bestimmte Pultfunktionen fernzusteuern. Der Status dieser Funktion
wird als REMOTE im Display dargestellt. Dieser lédsst sich durch Driicken des REMOT
Softkeys dndern. Um die Zuweisung der Schaltfunktionen zu den Tasten zu dndern betétigen
Sie bitte den SET Softkey. Sie gelangen in folgendes Untermenti .

E—KEVIR—CFF] I

Auf dem Bildschirm wird jeweils die Zuweisung fiir einen externen Schaltkontakt angezeigt.
Der selektierte Kontakt wird in der Zeile ,,EXTTRG :* dargestellt.

Zur Anderung dieser Selektion verwenden Sie bitte den Encoder oder Betiitigen einen der
beiden externen Schaltkontakte bei aktiviertem Ext. Trigger Remote Mode.

Die Durchfiihrung einer Tastenzuweisung erfolgt durch Driicken der gewiinschten Pulttaste.
Zum Erstellen einer Zuweisung auf die in diesem Menii verwendeten Displaytasten bzw. die
ESC Taste betitigen Sie bitte ggfs. mehrmals den S-KEY Softkey. Das Ldschen einer
Zuordnung erfolgt durch Driicken des K-OFF Softkeys. StandardméBig sind den externen
Schaltkontakten die Go+ bzw. Go- Tasten der Control Sektion zugeordnet. Die zugewiesene
Taste wird in der Zeile ,,KEY :* dargestellt.

Wichtig : Das Ausfiihren der erstellten Zuweisungen wird nur auflerhalb dieses Meniis
durchgefiihrt.

3.1.4 Fernbedienung uber MIDI

Diese Funktion ist beim Betrieb als Fader Extension zur Licon 1 nicht verfligbar, da die MIDI
Schnittstelle hier zum Datenaustausch mit der Licon 1 verwendet wird.
Nach einem Druck auf den MIDI Softkey wird folgendes Untermenii dargestellt.
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Die Licon FX besitzt einen MIDI Eingang auf der Riickseite des Pultes, an welchen zum
Beispiel ein MIDI Keyboard oder MIDI Sequenzer angeschlossen werden kann.

Es besteht die Mdglichkeit MIDI Noten Befehlen Tastendriicke auf dem Pult zuzuweisen und
somit bestimmte Pultfunktionen fernzusteuern. Der Status dieser Funktion wird als REMOTE
im Display dargestellt. Dieser ldsst sich durch Driicken des REMOT Softkeys dndern. Um
die Zuweisung der Schaltfunktionen zu den Tasten zu dndern betétigen Sie bitte den SET
Softkey. Sie gelangen in folgendes Untermenti .

E—KEVIK—OF FIMICCHI

Auf dem Bildschirm wird jeweils die Zuweisung fiir eine MIDI Note angezeigt. Die
selektierte MIDI Note wird in der Zeile ,,NOTE :* dargestellt.

Zur Anderung dieser Selektion stehen zwei Moglichkeiten zur Verfiigung.

Bei der Anderung iiber den Encoder muss der Meniipunkt MIDCH nicht invertiert dargestellt
sein. Sollte dies nicht der Fall sein betitigen Sie bitte den MIDCH Softkey.

Zur Anderung iiber einen Tastendruck auf einem angeschlossenen MIDI Keyboard stellen Sie
bitte sicher, dass der korrekte MIDI Kanal eingestellt ist und der MIDI Remote Mode aktiviert
ist.

Die Einstellung des gewiinschten MIDI Kanals wird ebenfalls iiber den Encoder durchgefiihrt.
Der Meniipunkt MIDCH muss hierfiir invertiert dargestellt sein. Zu diesem Zweck betdtigen
Sie bitte ggfs. den MIDCH Softkey.

Die Durchfiihrung einer Tastenzuweisung erfolgt durch Driicken der gewiinschten Pulttaste.
Zum Erstellen einer Zuweisung auf die in diesem Menii verwendeten Displaytasten bzw. die
ESC Taste betitigen Sie bitte ggfs. mehrmals den S-KEY Softkey. Das Loschen einer
Zuordnung erfolgt durch Driicken des K-OFF Softkeys. StandardméBig sind den MIDI
Noten von CO beginnend die Flash Tasten von Al beginnend in aufsteigender Reihenfolge
zugeordnet. Die zugewiesene Taste wird in der Zeile ,,KEY :* dargestellt.

Wichtig : Das Ausfiihren der erstellten Zuweisungen wird nur auBerhalb dieses Meniis
durchgefiihrt.

3.2 DMX Patch fiir Betrieb als eigenstédndige Konsole

Dieser Meniipunkt ist bei aktiver Verbindung im Licon 1/1X Extension Mode nicht verfligbar.
Zur Durchfithrung des DMX Patch fiir den Betrieb als eigenstdndige Konsole betétigen Sie
bitte den PATCH Softkey.

Die zur Verfiigung gestellten Funktionen sind auf den folgenden zwei Meniiseiten verteilt.

PATHRICURUEICLERRT >
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Auf dem Patch Bildschirm ist oben links der gerade zum Patch selektierte Pultkanal bzw. Aux
Kanal im Feld ,,SEL:...* dargestellt. Oben rechts findet sich das Feld ,,DMX:...“ fiir den zum
patchen eingestellten DMX Kanal, falls der gerade selektierte Pultkanal noch nicht iiber ein
Patch verfiigt. Andernfalls wird hier ,,DMX:---* dargestellt. Im mittleren Teil befinden sich
vier Felder fiir die vier jeweils moglichen Patches (PAT1 ... PAT4) fiir jeden Pultkanal bzw.
Aux Kanal. In diesen werden die DMX — Adressen von ggfs. bereits durchgefiihrten Patches
und die Kanalcharakteristik dargestellt.
Zur Selektion des zu patchenden Pultkanals stellen Sie bitte sicher, dass Sie sich entweder auf
der ersten Meniiseite befinden und der Meniipunkt DMXCH nicht invertiert dargestellt wird
oder dass Sie sich auf der zweiten Meniiseite befinden.
Sollte auf der ersten Seite DMXCH invertiert dargestellt sein, so konnen Sie diese
Invertierung durch Betétigung des DMXCH Softkeys deaktivieren.
Sie konnen nun mit dem Encoder den zu patchenden Pultkanal wihlen. Bei der Selektion
werden zuerst die Pultkandle 1...96 und im Anschluss daran die Kanidle Auxl...Aux3
selektiert. Der PATCH Softkey wird nur dargestellt, falls der gewdhlte Kanal noch nicht
bereits gepatcht ist. Andernfalls wird stattdessen der OPEN Softkey dargestellt, durch dessen
Betitigung Sie das bestehende Patch fiir den selektierten Kanal wieder auftheben kénnen.
Jeder Pultkanal bzw. Aux Kanal kann auf maximal vier DMX Kanéle gepatcht werden. Der
Wechsel zwischen diesen vier Patchmoglichkeiten kann auf der zweiten Meniiseite iiber den
Softkey PATNR (Patchnr) durchgefiihrt werden.
Zur Auswahl des zu patchenden DMX Kanals stellen Sie bitte sicher, dass Sie sich auf der
ersten Meniiseite befinden und der Meniipunkt DMXCH invertiert dargestellt wird. Sollte
dieser nicht invertiert dargestellt sein, so kdnnen Sie diese Invertierung durch Betétigung des
DMXCH Softkeys aktivieren. Sie konnen nun mit dem Encoder den zu patchenden DMX
Kanal wihlen.
Zur Durchfiihrung des Patch vom gerade selektierten Pultkanal bzw. Aux Kanal auf den
gerade eingestellten DMX Kanal betidtigen Sie bitte den PATCH Softkey.
Uber den Meniipunkt I : I lassen sich s@mtliche Pultkanile, beginnend beim gerade
selektierten, in aufsteigender Reihenfolge mit DMX Kanélen, beginnend beim gerade
eingestellten, in aufsteigender Reihenfolge patchen. Nach Betétigung dieses Softkeys wéhlen
Sie bitte nach einer Sicherheitsabfrage die Anzahl der zu patchenden Kanile aus den Werten
24, 48, 72 und 96. Beachten Sie bitte, dass diese Funktion ein evtl. bestehendes Patch 16scht.
Der CLEAR Softkey ermdglicht es ein komplettes Patch zu 16schen.
Uber den CURVE Meniipunkt kdnnen Sie zwischen den folgenden drei Kanalcharakteristiken
wihlen, welche durch die entsprechenden Symbole gekennzeichnet sind.
-> lineare Funktion :

hier erfolgt die Umsetzung zwischen Kanalwert und DMX Wert linear
-> logarithmische Funktion : 4

hier erfolgt die Umsetzung zwischen Kanalwert und DMX Wert logarithmisch
-> Schaltfunktion : s
hier wird bei einem Kanalwert kleiner 128 der DMX Wert 0 ausgegeben und bei einem
Kanalwert grofBer oder gleich 128 der DMX Wert 255 ausgegeben

3.3 Option
Im Option Menii werden erweiterte Features flir den Live Betrieb konfiguriert.
Zur Aktivierung des Meniis driicken Sie bitte auf den OPTIO Softkey.
Die folgende Meniizeile wird dargestellt.
|

i ADEIF LAZH] |
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3.3.1 Manual Fade

Die Licon FX bietet die Moglichkeit manuelle Fades iiber die Chase Fader durchzufiihren.
-> fiir Kurzanleitung weiter bei 3.3.2 Flash
Zur Konfiguration dieser Funktion betétigen Sie bitte den MFADE Softkey.
Es erscheint der folgende Bildschirmaufbau.
OPTIOH MAHM FACE

AC1 = AUTO SWITCH
SIMGLE MODE

ACZ = AUTO SWITCH
JCOMEL] 1

Eine detaillierte Beschreibung dieser Funktion erfolgt unter 6.4.3.5 Manueller Ablauf mit
Uberblendung durch Chase Fader.
In einer Einstellung kénnen jeweils zwei aufeinanderfolgende Chase Fader konfiguriert
werden. Die Bezeichnung der gerade zur Konfiguration gewihlten Fader wird im Display auf
der linken Seite dargestellt. Die Selektion der Fader kann entweder iiber den Encoder oder die
Betitigung der zum gewliinschten Fader gehorenden Flash Taste erfolgen.
Hierbei kann zwischen den folgenden drei Konfigurationen gewechselt werden.
Die aktuelle Einstellung wird in der Meniileiste und im mittleren Teil des Displays dargestellt.
-> Kombinierter Fader fiir Helligkeit und Uberblendung :

Zur Aktivierung orientieren Sie sich bitte an der folgenden Darstellung der Meniizeile.

TCorELl T

Wie skizziert muss fiir diesen Mode nur der Meniipunkt COMB 1 nicht invertiert
dargestellt sein. Sollte dies nicht der Fall sein, deaktivieren Sie bitte dessen
Invertierung durch Betétigen des COMB 1 Softkeys.
Da in dieser Betriebsart nur ein Fader fiir den manuellen Fade eines Chases verwendet
wird steht der zweite Fader ebenfalls fiir die Kontrolle eines eigenen Chases zur
Verfiigung.

-> Getrennte Fader fiir Helligkeit und Uberblendung, automatisches Weiterschalten
Zur Aktivierung orientieren Sie sich bitte an der folgenden Darstellung der Meniizeile.

Wie skizziert miissen fiir diesen Mode der Mentipunkt COMB 1 und AUTO 1
invertiert dargestellt sein. Sollte dies nicht der Fall sein, aktivieren Sie diesen bitte
durch entsprechendes Betdtigen der COMB 1 und AUTO 1 Softkeys. Der Meniipunkt
AUTO 1 wird nur dargestellt falls der kombinierte Modus aktiviert ist (COMB 1
invertiert dargestellt).
Da in dieser Betriebsart zwei Fader fiir den manuellen Fade eines Chases verwendet
werden steht der zweite Fader nicht mehr fiir die Kontrolle eines eigenen Chases zur
Verfiigung.

-> Getrennte Fader fiir Helligkeit und Uberblendung, Weiterschalten mittels Taste
Zur Aktivierung orientieren Sie sich bitte an der folgenden Darstellung der Meniizeile.
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Wie skizziert miissen fiir diesen Mode der Meniipunkt COMB 1 invertiert und AUTO
1 nicht invertiert dargestellt sein. Sollte dies nicht der Fall sein, aktivieren Sie diesen
bitte durch entsprechendes Betitigen der COMB 1 und AUTO 1 Softkeys. Der
Meniipunkt AUTO 1 wird nur dargestellt falls der kombinierte Modus aktiviert ist
(COMB 1 invertiert dargestellt).

Da in dieser Betriebsart zwei Fader fiir den manuellen Fade eines Chases verwendet
werden steht der zweite Fader nicht mehr fiir die Kontrolle eines eigenen Chases zur
Verfligung.

3.3.2 Flash

Die Licon FX bietet die Moglichkeit Flash Tasten der Chase Fader optional als Trigger (bzw.
Go+) Tasten fiir den jeweiligen Chase zu konfigurieren.

-> fiir Kurzanleitung weiter bei 3.4 Access

Zur Konfiguration dieser Funktion betétigen Sie bitte den FLASH Softkey.

Es erscheint der folgende Bildschirmaufbau.

Eine detaillierte Beschreibung dieser Funktion erfolgt unter 6.4.3.2 Manueller Ablauf mit
Weiterschaltung tiber Go Tasten.

In einer Einstellung kénnen jeweils zwei aufeinanderfolgende Chase Flash Tasten
konfiguriert werden. Die Bezeichnung der gerade zur Konfiguration gewéhlten Tasten wird
im Display auf der linken Seite dargestellt. Die Selektion kann entweder iiber den Encoder
oder die Betétigung der gewiinschten Flash Taste erfolgen.

Durch Betitigung der GOI und GO2 Softkeys kann die Verwendung der Tasten zwischen
Flash und Trigger (GO+) Mode gewechselt werden.

Die aktuelle Einstellung wird in der Meniileiste und im mittleren Teil des Displays dargestellt.
Wird der entsprechende Meniipunkt GOI bzw. GO2 invertiert dargestellt, ist die zugehorige
Flash Taste als Trigger Taste konfiguriert. Andernfalls wird sie als Flash Taste verwendet.

3.4 Access

Die Licon FX bietet die Moglichkeit bis zu fiinf Benutzerprofile zu erstellen und somit
unterschiedlichen Benutzern unterschiedliche Benutzerrechte zu gewdhren. Mit Hilfe dieser
Funktion ldsst sich auch der Zugriff auf das Pult durch unbefugte Personen sperren.

-> fiir Kurzanleitung weiter bei 4 Grundlagen zur Bedienung

Um diese Funktion zu konfigurieren betdtigen Sie bitte den ACCES Softkey.

Es wird folgender Bildschirmaufbau dargestellt.

CHECK : IMACTIUE

CHECK] SET | I

Hier haben Sie die Moglichkeit den Passwortschutz durch Betitigen des CHECK Softkeys zu
aktivieren. Dieser Softkey ist jedoch erst verfiigbar, sobald fiir das Master Benutzerprofil ein
Passwort eingegeben wurde. Zur Konfiguration der Profile driicken Sie bitte den SET
Softkey. Sie gelangen in folgendes Untermenii .
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In der Uberschrift wird das gerade selektierte Benutzerprofil dargestellt. Die Zeile ,,USER
PW :* zeigt das gewdhlte Passwort. Die ,,CONFIG ACC :* Zeile stellt die Benutzerrechte fiir
den Zugriff auf das Config Menii dar und die ,,STORE ACC :* Zeile zeigt die Benutzerrechte
fiir den Zugriff auf Memories und Fader Zuweisungen.

Das Master Profil besitzt immer die vollstindigen Benutzerrechte fiir simtliche Funktionen.
Zur Selektion der Benutzerprofile iiber den Encoder muss zuerst ein Passwort fiir das Master
Profil eingegeben werden.

Ein Passwort besteht dabei entweder aus einer einzelnen Ziffer oder einer Folge von bis zu
zehn Ziffern von 0 bis 9.

Dessen Eingabe erfolgt mit den Flash Tasten 1 bis 9 der Bank A und den Flash Tasten 9 bis
10 der Bank B, wobei die Taste 10 der Ziffer 0 entspricht. Das Loschen einer Ziffer wird mit
Hilfe des DELCH Softkeys durchgefiihrt.

Nach anschlieBender Selektion eines der Profile USER 1 bis USER 4 mit dem Encoder
werden zusétzlich die Softkeys zur Selektion der Benutzerrechte dargestellt.

USER 1 IHACTIVE

Mit dem CONF Softkey kann fiir den Zugriff auf das Config Menii zwischen vollen
Zugriffsrechten (FULL) und keinen Zugriffsrechten (DENIED) gewahlt werden.

Der STORE Softkey ermoglicht die Auswahl zwischen vollen Zugriffsrechten (FULL),
eingeschriankten Zugriffsrechten (LIMITED) und keinen Zugriffsrechten (DENIED) auf
Memories und Fader Zuweisungen.

Der LIMITED Modus erméglicht lediglich Speicherzugriff auf Szenen und Chases der Page 3
(siehe 4.4 Szenen (Cues) und Chases) und die Anderung der Speicherzuweisungen der Fader
der Bank D (siehe 4.5.2 Andern der Verkniipfung zwischen Fader und internem Speicher).
Somit besteht z.B. die Moglichkeit die Konsole fiir den Betrieb in einer Diskothek oder einem
Club mit einer Programmierung zu versehen, welche lediglich Szenen und Chases der Page 1
bzw. Page 2 und Fader der Bank A bis Bank C verwendet. Sollte nun ein Lightjockey mit der
Bedienung des Pultes noch nicht so vertraut sein hat dieser mit einem Limited Profil trotzdem
die Moglichkeit sich an der Konsole weiterzubilden und selbst Programmierungen
vorzunehmen, ohne die Grundprogrammierung dndern zu kénnen.

Zur Aktivierung eines der Profile USER1 bis USER4 muss ebenfalls zuerst ein Passwort
eingegeben werden. Die Aktivierung bzw. Deaktivierung erfolgt mit dem STAT Softkey. Mit
dessen Hilfe ldsst sich der Status eines Profils zwischen ACTIVE und INACTIVE wechseln.
Wichtig : Die iibergeordnete Aktivierung des Passwortschutzes erfolgt wie oben beschrieben
im ACCESS Hauptmenii.

Das Sperren des Pultes im laufenden Betrieb erfolgt {iber den Softkey LOCK im TOOLS
Menti (siehe 7.1 Sperren des Pultes).
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4 Grundlagen zur Bedienung

4.1 Speicherelemente

Die Licon FX stellt zwei Elemente zur Verwaltung von selbst programmierten
Lichtstimmungen zur Verfiigung.

Szenen (Cues) zur Speicherung einer einzelnen Lichtstimmung und

Chases zur Speicherung einer Abfolge von Lichtstimmungen.

Die Funktionsweise dieser Elemente orientiert sich an den entsprechenden Elementen der
Licon 1/1X.

Dabei wird unterschieden zwischen den folgenden beiden Bedienmodi :

Store Modus zur Speicherung einer gerade eingestellten Lichtstimmung in einem Cue oder
einem Chase.

Edit Modus zur nachtriglichen Anderung von Parametern.

Zur Aktivierung dieser Modi dienen die Meniipunkte STORE und EDIT im Hauptmenii.

4.2 A/B Fader Sektionen

Unabhéngig davon, ob die Licon FX als Extension oder als eigenstindige Konsole betrieben
wird liegt folgendes Arbeitsprinzip zu Grunde.

Die Konsole verfiigt iiber einen Helligkeits- Master Fader. Die Betitigung des zugehoérigen
BLACKOUT Tasters entspricht dabei dem Faderwert 0%

Des weiteren verfiigt sie iiber zwei Sektionen A und B. Jede dieser Sektionen besitzt einen
Helligkeits Sub Master Fader.

Im Unterschied zu vielen géngigen Par Konsolen lassen sich diese Sektionen sowohl fiir
Einzelkanalzugriff (Kanalblocke der GroBe 24) als auch fiir Zugriff auf Szenen und Chases
konfigurieren.

Dies hat den grof3en Vorteil, dass in der Programmierphase bis zu 48 Fader zum
Einzelkanalzugriff und wihrend einer Show bis zu 48 Fader zum Zugriff auf Szenen und
Chases zur Verfiigung stehen.

Die Anderung der Konfiguration erfolgt getrennt fiir Sektion A und B durch Driicken der
Taster MODE A und MODE B.

Jeder dieser Taster enthélt zwei Leuchtdioden welche die aktuelle Verwendung der jeweiligen
Sektion signalisieren.

keine Leuchtdiode aktiv = Sektion wird zum Zugriff auf Szenen und Chases verwendet.
griine Leuchtdiode leuchtet 2 Einzelkanalzugriff auf Kanile 1...24

rote Leuchtdiode leuchtet = Einzelkanalzugriff auf Kanile 25...48

griine Leuchtdiode blinkt = Einzelkanalzugriff auf Kanile 49...72

rote Leuchtdiode blinkt = Einzelkanalzugriff auf Kanéle 73...96

Falls beim Einzelkanalzugriff fiir eine Sektion eine Umschaltung auf einen anderen
Kanalbereich erfolgt, wird ein Fader fiir einen Kanal erst dann aktiv, sobald er am bisher fiir
diesen Kanal aktiven Wert vorbeibewegt wird.

Werden Sektionen zum Zugriff auf Szenen und Chases verwendet, so wird wie folgt weiter
unterteilt.

Jede Sektion beinhaltet zwei Faderbénke. Dabei sind Bank A und B der Sektion A zugeordnet
und Bank C und D der Sektion B zugeordnet.

Jede dieser Bénke verfiigt tiber 8 Fader zur Speicherung von Einzelszenen und {iber 4 Fader
zur Speicherung von Chases bzw. Einzelszenen.

Diese Aufteilung ergibt sich aus Griinden der Kompatibilitidt mit der PAR Sektion der Licon
1/1X Konsole.
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Zur Programmierung von Szenen oder Chases muss folgendes beriicksichtigt werden.

Die Sektion A/B Sub Master Fader beeinflussen grundsétzlich die zu speichernden
Helligkeitswerte.

Master Fader und BLACKOUT Taster beeinflussen lediglich die ausgegebenen DMX Werte
und nicht die zur Programmierung relevanten Werte, wodurch eine Art ,,Blind*
Programmierung ermdglicht wird.

-> fiir Kurzanleitung weiter bei 4.5 Control Sektion

4.3 Swap Funktion

Die Swap Funktion dient dazu Beleuchtungshighlights zu setzen. Dies wird dadurch erreicht,
dass diejenigen Faderwerte der Sektionen A und B deren Flash Tasten bei aktiver Swap
Funktion gedriickt werden auf 100% gesetzt werden und die {ibrigen Faderwerte der
Sektionen A und B auf 0% gesetzt werden.

Die Swap Funktion wird durch Driicken der SWAP Taste aktiviert (zugehorige LED aktiv)
bzw. deaktiviert (zugehorige LED inaktiv).

Beim Betrieb der Konsole als Fader Extension zur Licon 1/1X lésst sich iiber das CONFIG-
OPTION Menii der Licon 1/1X festlegen, inwieweit sich Swap Funktionen fiir intelligentes
Licht und konventionelles Licht gegenseitig beeinflussen.

4.4 Szenen (Cues) und Chases

Die interne Speicherverwaltung fiir Szenen und Chases orientiert sich aus Griinden der
Kompatibilitdt ebenfalls an der PAR Sektion der Licon 1/1X Konsole.

Wie im vorigen Abschnitt erwihnt stehen maximal 48 Fader zum Zugriff auf Szenen und
Chases zur Verfligung.

Intern ist die Licon FX jedoch durch dieselbe Speicheraufteilung wie die Licon 1/1X in der
Lage eine weit groBere Anzahl Szenen und Chases zu verwalten.

Dies bedeutet fiir Szenen :

- 3 Pages

- 4 Binke / Page

- 16 Szenen / Bank

- 8 nicht bankgeschaltete Szenen

Daraus ergibt sich eine maximale Speicherkapazitit von 3 x 4 x 16 + 8 =200 Szenen.
Fiir Chases ergibt sich folgende Aufteilung :

- 3 Pages

- 4 Binke / Page

- 8 Chases / Bank

Daraus ergibt sich eine maximale Speicherkapazitéit von 3 x 4 x 8 = 96 Chases.

Die 48 Fader der Sektionen A und B sind mit diesen internen Speicherplétzen verkniipft.
Dabei ergeben sich nach dem Zuriicksetzen des Pultes folgende Verkniipfungen.

Fader = interner Speicherplatz

Sektion A Bank A Fader 1 - Page 1 Bank A Szene 1

Sektion A Bank A Fader 2 > Page 1 Bank A Szene 2

Sektion A Bank A Fader C1 - Page 1 Bank A Chase 1
Sektion A Bank A Fader C2 - Page 1 Bank A Chase 2

Sektion A Bank B Fader 1 - Page 1 Bank B Szene 1

Sektion B Bank C Fader 1 = Page 1 Bank C Szene 1
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Sektion B Bank D Fader 1 > Page 1 Bank D Szene 1

Diese Verkniipfungen kénnen auch geéindert werden (siehe 4.5.2 Andern der Verkniipfung
zwischen Fader und internem Speicher).

4.5 Control Sektion

Der Encoder der Control Sektion dient wie bereits beschrieben der Anderung von Chase
Parametern und der Selektion und Anderung von Daten im LCD Display.

Die Elemente der Control Sektion im Allgemeinen finden auBerdem bei der Anderung der in
4.4 Szenen (Cues) und Chases beschriebenen Verkniipfungen zwischen Fadern und internem
Speicher und bei der Anderung von Chase Parametern Verwendung.

Die Control Sektion kann jedem beliebigen Szenen bzw. Chase Fader zugeordnet werden.

4.5.1 Zuordnung der Control Sektion zu einem Szenen bzw. Chase Fader

Die Zuordnung (Selektion) kann auf zwei Arten erfolgen.

Entweder automatisch durch Aufruf des Store bzw. Edit Meniis (siche 5 Szenen (Cues) bzw. 6
Chases) oder manuell im Hauptmenti.

Zur manuellen Selektion driicken Sie im Hauptmentii bitte die SELECT Taste der Control
Sektion und halten diese gedriickt. Im Anschluss daran wiéhlen Sie den Fader zu welchem die
Zuordnung erfolgen soll durch Driicken der zum gewiinschten Fader gehorigen Flash Taste
(BANK A 1...C4, BANK B 1...C4, BANK C 1...C4, BANK D 1...C4).

Lassen Sie nun beide Tasten wieder los.

Somit definieren Sie den gewiinschten Fader zum Eigentlimer der Control Sektion.

Dieser wird im Hauptmentii im Feld SEL in folgender Form dargestellt.

JE LICOH Fx

HLLAZ s Bof———|1SEL: Qe
ALLAZ : BB —-——|B]1 . B2, 87
AL 2 ARGl ———[|G9: 391 A5

STOREIEDIT I CONF [TOOLS

z.B. SEL : A 1 = Control Sektion ist Szenen Fader Bank A Fader 1 zugeordnet

SEL : DC2 - Control Sektion ist Chase Fader Bank D Fader C2 zugeordnet
-> fiir Kurzanleitung weiter bei 4.5.3 Andern von Chase Parametern durch Elemente der
Control Sektion.

4.5.2 Andern der Verkniipfung zwischen Fader und internem Speicher
Zur Anderung der Verkniipfung zwischen Fader und internem Speicher darf die zugehorige
Fader Sektion nicht fiir Einzelkanalzugriff konfiguriert sein (siehe 4.2 A/B Fader Sektionen)
Driicken Sie nun bitte bei erfolgter Selektion erneut auf die SELECT Taste.

Es wird folgender Bildschirmaufbau dargestellt.

COMEI SELECTION

ACTIUE SELECTION @
C:1A81 ~MYCHASE 1

HEXT SELECTIOW
C: 1AEE-MYCHASE 2

Im Feld ACTIVE SELECTION wird die zur Zeit aktive Verkniipfung dargestellt.

Im Feld NEXT SELECTION wird die Verkniipfung dargestellt, welche beim Erreichen des
Faderwerts 0% aktiviert wird.

Die Anderung von NEXT SELECTION erfolgt {iber den Encoder.
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4.5.3 Andern von Chase Parametern durch Elemente der Control Sektion

Die Verwendung der Control Sektion zur Anderung von Chase Parametern wird in 6.4
Andern von Chase Parametern detailliert beschrieben.

Durch die Verwendung der Control Sektion kdnnen die entsprechenden Chase Parameter nach
erfolgter Selektion auch auflerhalb des Edit bzw. Store Meniis gedndert werden.

5 Szenen (Cues)

5.1 Bildschirmaufbau im Store und Edit Mode
Der Cue Hauptbildschirm ist wie folgt aufgebaut.

STORE] THAME JCLEAR:
A A A A

Im linken oberen Teil wird der aktuelle Mode dargestellt. Fiir den Store Mode erfolgt die
Darstellung von ,,PROG MEMO* und fiir den Edit Mode die Darstellung von ,,EDIT
MEMO*.

Links darunter befindet sich das Feld fiir den verwendeten internen Speicherplatz. In diesem
Beispiel bedeutet ,,A01* Page 1, Bank A, Szene 1.

Rechts neben diesem findet sich das Feld fiir den Namen des Cues. Dieser Name kann eine
maximale Linge von 13 Zeichen besitzen.

Im linken mittleren Teil befindet sich schlieBlich noch die Speichermatrix. Diese enthélt fiir
jeden Pultkanal von 1...96 der gespeicherten Szene welcher einen Helligkeitswert ungleich 0
besitzt ein gesetztes Pixel. Die 96 Pultkanile sind dabei in drei Zeilen zu je 32 Kanilen
aufgeteilt :

Zeile 1 : Kanile 1...32

Zeile 2 : Kanéle 33...64

Zeile 3 : Kandle 65...96

5.2 Speichern von Cues

Zum Speichern von Cues wird zuerst die zu speichernde Lichtstimmung mit Hilfe der A/B
Fader eingestellt. Diese kann aus einzelnen Kanélen oder bereits erstellten Lichtstimmungen
bestehen. Achten Sie deshalb darauf dass die A/B Fader Sektionen wie gewiinscht
konfiguriert sind. Beriicksichtigen Sie aullerdem dass die Stellung der Sub Master Fader die
zu speichernden Dimmerwerte beeinflusst (siehe 4.2 A/B Fader Sektionen).

Als néchstes betitigen Sie bitte den STORE Softkey im Hauptmenti. Die zugehorige Store
LED wird aktiviert.

Nun wihlen Sie bitte das Speicherziel durch Driicken der zum gewlinschten Szenenfader
gehorenden Flash Taste (BANK A 1...8, BANK B 1...8, BANK C 1...8, BANK D 1...8).

Die Store LED beginnt zu blinken und der unter 5./ Bildschirmaufbau im Store und Edit
Mode beschriebene Bildschirm wird dargestellt.

Ein Abbruch des Speichervorgangs ist nur durch Betdtigung der ESC Taste moglich

Durch erneutes Betétigen des STORE Softkeys wird die Speicherung der Szene durchgefiihrt.
Diese steht nun auf dem entsprechenden Szenenfader zum Abruf bereit sofern die Sektion, zu
welcher dieser Fader gehort gerade nicht fiir Einzelkanalbetrieb konfiguriert ist (siche 4.2 A/B
Fader Sektionen).

Sollte an diesem Speicherziel bereits ein Cue programmiert sein so wird dieses durch den
Speichervorgang iiberschrieben. Es besteht zusitzlich auch die Moglichkeit dieses durch die
Betitigung des CLEAR Softkeys zu l9schen.
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-> fiir Kurzanleitung weiter bei 6 Chases
5.3 Andern von Cue Parametern

5.3.1 Andern des Namens

-> dieser Parameter ist direkt im Store bzw. Edit Menti dnderbar
Zur Anderung des Namens driicken Sie bitte den NAME Softkey. Es wird folgende
Meniizeile dargestellt.

DELCHITHECH] [CLERR

Durch Betétigung des CLEAR Softkeys 10schen Sie den kompletten Namen.

Mit Hilfe des Encoders lésst sich das letzte Zeichen des Namens dndern.

Zum Loschen des letzten Zeichens driicken Sie bitte den DELCH (Delete Character) Softkey.
Mit dem INSCH (Insert Character) Softkey ist es mdglich ein Zeichen an den Namen
anzuhdngen.

6 Chases

6.1 Bildschirmaufbau im Store und Edit Mode
Der Chase Hauptbildschirm ist wie folgt aufgebaut.

1RE1 RS
— I

E
LT

1 :
] [FT 2

STORE] IHS |PARAMICLEAR

Im linken oberen Teil wird der aktuelle Mode dargestellt. Fiir den Store Mode erfolgt die
Darstellung von ,,PROG CHASE* und fiir den Edit Mode die Darstellung von ,,EDIT
CHASE". Rechts daneben wird die aktuelle Lange des Chase dargestellt. Rechts oben hinter
dem Notenzeichen befindet sich der Beatcount Wert.

In der zweiten Zeile links folgt das Feld fiir den verwendeten internen Speicherplatz. In
diesem Beispiel bedeutet ,,A01* Page 1, Bank A, Chase 1.

Rechts neben diesem findet sich das Feld fiir den Namen des Chase. Dieser Name kann eine
maximale Lange von 13 Zeichen besitzen.

In der nichsten Zeile ganz links folgt der aktuell selektierte Chase Step (hier 1). Rechts
daneben befindet sich ein kleines weilles Rechteck, welches eine Markierung enthilt, falls der
aktuell selektierte Step Teil eines Blocks ist. Als nidchstes Element folgt in dieser Zeile das
Feld zur Anzeige der Laufrichtung (hier - - >) und im Anschluss der Bereich, in welchem die
verwendete Ablaufsteuerung dargestellt wird.

Im linken mittleren Teil befindet sich die Speichermatrix. Diese enthilt fiir jeden Pultkanal
von 1...96 des gespeicherten Steps welcher einen Helligkeitswert ungleich 0 besitzt ein
gesetztes Pixel. Die 96 Pultkanéle sind dabei in drei Zeilen zu je 32 Kanilen aufgeteilt :
Zeile 1 : Kanile 1...32

Zeile 2 : Kanile 33...64

Zeile 3 : Kanéle 65...96

Rechts daneben befindet sich im Feld ,,FT :...“ die Fadetime (Uberblendzeit) zwischen zwei
aufeinanderfolgenden Steps in Sekunden oder Prozent.

Die darunter liegende Zeile beinhaltet schlielich noch die Ablaufgeschwindigkeit (Speed)
des Chases im Auto Modus in Sekunden bzw. Hertz. Diese Zeit dient auch als
Skalierungsgrundlage fiir die Fadetime, sofern die Fadetime in Prozent angegeben ist.
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6.2 Speichern von Chases

Zum Speichern von Chases wird analog zum Speichern von Cues zuerst die zu speichernde
Lichtstimmung mit Hilfe der A/B Fader eingestellt. Diese kann aus einzelnen Kanilen oder
bereits erstellten Lichtstimmungen bestehen. Achten Sie deshalb darauf dass die A/B Fader
Sektionen wie gewiinscht konfiguriert sind. Beriicksichtigen Sie aulerdem dass die Stellung
der Sub Master Fader die zu speichernden Dimmerwerte beeinflusst (siche 4.2 A/B Fader
Sektionen).

Als néchstes betitigen Sie bitte den STORE Softkey im Hauptmenti. Die zugehdrige Store
LED wird aktiviert.

Nun wihlen Sie bitte das Speicherziel durch Driicken der zum gewlinschten Chase Fader
gehorigen Flash Taste (BANK A C1...C4, BANK B C1...C4, BANK C C1...C4, BANK D
Cl1...C4).

Die Store LED beginnt zu blinken und der unter 6./ Bildschirmaufbau im Store und Edit
Mode beschriebene Bildschirm wird dargestellt.

Sollte an diesem Speicherziel bereits ein Chase programmiert sein (Lédnge L: ist ungleich 0)
so kann dieser durch Betétigung des CLEAR Softkeys geloscht werden.

Ein Abbruch des Speichervorgangs ist nur durch Betitigung der ESC Taste moglich.

Durch erneutes Betitigen des STORE Softkeys wird die Speicherung der Szene an die aktuell
selektierte Chaseposition durchgefiihrt.

StandardmiBig ist zu diesem Zeitpunkt die freie Position nach dem letzten Chase Step
selektiert.

Durch Betétigung des Encoders lésst sich die Speicherposition innerhalb des Chases
verdndern sofern der Chase bereits mindestens einen Step enthélt. Falls ein bereits
bestehender Step selektiert wird, ldsst sich dieser nun durch Betitigung des STORE Softkeys
mit der zu speichernden Lichtstimmung tiberschreiben.

Durch Betdtigung des INS Softkeys (Insert) werden sdmtliche nachfolgenden Steps inklusive
dem gerade selektierten Step im Chase um eine Position nach hinten geschoben und die zu
speichernde Lichtstimmung an der aktuell selektierten Position eingefiigt.

Der Chase steht nun auf dem entsprechenden Chase Fader zum Abruf bereit sofern die
Sektion, zu welcher dieser Fader gehort gerade nicht fiir Einzelkanalbetrieb konfiguriert ist
(siehe 4.2 A/B Fader Sektionen).

6.3 Editieren von Chases

Der Edit Mode dient zur Durchfiihrung von nachtriiglichen Anderungen an den Chase Steps
und den Chase Parametern.
-> fiir Kurzanleitung weiter bei 6.4 Andern von Chase Parametern

Zum Editieren von Chases betitigen Sie bitte analog zum Editieren von Cues den EDIT
Softkey im Hauptmenti. Die zugehdrige Edit LED wird aktiviert.

Nun wihlen Sie bitte den zu editierenden Chase durch Driicken der zum gewiinschten Chase
Fader gehorenden Flash Taste (BANK A C1...C4, BANK B C1...C4, BANK C Cl1...C4,
BANK D C1...C4).

Es wird der unter 6.1 Bildschirmaufbau im Store und Edit Mode beschriebene Bildschirm mit
folgender Meniileiste dargestellt.

MODIFYEDIT IFERAMICLERR

6.3.1 Loschen des gesamten Chase

Zum Loschen des gesamten Chase betétigen Sie bitte den CLEAR Softkey
-> fiir Kurzanleitung weiter bei 6.4 Andern von Chase Parametern
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6.3.3 Andern von Steps

Zur Durchfiihrung von Anderungen an den Steps betitigen Sie bitte den MODIF (Modify)
Softkey. Es wird die folgende Meniileiste dargestellt.

BELSTIDURS T IELOCE]

6.3.3.1 Loschen von Steps

Zum Loschen eines einzelnen Steps selektieren Sie bitte zuerst den zu ldschenden Step mit
Hilfe des Encoders und fithren den Loschvorgang durch Driicken des DELST (Delete Step)
Softkeys durch.

6.3.3.2 Kopieren von Steps

Zum Kopieren eines einzelnen Steps selektieren Sie bitte zuerst den zu kopierenden Step mit
Hilfe des Encoders und fiihren den Kopiervorgang durch Driicken des DUPST (Duplicate
Step) Softkeys durch. Der neue Step wird im Anschluss an den kopierten Step eingefiigt.

6.3.3.3 Blockoperationen

Blockoperationen dienen zum Ldschen, Kopieren und Verschieben von einem einzelnen Step
oder von mehreren zusammenhdngenden Steps. Zu deren Durchfiihrung gehen Sie bitte wie
folgt vor.

Zuerst muss der Blockanfang mit Hilfe des Encoders selektiert werden.

Anschlieend driicken Sie bitte den BLOCK Softkey und halten diesen gedriickt. Markieren
Sie nun das Blockende mit Hilfe des Encoders. Falls der Block nur aus einem Step bestehen
soll miissen Sie den Encoder nicht bewegen. Lassen Sie nun den BLOCK Softkey los.

Der Block ist jetzt markiert und es wird folgende Meniileiste dargestellt.

I'E:—DELIB—:::PW I I

Durch Bewegen des Encoders kdnnen Sie die Blockmarkierung tiberpriifen. Zum Block
gehorende Steps sind dadurch gekennzeichnet, dass das Feld rechts von der aktuellen
Stepnummer eine Markierung aufweist.

=

Der Meniipunkt zum Verschieben des Blocks wird nur dann dargestellt, falls gerade ein Step
selektiert ist, welcher einen Verschiebevorgang zuldsst.

IE—DELIB—EPVTB—MDUI I

6.3.3.3.1 Loschen eines Blocks

Zum Loschen des markierten Blocks driicken Sie bitte den B-DEL (Block Delete) Softkey.
6.3.3.3.2 Kopieren eines Blocks

Selektieren Sie bitte zuerst den Step an welchem die Kopie eingefiigt werden soll. Zur
Durchfiihrung des Kopiervorgangs driicken Sie bitte den B-CPY (Block Copy) Softkey.
6.3.3.3.3 Verschieben eines Blocks

Selektieren Sie bitte zuerst den Step an welchen der Block verschoben werden soll. Zur
Durchfiihrung des Verschiebevorgangs driicken Sie bitte den B-MOV (Block Move) Softkey.

6.4 Andern von Chase Parametern

Zur Anderung von Chase Parametern wihlen Sie bitte den PARAM (Parameter) Softkey im
Chase Store bzw. Edit Menii. Es wird folgende Meniizeile dargestellt.
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FRDET SGRF | HRME

Dabei wird zwischen den folgenden beiden Parameterarten unterschieden.

Parameter, welche nur bei aktivem Store bzw. Edit — Menii gedndert werden konnen und
Parameter, welche zusitzlich auch bei direkter Selektion eines Chases (siehe 4.5.1 Zuordnung
der Control Sektion zu einem Szenen bzw. Chase Fader) iiber die Control Sektion gedndert
werden konnen. Bei der nachfolgenden Beschreibung der Parameter wird im einzelnen auf die
Anderungsméglichkeiten hingewiesen.

6.4.1 Verwendung von Geschwindigkeitsgruppen

-> dieser Parameter ist nur im Store bzw. Edit Menii dnderbar

Bei den Chase Parametern wird zwischen zwei weiteren Arten unterschieden.

Zur ersten zéhlen die Parameter Name und Speedgroup, welche immer nur fiir einen einzigen
Chase Giiltigkeit besitzen.

Zur Zweiten gehoren alle tibrigen Parameter, welche entweder nur fiir einen einzigen oder fiir
eine Gruppe von Chases Gliltigkeit besitzen.

Diese Gruppen werden als Geschwindigkeitsgruppen oder Speedgroups bezeichnet. Es
besteht die Mdglichkeit maximal 16 Speedgroups zu verwenden. Wird einer dieser Parameter
fiir einen Chase gedndert welcher einer Gruppe angehort, so wird dieser Parameter
automatisch fiir alle weiteren zu dieser Gruppe gehdrenden Chases geéndert.

Die aktuelle Einstellung wird im Display in der Zeile fiir die Ablaufgeschwindigkeit
dargestellt.

SP i 1.88RRs-~ 1. BEEHZ
FRDET SGRF | MAME

Wird in dieser Zeile ,,SP : ...*“ dargestellt, so ist fiir diesen Chase keine Speedgroup aktiv.
Bei aktiver Speedgroup wird in dieser Zeile ,,Gn : ...“ dargestellt, wobei n fiir die
Gruppennummer von 1...16 steht. Zusétzlich wird hier der SPGRP Softkey in der Meniizeile
invertiert dargestellt.

G 1: 1.HEHR= 1. BEEHE
FRDET HAME

Zur Aktivierung oder Anderung einer Gruppe driicken Sie bitte den SPGRP, Softkey und
halten diesen gedriickt. Wahlen Sie nun die gewiinschte Speedgroup durch gleichzeitiges
Driicken der entsprechenden FLASH Taste der Sektion A anhand des Frontplattenaufdrucks
Speedgroup.

Lassen Sie nun beide Tasten wieder los.

Zur Deaktivierung einer aktiven Speedgroup driicken Sie bitte den SPGRP Softkey und
lassen ihn wieder los.

6.4.2 Andern des Namens

-> dieser Parameter ist nur im Store bzw. Edit Menii dnderbar
Zur Anderung des Namens driicken Sie bitte den NAME Softkey. Es wird folgende
Meniizeile dargestellt.

IE:IELEHIINSI:HI IELEFIRI

Durch Betétigung des CLEAR Softkeys 10schen Sie den kompletten Namen.
Mit Hilfe des Encoders lésst sich das letzte Zeichen des Namens dndern.
Zum Loschen des letzten Zeichens driicken Sie bitte den DELCH (Delete Character) Softkey.
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Mit dem INSCH (Insert Character) Softkey ist es mdglich ein Zeichen an den Namen
anzuhédngen.

6.4.3 Andern der Ablaufsteuerung

-> dieser Parameter ist sowohl im Store bzw. Edit Menii als auch bei direkter Selektion {iber
die Control Sektion dnderbar

Die Ablaufsteuerung bestimmt auf welche Art von einem Chase Step auf den néchsten
geschaltet werden soll.

Die aktuelle Einstellung wird bei aktivem Store bzw. Edit Menii im Display dargestellt (siche
6.1 Bildschirmaufbau im Store und Edit Mode).

[0

CT =«

Zusétzlich wird diese auch iiber die 2 LEDs der SOUND und GO Taste sowie die rechte
(griine) LED der TIME/MAN-FADE Taste der Control Sektion signalisiert. Diese Tasten
dienen zur Anderung der Ablaufsteuerung und werden im folgenden niher erliutert.

Sound g £- -

6.4.3.1 Automatischer Ablauf mit einstellbarer Geschwindigkeit
Dieser Mode wird wie folgt im Store bzw. Edit Menii dargestellt.

> IHUTO
£

CT =

Zur Aktivierung orientieren Sie sich bitte an den oben angesprochenen LEDs der Control
Sektion :

Sound g 5-

Wie dargestellt darf fiir diesen Mode keine der drei LEDs aktiviert sein. Sollte dies nicht der
Fall sein, Deaktivieren Sie die entsprechenden LEDs durch ggfs. mehrmaliges Betitigen der
zugehorigen Tasten.

Beim automatischen Ablauf erfolgt das Weiterschalten auf den nichsten Step selbsténdig
nach Ablauf einer festgelegten Zeit.

Diese Zeit zwischen den Steps bzw. die Ablauffrequenz wird im Display (siehe 6./
Bildschirmaufbau im Store und Edit Mode) in der Zeile fiir die Ablaufgeschwindigkeit
dargestellt und ldsst sich {iber den Encoder oder die LEARN Taste der Control Sektion
andern.

Bei Anderung iiber den Encoder bei aktivem Store bzw. Edit Mode ist darauf zu achten dass
Sie sich im PARAM Menii befinden und der Meniipunkt FADET (Fadetime) nicht invertiert
dargestellt ist. Sollte dieser invertiert dargestellt sein wechseln Sie dessen Zustand durch
Driicken des FADET Softkeys.

Die Anderung iiber die LEARN Taste ist insbesondere dann sinnvoll, wenn Sie eine
Anpassung an den Takt eines gerade laufenden Musikstiicks vornehmen wollen. Um dies
durchzufiihren driicken Sie die LEARN Taste bitte zweimal. Beim ersten Tastendruck wird
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die Messung der gewiinschten Ablaufzeit gestartet (LED dieser Taste beginnt zu blinken).
Beim zweiten Tastendruck wird die Zeitmessung abgeschlossen (LED erlischt) und die neue
Ablaufzeit fiir den Chase wird {ibernommen.

6.4.3.2 Manueller Ablauf mit Weiterschaltung iiber Go Tasten
Dieser Mode wird wie folgt im Store bzw. Edit Menii dargestellt.

FT @ &A%

Zur Aktivierung orientieren Sie sich bitte an den oben angesprochenen LEDs der Control
Sektion :

Sound g 5 -

Wie dargestellt darf fiir diesen Mode nur die LED fiir die Go Taste aktiviert sein. Sollte dies
nicht der Fall sein, Aktivieren bzw. Deaktivieren Sie die entsprechenden LEDs durch ggfs.
mehrmaliges Betéitigen der zugehorigen Tasten.

Beim manuellen Ablauf erfolgt das Weiterschalten auf den nichsten bzw. vorigen Step durch
Betitigung der GO+ bzw. GO- Tasten.

Der Wechsel vom automatischen zum manuellen Ablauf kann unter anderem sinnvoll sein um
auf Breaks in einem Musikstiick zu reagieren.

Dieser Mode ist geeignet flir Chases, welche voriibergehend manuell getriggert werden sollen.
Sie miissen bedenken dass Sie den Chase tiber die Control Sektion nur weiterschalten kénnen
solange dieser entweder direkt selektiert ist oder einer Speed Group angehdrt von welcher
gerade ein anderes Element selektiert ist.

Sollten Sie beabsichtigen einen Chase dauerhaft manuell zu triggern empfiehlt es sich die
zugehorige Flash Taste als Trigger Taste zu konfigurieren (siehe 3.3.2 Flash).

-> fiir Kurzanleitung weiter bei 6.4.4 Andern der Uberblendzeit bzw. Fadezeit

6.4.3.3 Manueller Ablauf mit Weiterschaltung iiber Sound Trigger
Dieser Mode wird wie folgt im Store bzw. Edit Menii dargestellt.

FT = @%

Zur Aktivierung orientieren Sie sich bitte an den oben angesprochenen LEDs der Control
Sektion :

Soundp 5 -

Wie dargestellt darf flir diesen Mode nur die LED fiir die Sound Taste aktiviert sein. Sollte
dies nicht der Fall sein, Aktivieren bzw. Deaktivieren Sie die entsprechenden LEDs durch
gefs. mehrmaliges Betétigen der zugehdrigen Tasten.

Beim manuellen Ablauf mit Weiterschaltung {iber Sound Trigger erfolgt der Wechsel auf den
néichsten Step liber den niederfrequenten Anteil eines Audiosignals (z.B. Bass Drum). Zu
diesem Zweck konnen Sie ein Line Audiosignal iiber den Sound In Eingang einspeisen. Fiir
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den Betrieb als Standalone Pult verwenden Sie bitte den Sound In Eingang auf der Riickseite
der Licon FX (siehe 1.2.3 Elemente auf der Riickseite). Beim Betrieb als Fader Erweiterung
an der Licon 1/1X verwenden Sie bitte den Sound In Eingang auf der Riickseite der Licon
1/1X. Die Frequenzfilterung erfolgt innerhalb der jeweiligen Konsole.

Um unkontrolliertes Weiterschalten durch das Auftreten von Mehrfachimpulsen zu
vermeiden, ldsst sich eine Gate Zeit einstellen. Dies bedeutet, dass der Sound Eingang nach
dem Auftreten eines Bass Impulses fiir diese Zeit inaktiv geschaltet wird. Als praktikabler
Wert hat sich eine Zeit von ca. 0.4 Sekunden erwiesen. Fiir den Betrieb als Standalone
Konsole erfolgt die Einstellung im TOOLS-SOUND Menii der Licon FX (siehe 7.2 Einstellen
einer Gate Zeit fiir den Sound Eingang). Beim Betrieb als Fader Erweiterung an der Licon
1/1X erfolgt diese Einstellung im TOOLS-SOUND Mentii der Licon 1/1X.

Des weiteren lédsst sich die Anzahl der Beats definieren welche auftreten miissen, bis ein
Wechsel auf den nichsten Step erfolgt. Diese werden als Beatcounts bezeichnet. Die aktuelle
Einstellung wird im Store bzw. Edit Mode im Display dargestellt.

=]

Es besteht die Moglichkeit einen Beatcount von 1...16 Beats zu wahlen. Um dies
durchzufiihren driicken Sie bitte die SOUND Taste der Control Sektion und halten diese
gedriickt. Wihlen Sie nun den gewiinschten Beatcount durch gleichzeitiges Driicken der
entsprechenden FLASH Taste der Sektion A anhand des Frontplattenaufdrucks Beatcount.
Lassen Sie nun beide Tasten wieder los.

6.4.3.4 Manueller Ablauf mit Uberblendung durch Fader der Control
Sektion

Dieser Mode wird wie folgt im Store bzw. Edit Menii dargestellt (MFTM - Manual Fade
Time/Man-Fade Fader).

» IMFTH
FT : A=

Zur Aktivierung orientieren Sie sich bitte an den oben angesprochenen LEDs der Control
Sektion :

Sound 05-

Wie dargestellt darf fiir diesen Mode nur die griine LED fiir die Time/Man-Fade Taste
dauerhaft aktiviert sein. Sollte dies nicht der Fall sein, Aktivieren bzw. Deaktivieren Sie die
entsprechenden LEDs durch ggfs. mehrmaliges Betdtigen der zugehorigen Tasten.

Beim manuellen Ablauf mit Uberblendung durch den Fader der Control Sektion erfolgt das
Uberblenden auf den nichsten Step durch das wechselweise Auf und Ab Bewegen des
Time/Man-Fade Faders. Sobald der Fader die Minimal- bzw. Maximalposition erreicht hat
wird zur Uberblendung auf den nichsten Step gewechselt.

Dieser Mode ist geeignet fiir Chases, welche voriibergehend manuell {ibergeblendet werden
sollen.

Sie miissen bedenken dass Sie einen Chase liber den Fader der Control Sektion nur
liberblenden konnen solange dieser entweder direkt selektiert ist oder einer Speed Group
angehort von welcher gerade ein anderes Element selektiert ist.
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Sollten Sie beabsichtigen einen Chase dauerhaft manuell iberzublenden empfiehlt es sich den
Chase Fader zur Uberblendung zu konfigurieren (siehe 6.4.3.5 Manueller Ablauf mit
Uberblendung durch Chase Fader).

6.4.3.5 Manueller Ablauf mit Uberblendung durch Chase Fader

Dieser Mode wird wie folgt im Store bzw. Edit Menii dargestellt (MFC - Manual Fade
Chase Fader).

Zur Aktivierung orientieren Sie sich bitte an den oben angesprochenen LEDs der Control
Sektion :

flashing LED

Wie dargestellt darf fiir diesen Mode nur die griine LED fiir die Time/Man-Fade Taste
blinken. Sollte dies nicht der Fall sein, Aktivieren bzw. Deaktivieren Sie die entsprechenden
LEDs durch ggfs. mehrmaliges Betédtigen der zugehorigen Tasten.

Beim manuellen Ablauf mit Uberblendung durch Chase Fader erfolgt das Uberblenden auf
den nichsten Step durch das wechselweise Auf und Ab Bewegen eines Chase Faders. Sobald
der Fader die Minimal- bzw. Maximalposition erreicht hat wird zur Uberblendung auf den
nichsten Step gewechselt.

Diese Arbeitsweise ist geeignet fiir Chases, welche dauerhaft manuell {ibergeblendet werden
sollen.

Die drei moglichen Betriebsmodi sind im folgenden erldutert.

Deren Konfiguration wird im CONFIG-OPTION-MFADE Menii durchgefiihrt (siehe 3.3.7
Manual Fade).

Es wird grundsétzlich unterschieden, zwischen einer Mdglichkeit bei welcher ein Chase Fader
zur kombinierten Verwendung fiir Helligkeit und Uberblendung dient und zwei
Moglichkeiten bei welchen der eigentliche Helligkeitsfader des Chases erhalten bleibt und der
darauffolgende Chase Fader zur Uberblendung verwendet wird.

Bei letzteren lassen sich auf jeder Bank die Chase Fader Kombinationen C1/C2 sowie C3/C4
bilden.

6.4.3.5.1 Kombinierter Fader fiir Helligkeit und Uberblendung

Bei diesem Mode dient der gewiinschte Chase Fader nach Aktivierung iiber die Time/Man-
Fade Taste zuerst zur Einstellung der gewiinschten Helligkeit fiir den Fade. Nachdem diese
eingestellt ist driicken Sie auf die zugehorige Flash Taste um den Fader zur Uberblendung
zwischen den Chase Steps zu verwenden. Sobald der Fader jeweils die Minimal- bzw.
Maximalposition erreicht hat wird zur Uberblendung auf den nichsten Step gewechselt. Zum
Abschluss des Fades driicken Sie bitte erneut auf die zugehdrige Flash Taste und bewegen
nun den Fader auf die 100% Position. Wird der Fader nun in Richtung 0% bewegt iibernimmt
er die Funktion zur Helligkeitseinstellung, sobald der zu Beginn des Fades gewéhlte
Helligkeitswert erreicht ist.

Sollten Sie versehentlich einen Fade mit der Helligkeit 0% aktiviert haben konnen Sie direkt
wieder zur Helligkeitseinstellung wechseln indem Sie den Chase in der Control Sektion
selektieren (siehe 4.5.1 Zuordnung der Control Sektion zu einem Szenen bzw. Chase Fader)
und anschliefend die RESTART Taste betitigen.
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6.4.3.5.2 Getrennte Fader fiir Helligkeit und Uberblendung, automatisches Weiterschalten
In diesem Mode werden zwei Fader zur Kontrolle des manuellen Fades verwendet. Der linke
Fader dient dabei als Helligkeitsfader. An dessen Position wird auch der fiir den Fade zu
verwendende Chase gespeichert und somit dient dessen Flash Taste auch zur Selektion des
Chases in der Control Sektion. Der rechte Fader wird ausschlieBlich zum Uberblenden
zwischen den Chase Steps verwendet. Sobald dieser Fader jeweils die Minimal- bzw.
Maximalposition erreicht hat wird automatisch zur Uberblendung auf den nichsten Step
gewechselt. Die Flash Taste des rechten Faders besitzt in diesem Mode keine Funktion.

Zum Riicksetzen des Chases auf den ersten Step selektieren Sie diesen bitte in der Control
Sektion (siehe 4.5.1 Zuordnung der Control Sektion zu einem Szenen bzw. Chase Fader) und
betitigen anschlieBend die RESTART Taste.

6.4.3.5.3 Getrennte Fader fiir Helligkeit und Uberblendung, Weiterschalten mittels Taste
Hier werden ebenfalls zwei Fader zur Kontrolle des manuellen Fades verwendet. Der linke
Fader dient dabei als Helligkeitsfader. An dessen Position wird auch der fiir den Fade zu
verwendende Chase gespeichert und somit dient dessen Flash Taste auch zur Selektion des
Chases in der Control Sektion. Der rechte Fader wird ausschlieBlich zum Uberblenden
zwischen den Chase Steps verwendet. Die Umschaltung zur Uberblendung auf den nichsten
Step erfolgt in diesem Mode jedoch nicht automatisch sondern durch Driicken der Flash Taste
des rechten Faders.

Zum Riicksetzen des Chases auf den ersten Step selektieren Sie diesen bitte in der Control
Sektion (siehe 4.5.1 Zuordnung der Control Sektion zu einem Szenen bzw. Chase Fader) und
betitigen anschlieBend die RESTART Taste.

6.4.4 Andern der Uberblendzeit bzw. Fadezeit

-> dieser Parameter ist sowohl im Store bzw. Edit Menii als auch bei direkter Selektion iiber
die Control Sektion dnderbar

Der Parameter Uberblendzeit bzw. Fadezeit dient beim automatischem Ablauf, manuellem
Ablauf mit Weiterschaltung iiber Go-Tasten und manuellem Ablauf mit Weiterschaltung iiber
Sound Trigger zur Festlegung der Uberblendzeit zwischen zwei Chase Steps.

Er wird im Store bzw. Edit Menti in nachfolgender Zeile dargestellt.

MAAAGR~ 1 AGAEAL - I

Grundsétzlich wird zwischen den folgenden beiden Betriebsarten unterschieden.

Im absoluten Modus wird mit der Fadezeit als absolute Zeitangabe in Sekunden gearbeitet.
Gekennzeichnet ist dieser dadurch, dass der LINKF Softkey im PARAM Menii nicht
invertiert dargestellt wird.

Der relative Modus arbeitet mit einer prozentualen Angabe der Fadezeit. Dies bedeutet, dass
die Fadezeit prozentual zum Speed Parameter errechnet wird. Der Vorteil dieser Methode
liegt darin, dass bei einer Anderung der Geschwindigkeit bei automatischem Ablauf, die
Fadezeit entsprechend mit angepasst wird. Gekennzeichnet ist dieser Modus dadurch, dass der
LINKF Softkey invertiert dargestellt wird.

Der Wechsel zwischen diesen beiden Betriebsarten ist durch Driicken des LINKF Softkeys
moglich.

Die Anderung der Fadezeit kann auf zweierlei Arten erfolgen.

Bei Anderung iiber den Encoder bei aktivem Store bzw. Edit Mode ist darauf zu achten dass
Sie sich im PARAM Menii befinden und der Meniipunkt FADET (Fadetime) invertiert
dargestellt ist. Sollte dieser nicht invertiert dargestellt sein wechseln Sie dessen Zustand durch
Driicken des FADET (Fadetime) Softkeys.

Die zweite Mdglichkeit verwendet den Time/Man-Fade Fader der Control Sektion. Damit Sie
diesen hierfiir nutzen konnen ist es notig, dass die linke (rote) LED des TIME/MAN-FADE

07.03.2007 Ver. 1.0 -33-



i B YV _ NV W | | AV 4
Al - e B W = & wu

Tasters aktiviert ist. Sollte dies nicht der Fall sein aktivieren Sie diese durch ggfs.
mehrmaliges Driicken dieser Taste. Sobald dieser Fader nun bewegt wird erfolgt eine
Einstellung der Fadetime von 0 bis 10 Sekunden. Falls der Fadezeit Parameter in Sekunden
angegeben wird, wird die Einstellung der Fadezeit durch dessen direkte Anderung erzielt.
Sollte die Fadezeit in Prozent angegeben werden, so wird die Einstellung der Fadezeit
dadurch erzielt, dass die Ablaufgeschwindigkeit entsprechend angepasst wird. Dies ist jedoch
nur moglich, falls der Fadezeit Parameter nicht auf 0 % gesetzt ist.

6.4.5 Andern der Laufrichtung
-> dieser Parameter ist sowohl im Store bzw. Edit Menii als auch bei direkter Selektion {iber
die Control Sektion dnderbar
Die Laufrichtung bestimmt, in welcher Reihenfolge die Chase Steps aufgerufen werden.
Die aktuelle Einstellung wird bei aktivem Store bzw. Edit Menii im Display dargestellt (siche
6.1 Bildschirmaufbau im Store und Edit Mode).
B
Zusétzlich erfolgt noch eine Darstellung iiber die LEDs der DIRECTION Taste der Control
Sektion.
Es kann zwischen den folgenden drei Mdglichkeiten gewihlt werden :
-> Laufrichtung vorwirts, Symbol ,,2*, keine LED der DIRECTION Taste aktiv
-> Laufrichtung riickwérts, Symbol ,,&<*, linke (rote) LED der DIRECTION Taste aktiv
-> Laufrichtung wechselnd nach jedem vollstandigen Durchlauf,
Symbol ,,& 2>, rechte (griine) LED der DIRECTION Taste aktiv
Zum Wechsel zwischen diesen Moglichkeiten verwenden Sie bitte die DIRECTION Taste
der Control Sektion.

7 Tools
Zur Durchfiithrung von Hilfsfunktionen aktivieren Sie im Hauptmenii den Meniipunkt
TOOLS. Die zur Verfiigung gestellten Tools sind auf den folgenden drei Meniiseiten verteilt.

ILDCK | ERIYE] (e N I
Ia!”aDISPBlDISPCl R I

Lo IO T TEST T s
-> fiir Kurzanleitung weiter bei 7.3 Durchfiihren eines Backups im Standalone Mode

7.1 Sperren des Pultes

Der Meniipunkt LOCK dient zum Sperren des Pultes vor unbefugtem Zugriff. Er wird erst
sichtbar, nachdem im CONF-ACCES Menii mindestens ein Benutzerprofil erstellt und die
Passwortabfrage aktiviert wurde (siehe 3.4 Access)

7.2 Einstellen einer Gate Zeit fiir den Sound Eingang

Diese Funktion ist bei aktiver Verbindung im Licon 1/1X Extension Mode nicht verfiigbar.
Hier erfolgt die Einstellung der Gate Zeit iiber das TOOLS-SOUND Menii der Licon 1/1X.
Uber den Meniipunkt SOUND kann eine Gate Zeit fiir den Sound Eingang auf der Riickseite
der Konsole eingestellt werden. Dies bedeutet, dass der Sound Eingang nach dem Auftreten
eines Bass Impulses fiir diese Zeit inaktiv geschaltet wird. Als praktikabler Wert hat sich eine
Zeit von ca. 0.4 Sekunden erwiesen. Beim Anliegen eines Line Sound Signals am Sound
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Eingang wird die Auswertung eines Bass Impulses durch einen kleinen Balken im oberen
rechten Bereich des Bildschirms dargestellt.

7.3 Durchfiihren eines Backups im Standalone Mode

Diese Funktion ist bei aktiver Verbindung im Licon 1/1X Extension Mode nicht verfiigbar.
Hier erfolgt das Backup der kompletten Licon 1/1X und Licon FX Pultdaten iiber das
BACKUP Menii der Licon 1/1X.

Der im folgenden beschriebene Backupvorgang bezieht sich ausschlieBlich auf den Betrieb
der Licon FX im Standalone Mode.

Zum Backup der Licon FX Pultdaten verwenden Sie bitte einen handelsiiblichen USB
Memory Stick welcher mit dem FAT 32 Dateisystem formatiert wurde.

Grundsitzlich sollten alle gingigen USB Memory Sticks zur Verwendung mit der Licon FX
geeignet sein. Es besteht jedoch immer die Moglichkeit, dass ein Memory Stick nicht von der
Licon FX erkannt wird. Setzen Sie sich in diesem Fall bitte mit unserem technischen Support
support@jb-lighting.de in Verbindung. Die von JB-Lighting erhiltlichen Memory Stick

Typen sind speziell fiir die Verwendung mit unseren Lichtsteuerkonsolen auf Funktion
getestet.

Zur Durchfiihrung eines Backup Vorgangs betétigen Sie bitte den BACKU Softkey. Solange
kein USB Memory Stick mit einem USB - Out der Licon FX verbunden ist wird folgender
Bildschirm dargestellt.

STOR DEW HOT COMH

Nach dem Einstecken eines Memory Sticks erscheint ein Bildschirmaufbau &hnlich dem
anschliefend Dargestellten.

BRCELUF
COMH STOR DEWICE 3
USE Mass Storage De

Es erfolgt die Ausgabe des Namens des Memory Sticks. Aullerdem wird in der Meniizeile der
USB Softkey sichtbar. Durch dessen Betdtigung gelangen Sie in folgendes Untermentii.

LOAD | SHUE | DIR | DEL

In der Mitte des Bildschirms wird jeweils ein Eintrag des aktuell selektierten Verzeichnisses
mit Name, Dateierweiterung sowie Datum und Uhrzeit der Speicherung dargestellt. Die
Selektion der Eintrdge erfolgt mit dem Encoder.

Der DIR Softkey dient zum Laden des Verzeichnisses nach dem Wechsel eines Memory
Sticks.

An der Mentiposition dieses Softkeys wird der CHDIR Softkey dargestellt, falls es sich bei
dem gerade selektierten Eintrag um ein Unterverzeichnis ,,<Verzeichnisname>* bzw.
iibergeordnetes Verzeichnis ,,<..  >“handelt. In diesem Fall dient dieser Softkey zum
Wechsel in das entsprechende Verzeichnis.
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LOAD | SAUE ICHDIR] DEL

Der DEL Softkey dient zum Ldschen des gerade selektierten Eintrags.

7.3.1 Dateiformate und Dateierweiterungen

Die Licon FX unterstiitzt fiir das Datenbackup drei unterschiedliche Dateiformate mit
unterschiedlichen Dateierweiterungen, zwischen welchen im Laufe des Speicher bzw. Lade
Vorgangs mit den folgenden Softkeys gewéhlt werden kann.

Der ALL Softkey dient zum Backup der kompletten Pultdaten ausgenommen der
Benutzerprofile. Die entsprechenden Dateien besitzen die Erweiterung ,,. LFA*.

Der MEMO Softkey dient zum Backup der kompletten Szenen und Chase Daten sowie der
Fader Zuweisungen. Die entsprechenden Dateien besitzen die Erweiterung ,,. LFM*.

Der CONEF Softkey dient zum Backup der kompletten Config Daten ausgenommen der
Benutzerprofile. Die entsprechenden Dateien besitzen die Erweiterung ,,.LFC*.

7.3.2 Speichern von Pultdaten

Der SAVE Softkey dient zum Speichern von Pultdaten. Nach dessen Betdtigung erscheint das
folgende Untermenii.

ALL THEMG T COHE |

Nach der Wahl des gewiinschten Dateiformats erfolgt die Darstellung des folgenden
Bildschirms.

BACELUF SRUE

FMYTEST  .LFA
B5. 83,87 14:15

FILEHAME :

[CELCHIINECHIRE S

In diesem Untermenii werden nur noch vorhandene Dateien mit der passenden Erweiterung
und Verzeichniseintrdge dargestellt.

Falls die Speicherung ggfs. in ein anderes Verzeichnis erfolgen soll wechseln Sie bitte zuerst
in dieses wie zuvor beschrieben. Hierfiir muss der Mentlipunkt FNAME nicht invertiert
dargestellt sein. Sollte dies nicht der Fall sein, deaktivieren Sie diesen bitte durch Betétigen
des FNAME Softkeys.

Damit Sie Daten speichern kdnnen, miissen Sie einen Dateinamen mit einer maximalen Lénge
von 8 Zeichen festlegen.

Hierfiir stehen folgende zwei Moglichkeiten zur Verfiigung.

Zum einen besteht die Moglichkeit den Namen mit Hilfe des Encoders, dem INSCH (Insert
Character) Softkey bzw. dem DELCH (Delete Character) Softkey einzugeben. Hierflir muss
der Meniipunkt FNAME invertiert dargestellt sein. Sollte dies nicht der Fall sein, aktivieren
Sie diesen bitte durch Betitigen des FNAME Softkeys.

Zum anderen besteht auch die Moglichkeit mit dem Encoder einen bereits vorhandenen
Dateinamen zur Speicherung zu selektieren. Hierfiir muss der Mentipunkt FNAME nicht
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invertiert dargestellt sein. Sollte dies nicht der Fall sein, deaktivieren Sie diesen bitte durch
Betitigen des FNAME Softkeys.
Zum Ausfiihren des Speichervorgangs betétigen Sie bitte den EXEC Softkey.

IFILEHHME = MYTEST I
EREC IDELCHITHSCHIS S

Dieser ist nur vorhanden, falls ein Dateiname zur Speicherung festgelegt wurde. Befindet sich
im aktuellen Verzeichnis bereits eine Datei des gewdhlten Formats mit identischem
Dateinamen, erfolgt noch eine Sicherheitsabfrage, ob diese iiberschrieben werden soll.

7.3.3 Laden von Pultdaten

Der LOAD Softkey dient zum Laden von zuvor gespeicherten Pultdaten. Nach dessen
Betitigung erscheint das folgende Untermenti.

ALL THEMG T CORE |

Nach der Wahl des gewiinschten Dateiformats erfolgt die Darstellung des folgenden
Bildschirms.

ERACKUF LOAD
*MYTEST .LFA
B5.83.87 14:13

In diesem Untermenii werden nur noch Dateien mit der passenden Erweiterung und
Verzeichniseintrdge dargestellt.

Waihlen Sie bitte mit dem Encoder die gewiinschte Datei oder wechseln Sie wie zuvor
beschrieben in ein anderes Verzeichnis. Falls eine Datei selektiert ist wird der EXEC Softkey
dargestellt. Durch dessen Betitigung wird der Ladevorgang gestartet.

7.4 Einstellen der Helligkeit der Pultleuchten (Desk Lamps)

Nach Aktivierung des Meniipunkts DLAMP konnen Sie mit dem Encoder die Helligkeit der
Desk Lamps verdndern.

7.5 Einstellen der Helligkeit der Displaybeleuchtung

Nach Aktivierung des Meniipunkts DISPB konnen Sie mit dem Encoder die Helligkeit der
Display Beleuchtung (Display Brightness) verdndern.

7.6 Einstellen des Displaykontrasts

Nach Aktivierung des Meniipunkts DISPC konnen Sie mit dem Encoder den Kontrast des
LCD Displays verdndern.

7.7 Einstellen der Echtzeituhr

Der Meniipunkt CLOCK dient zum Stellen der internen Echtzeituhr. Nach dessen Aktivierung
wird folgende Meniileiste dargestellt.

IDF!TE'TIME' T I
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7.7.1 Einstellen des Datums

Zum Einstellen des Datums aktivieren Sie zundchst den Meniipunkt DATE. Es erscheint
folgendes Untermenti.

II@E“MDNTH'VEF!R [ SET I

Wihlen Sie nun den zu dndernden Parameter mit den Softkeys (Tag/DAY, Monat/ MONTH,
Jahr/Y¥EAR) und fiihren die Anderungen mit dem Encoder durch. Zur Ubernahme des neuen
Datums betdtigen Sie bitte den SET Softkey.

7.7.2 Einstellen der Uhrzeit

Zum Einstellen des Uhrzeit aktivieren Sie zunidchst den Meniipunkt TIME. Es wird folgendes
Untermenii dargestellt.

I:mm MIN | SEC | SET I

Waihlen Sie nun den zu dndernden Parameter mit den Softkeys (Stunde/HOUR, Minute/ MIN,
Sekunde/SEC) und fiihren die Anderungen mit dem Encoder durch. Zur Ubernahme der
neuen Uhrzeit betdtigen Sie bitte den SET Softkey.

7.8 Seriennummer und Softwareversion der Konsole darstellen

Durch Betitigung des INFO Softkeys konnen Sie die Seriennummer der Konsole und die
aktuelle Versionsnummer der Betriebssoftware abfragen.

-> Die Kurzanleitung ist an dieser Stelle abgeschlossen.
Zur weitergehenden Einarbeitung in die Pultfunktionen empfehlen wir die bisher noch nicht
gelesenen Meniipunkte vollstindig in aufsteigender Reihenfolge durchzuarbeiten.

7.9 Durchfiihrung eines Tasten-, LED- und Fader-, sowie DMX Tests

Dieses Menti dient zur Durchfiihrung eines Tasten/LED Tests, eines Tests fiir die
Schieberegler/Drehregler und eines Tests fiir die DMX Ein- und Ausgénge. Zur Aktivierung
betitigen Sie bitte den TEST Softkey. Es wird folgende Meniizeile dargestellt.

|KEVS|FHDERbMHIN| |

7.9.1 Tastentest und LED Test durchfiihren

Zur Durchfiihrung des Tasten/LED Tests betitigen Sie bitte den KEYS Softkey. Es wird
folgender Test Bildschirm dargestellt.

KEY + LED TEST

PRESS BUTTOM :
BAME. A 1

Im Display wird die Bezeichnung der ersten zu priifenden Taste ,,BANK A1 (linke Flash
Taste der Fader Bank A) dargestellt. Nach Betitigung dieser Taste erscheint im Display die
nichste zu priifende Taste ,,BANK A2“. Sollte die zu priifende Taste mit LEDs ausgestattet
sein, so werden diese beim Testen der Taste aktiviert.

Nach diesem Schema kdnnen Sie nun nacheinander sdmtliche Tasten/LEDs priifen.
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Bei Tasten mit zwei LEDs wird zuerst die linke LED aktiviert. Nach dem ersten Tastendruck
auf diese Taste erfolgt die Aktivierung der rechten LED. Erst nach erneutem Betétigen dieser
Taste erfolgt der Wechsel auf die nédchste zu priifende Taste.

Sollte bei diesem Test im Display die Fehlermeldung KEY ERROR erscheinen, beim Druck
einer Taste der Test nicht auf das nichste zu priifende Element (Taste bzw. LED)
weiterschalten oder eine zu aktivierende LED nicht aktiviert werden, so deutet dies auf eine
Fehlfunktion hin. Setzen Sie sich in diesem Fall bitte mit unserem technischen Support
support@jb-lighting.de in Verbindung.

7.9.2 Fader Test durchfiihren

Der Test fiir die Schieberegler/Drehregler wird durch Driicken des FADER Softkeys
aktiviert.

Im Display werden 56 Zahlenwerte von 0...255 dargestellt. Diese entsprechen den aktuellen
Werten der einzelnen Schieberegler/Drehregler.

Die Zuordnungsreihenfolge der Displaywerte zu den Fadern erfolgt im Display zeilenweise
beginnend beim linken oberen Wert analog zur folgenden Reihenfolge der Schieberegler /
Drehregler.

Section A, Bank A Fader 1 ... Section A, Bank B Fader C4 = Section B, Bank C Fader 1 ...
Section B, Bank D Fader C4 - Time/Man-Fade Fader = Sec A Sub Master Fader = Sec B
Sub Master Fader > Main Master Fader = Aux 1 Drehregler = Aux 2 Drehregler 2> Aux 3
Drehregler

Zur Durchfiihrung des Tests bewegen Sie bitte zunichst samtlich Regler auf Nullposition.
Testen Sie jetzt in obiger Reihenfolge nacheinander die einzelnen Regler durch Bewegen auf
Maximalposition und anschlieBende Bewegung auf Nullposition. Der entsprechende Wert im
Display sollte sich linear zwischen 0 und 255 bewegen. Wichtig ist, dass sich bei der
Bewegung eines Reglers immer nur ein einziger Wert im Display dndert und die anderen
Werte kleiner als 3 bleiben. Sollte sich beim Bewegen eines Reglers kein Wert oder mehr als
ein Wert verdndern deutet dies auf eine Fehlfunktion hin. Setzen Sie sich in diesem Fall mit
unserem technischen Support support@jb-lighting.de in Verbindung.

7.9.3 DMX In und DMX Out Test durchfiihren

Der Test fiir die DMX Ein- bzw. Ausgénge wird durch Driicken des DMX Softkeys aktiviert.
Es erfolgt die Darstellung des folgenden Untermentis.
DM IN TEST

DMECH COUMT & 512
C 5 888 C BEZ:A88

C BE1:888 C BEE:E88

Unabhéngig von der Aktivierung der DMX Remote Funktion werden in diesem Menii die
empfangenen Werte des DMX Eingangs dargestellt. Zum einen erfolgt eine Ausgabe der
Anzahl der empfangenen Kanéle. Zum anderen wird jeweils ein Auszug der aktuellen Werte
von 4 DMX Kanélen aus den empfangenen Kanilen dargestellt. Die Selektion der
angezeigten Kanile erfolgt {iber den Encoder. Der erste selektierbare Kanal ist das DMX
Startbyte. Zur Priifung von DMX Ein- und Ausgéngen patchen Sie z.B. zwei AUX Regler mit
den DMX Kanélen 1 und 512. Verbinden Sie nun nacheinander die beiden DMX Ausgéinge
mit dem DMX Eingang und priifen Sie ob die Anzahl der libertragenen Kanéle 512 betragt
und ob sich die empfangenen Werte fiir die Kanile 1 und 512 beim Bewegen der beiden AUX
Regler entsprechend éndern.

Falls dies nicht so sein sollte deutet dies auf eine Fehlfunktion hin. Setzen Sie sich in diesem
Fall bitte mit unserem technischen Support support@jb-lighting.de in Verbindung.
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Sie konnen den DMX Eingang selbstverstdndlich auch zum Priifen der DMX Ausgénge von
anderen DMX Steuerpulten einsetzen.

8. Durchflihrung eines Softwareupdates

Zum Updaten der Licon FX Betriebssoftware benotigen Sie die folgenden Komponenten.

- PC bzw. Laptop mit dem Betriebssystem Windows 2000/XP mit einer USB 2.0
Schnittstelle. (Achtung : !!! Zur Zeit ist der Updatevorgang mit bestimmten PC
Chipsitzen des Herstellers SIS nicht moglich !!! Sofern es sich hier nicht um einen
Bug in diesen Chipsdtzen handelt hoffen wir hierfiir in Kiirze eine Updatemoglichkeit
bereitstellen zu kénnen.)

- USB Verbindungskabel Lange max. 2m (im Lieferumfang der Licon FX enthalten)

-> Software ,,JB LICONX UPDATER 1.1 zur Durchfiihrung von Betriebssoftware
Updates fiir Licon 1X, Licon CX und Licon FX (im Servicebereich Licon FX unserer
Website http://www.jb-lighting.de zum Download erhéltlich)

—> aktuelle Licon FX Update Datei mit der Dateiendung ,,.dat* (im Servicebereich Licon FX
unserer Website http://www.jb-lighting.de zum Download erhéltlich). Diese wird als
Win - Zip - File zur Verfiigung gestellt. Unter den im Zip - File enthaltenen Dateien
befindet sich unter anderem eine Readme Datei ,,Readme_deutsch.txt, welche
nochmals Informationen iliber den Updatevorgang und Versionsinformationen enthélt.
Die Updates werden zusétzlich auch direkt als e-Mail an die bei uns im Verteiler
gelisteten Licon FX Kunden gesendet. Sollten Sie die Aufnahme Ihrer e-Mail Adresse
in unseren Licon FX Verteiler wiinschen, so teilen Sie uns diese bitte in Verbindung
mit der zugehorigen Licon FX Seriennummer unter sales@jb-lighting.de mit.

Im folgenden erhalten Sie eine Kurzanleitung zur Installation / Konfiguration

des JB LICONX UPDATER 1.1 fiir Windows 2000/Windows XP

Zur Installation entpacken Sie bitte zuerst die Updater Dateien in ein von Thnen gewiinschtes
Verzeichnis. Fiihren Sie nun in diesem Verzeichnis das Setupprogramm Setup.exe aus und
folgen Sie bitte den Anweisungen der Installationssoftware. Der JB LICONX UPDATER 1.1
wird nun installiert.

Achtung :

-> Beim Updatevorgang gehen Daten im Licon FX verloren. Fiihren Sie daher
unbedingt vor dem Update ein Backup auf USB Memory Stick durch.

-> Ein Update ist ein nicht ganz unkritischer Vorgang. Fiihren Sie daher ein Update
niemals unmittelbar vor oder gar wihrend einer Veranstaltung durch, damit die
Maoglichkeit besteht ein evtl. auftretendes Problem durch unseren technischen Support
beheben zu lassen

Gehen Sie bitte fiir den eigentlichen Updatevorgang nach folgendem Ablaufschema vor.

1. Stellen Sie sicher, dass sich Thre Licon FX im Standby Zustand befindet (rote LED des
ON/OFF Tasters leuchtet).

2. Rufen Sie bitte die Updater Software im Startmenii = Programme - JB LICONX
UPDATER auf.

3. Verbinden Sie Thre Licon FX mit Hilfe des USB Kabels mit einem freien USB 2.0 Port des
PCs bzw. Laptops.
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4. Halten Sie bei der Licon FX die SWAP Taste gedriickt und schalten Sie die Konsole
gleichzeitig durch Driicken der ON/OFF Taste ein. Halten Sie die SWAP Taste solange
gedriickt, bis sich im LICONX UPDATER ein Fenster zur Dateiauswahl 6ffnet oder beim
ersten Verbinden der Vorgang zur Installation der erforderlichen USB Treiber von Windows
gestartet wird. Folgen Sie hierfiir bitte den Meldungen und Aufforderungen Ihres Windows
Systems. Sollte sich direkt nach der Treiberinstallation das Fenster zur Dateiauswahl trotzdem
nicht 6ffnen, schlieflen Sie bitte den LICONX UPDATER, schalten die Konsole iiber den
Netzschalter auf der Riickseite wieder in den Standby Modus und beginnen mit dem Update
Vorgang von vorn.

5. Wihlen Sie im Dateifenster nun bitte die gewiinschte Update Datei mit der Bezeichnung
dhnlich "LiconFXUpdate ***.dat" und bestdtigen Sie mit OK.

6. Der Fortschritt des Update Vorgangs wird ausschlieBlich im LICONX UPDATER
dargestellt (nicht wie bei der Licon 1 auf dem Pult)

7. Der Updatevorgang ist abgeschlossen, sobald im Transfer Status Fenster der LICONX
UPDATER Software die Meldung ,,UPDATE COMPLETED* erscheint. Die Licon FX sollte
sich nun automatisch einschalten und mit dem Startbildschirm melden. Sollte der Start der
Konsole nicht automatisch erfolgen, schalten Sie diese bitte mit dem Netzschalter auf der
Riickseite aus und starten das Pult anschlieBend wie gewohnt.

Die maximale Dauer fiir die Ubertragung der Update Datei zur Licon FX liegt zur Zeit etwa
bei einer Minute.
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