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1. Sicherheitshinweise

e Dieses Gerat ist nur fir die Verwendung in geschlossenen Raumen (nicht im

Freien) erlaubt.

e Es erlischt der Garantieanspruch, bei manuellen Veranderungen des Gerétes.
e Nur von ausgebildeten Fachkraften reparieren lassen.
e Benutzen Sie nur Sicherungen desselben Typs und nur Originalteile als

Ersatzteile.

e Um Feuer und Stromschlége zu verhindern, schitzen Sie das Gerat vor

Regen und Feuchtigkeit.

e Ziehen Sie den Netzstecker, bevor Sie das Gehause 6ffnen.

1.1.Hinweise fiur den sicheren und einwandfreien Gebrauch

Vorsicht bei Hitze und extremen Temperaturen!

Stellen Sie das Gerat an einem Ort auf, wo es keinen extremen Temperaturen, Feuchtigkeit oder
Staub ausgesetzt ist. Betreiben Sie das Gerat nur in einer Umgebungstemperatur zwischen 5°C
(41°F) - 35°C (95°F). Setzen Sie das Gerat nicht direkter Sonneneinstrahlung oder Warmequellen

aus.

Schitzen Sie das Gerat vor Feuchtigkeit, Wasser und Staub!
Das Geréat sollte nur an Orten aufgestellt werden, an denen keine hohe Luftfeuchtigkeit

herrscht. Stellen Sie keine Flussigkeiten auf oder in die Ndhe des Systems.

Stellen Sie das Gerat immer auf festen Untergrund!

Stellen Sie das Gerat auf einen festen Untergrund, um Vibrationen zu vermeiden.

Benutzen Sie keine chemischen Mittel zur Reinigung!
Metallteile kbnnen mit einem feuchten Tuch gereinigt werden. Bevor Sie das Gerét saubern, ziehen

Sie immer den Netzstecker!

Wenn das Gerat nicht richtig funktioniert!
Der Benutzer sollte nicht versuchen, das Geréat eigenstandig zu warten. Alle Reparaturen und

Servicearbeiten sollten von einem qualifizierten Techniker durchgefiihrt werden.

Gehen Sie sorgsam mit dem Netzkabel um!
Ziehen Sie niemals am Netzkabel, um das Gerat vom Strom zu trennen! Wenn Sie das Gerat Uber

einen langeren Zeitraum nicht benutzen, ziehen Sie den Stecker des Netzkabels aus der Dose.
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ACHTUNG!
Der Garantieanspruch erlischt, bei Schaden die durch Nichtbeachtung der Anleitung verursacht
werden. Der Hersteller und Importeur Ubernimmt flr Folgeschaden die daraus resultieren keinerlei
Haftung. Nur ausgebildete und unterwiesene Fachkrafte dirfen den korrekten elektrischen Anschluss
durchfiihren. Alle elektrischen und mechanischen Anschliisse missen entsprechend der

europaischen Sicherheitsnormen montiert sein.

2. Editieren und Personalisieren

2.1.Einen Fader editieren
Wenn sie einen Fader editieren wollen, driicken sie EDIT um in den EDIT Mode zu gelangen und

anschlieRend auf den Fader den sie editieren wollen.
Dann erscheint ein Fenster rechts unten mit folgenden Funktionen passend zum Fader bzw passend
zum Gerat.

P e

= o 1
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React to Master: Der Kanal reagiert auf den Master Fader und kann von ihm tberschrieben werden.

Macht vor allem bei Dimmern Sinn.

Snap: Snap bedeutet, dass der Kanal nicht gefadet werden kann und statt dessen nach Ablauf der
Zeit auf den neuen Wert springt. Macht Sinn bei Gobo oder Farbradern, wo ein Faden nur das

durchlaufen des Goborades bewirken wiirde.

Fade: Diese Kanal darf gefadet werden. Alle Kanéle bei denen Fade angewahlt werden reagieren auf
eine eingestellte Fade Zeit.

LTP: Letzter Wert der angewahlt wird hat Prioritat. Und wird folglich von Werten tberschrieben, die

spater durch ein Programm angewahlt werden.

HTP: Hochster Wert hat Prioritat. Und wir Uberschrieben wenn ein Uberlagerndes Programm héhere
DMX Werte ausgiebt.
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High Priority: ist eine weitere Prioritatsstufe, die tber http und LTP steht, zum Beispiel fiir Saal licht

dass nicht tiberschrieben werden darf.

Lock: schitzt den Kanal vor ungewollter Bedienung. Um ihn zu &ndern muss er spater im Untermen

erst entsperrt werden.

BG Color: Hier wéahlen sie, ob sie eine Hintergrundfarbe fur die egsamte Gruppe verwenden wollen.
wenn sie hier den Haken setzen, kénnen sie mit dem Farbrad unten die gewtinschte Farbe einstellen.

Grundsatzlich vergibt AirDMX automatisch eine Farbe, die sie hier Giberschreiben.

Release Prog: Wenn sie diese Option wahlen bedeutet das, dass wenn sich zwei Programme
Uberlagern und tUberschreiben wirden, dann wirde im Falle des Uiberschreibens dieses Program

zurlick gesetzt auf O also aus.

Overwrite Prog: Mit dieser Option entscheiden sie, ob ein Program von diesem Program
Uberschrieben werden kann oder nicht.

Um das Editier-MenU wieder zu verlassen driicken wie wieder EDIT.

2.2.Einen Cue editieren/abandern
Um einen CUE zu editieren gehen sie wie folgt vor: #

Driicken sie EDIT oben links und anschlieRend den CUE, den sie editieren wollen. Folgendes POP

UP erscheint dann:

Edit Cue

Fada in e
Held tme

Facha oot Sine

Hier kdnnen sie die Fade In Time, die HOLD Time und die FADE OUT Time ihres Cues verandern.
Wenn sie lediglich die Fade in Time eingeben, wird der CUE diese Zeit benétigen zum Fade In und
anschlieend so lange aktiv bleiben, bis sie ihn von Hand beenden.

Wenn sie eine HOLD und oder eine FADE OUT Time eingeben, beendet sich der CUE automatisch
sobald die Zeit abgelaufen ist. Aus der Kombination dieser Werte ergeben sich die Moglichkeiten

Ramp Animationen zu realisieren bzw genau zu definieren wie der CUE sich verhalten soll.
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2.3.Ein Program editieren/abandern
Um ein Program zu editieren driicken sie zuerst EDIT um den Editiermodus einzuschalten. Driicken

sie nun auf den Button des Programs, dass sie andern wollen.

= ) o -

Folgender Screen 6ffnet sich nun:

Hier kbnnen sie unter anderem jeden einzelnen Schritt noch einmal abandern, Einblende oder
Ausblende Zeiten beeinflussen, und die Anzahl der Wiederholungen einstellen.

Auf der linken Seite sehen sie die einzelnen Schritte, die sie bereits gespeichert haben (1). Tippen sie
einfach auf einen Schritt um ihn anzuwéahlen(1). Die Zeilen(2), (3) und (4) zeigen jeweils Name, Fade

Time und Hold Time an.

Wenn sie einen Schritt ausgewahlt haben, erscheinen die gleichen Werte, wie in den Zeilen auf der
rechten Seite unter (5), (6) und (7) Hier kénnen sie nun jedem Schritt einen Namen geben, oder die
Fade und oder Hold Time andern. Tippen sie dazu einfach in das jeweilige Feld und es wird eine
Tastatur oder ein Numblock erscheinen um die Eingabe zu ermdglichen. Die Zeiten werden jeweils in

h Stunden, m Minuten, s Sekunden und ms Millisekunden angegeben.
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Zusammenhang von Fade und Holdzeit:
A oo

Wert

Il | 1 1
ki Trma 51 I Haokd Tima 51 I Fardio Turwa 52 I Held Tisse 52 I I Hoid Tima 501
Fude Trrm 23

Lt

-
Die Namen, die sie ebenfalls pro Step eingeben kénnen werden spater auch in der Ubersicht

angezeigt, wenn sie ein Programm anwéahlen.
Mit den Pfeiltasten (8) und (9) kénnen sie den ausgewahlten Schritt nach oben oder unten in der

Reihe bewegen.

Der gelbe Bereich ermdglicht es die einzelnen Schritte zu duplizieren, kopieren und einzufliigen.
Wenn sie Duplizieren drticken wird der Schritt kopiert und direkt nach dem ausgewahlten Schritt

wieder eingefiigt.

Mit kopieren kdnnen sie einen Schritt in den Zwischenspeicher laden und ihn an beliebiger Stelle
wieder einfligen. Dazu wahlen sie erst den Schritt aus den sie kopieren wollen, dann driicken sie
COPY (12). Als nachstes wahlen sie den Schritt an VOR dem sie den kopierten Schritt einfiigen
wollen und driicken dann INSERT STEP (13).

Mit dem Knopf DELETE STEP kdnnen nicht gewlinschte Schritte geléscht werden.
Der Loop Bereich unten rechts (15) kénnen sie einstellen wie oft das Programm wiederholt werden
soll bzw dass es endlos wiederholt werden soll wenn sie so lange nach unten driicken bis die liegende

8 zu sehen ist.

Wenn sie EDIT STEP (10) driicken 6ffnet sich ein neues Fenster. Hier kdnnen sie dann die

Einstellungen des Schrittes abandern.
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Folgendes Fenster 6ffnet sich dann:

Editing Step 1

L okt

hier kénnen sie alle Einstellungen des einzelnen Schrittes nochmal &ndern, mit UNDO und REDO

kénnen sie Anderungen wieder riickgangig machen oder wieder herstellen. Mit BACK kommen sie

wieder in das STEP Meni und speichern automatisch.

2.4.Seiten umbenennen
Sie kdnnen alle Menuseiten umbenennen indem sie EDIT driicken und dann in das graue Feld tippen.

Die aktuelle Seite kann nun Uberschrieben werden mit dem gewiinschten Namen.

Dieser Smart Name wird ab jetzt in ihrer Ubersicht angezeigt.

So kdnnen sie beispielsweise Cue Seiten mit Gobos oder Farben benennen um diese spater leichter
zu finden.

Der genaue Vorgang:

- Wahlen sie die Seite, die sie &ndern wollen aus, indem sie in das graue Feld tippen, und Uber das

Dropdown Menii die entsprechende Seite wahlen.

- Driicken sie jetzt EDIT. Edit wird unterlegt und ist aktiv, sie befinden sich im EDIT Mode.

- tippen sie jetzt in das graus Seitenfeld, indem sie den Namen andern wolen. Eine Tastatur erscheint

und bietet ihnen die Mdglichkeit den Namen zu andern.

- bestatigen sie auf der Tastatur mit Enter.

- Wahlen sie EDIT wieder ab, indem sie es erneut driicken.

- Wenn sie weitere Seiten andern wollen, wiederholen sie alle Schritte, und bedenken sie, dass sie

den EDIT Mode wieder abwahlen miissen bevor sie neue Seiten anwahlen kénnen.
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3. Netzwerk Einrichtung

3.1.Client Modus
Stellen Sie sicher das sie tiber “AP Mode” auf die airDMX Box verbunden sind.

Starten Sie die App und wahlen Sie “Settings” aus.

Please make sure your airDMX device is in “AP" mode with
your iPad wifi connacted fo it before making any changes.

Refer to airDMX software manual for more details.

Driicken Sie “Client Mode”.

SUProcedures Tor sethre arDME desics 6
“CLIENT™ Mioge:
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Sie kénnen nun die verfiigbaren Netzwerken scannen mit dem “Scan” Knopf.

Wahlen Sie das Netzwerk aus auf dem Sie die airDMX box verbinden wollen. Tippen Sie das
Passwort zu diesem Netzwerk ein.

Mit “Save” speichern Sie die Einstellung auf die airDMX Box.

Schalten Sie nun die airDMX Box aus und stellen Sie den Schalter an der Gehéauseruckseite auf
“Client”.

Schalten Sie nun die Box wieder an. Diese wird sich automatisch mit dem Netzwerk verbinden.
Verbinden Sie auBerdem ihr iPad auf das selbe Netzwerk um dann mit der App auf die Box wieder
zuzugreifen.
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3.2.Access Point Modus (AP)
Dies ist die Standardeinstellung von der airdMX Box

Stellen Sie sicher das der Schalter an der Gehdusehinterseite auf “AP” gestellt ist. Sollte es auf
“Client” gestellt sein, schalten sie das Gerat aus, stellen es auf “AP” um und schalten das Gerat

wieder an.

Auf der Gehauseunterseite finden Sie die Standard SSID Name und Passwort um auf die airDMX Box

zu verbinden.

Gehen Sie nun mit ihren ipad auf “Generelle Einstellungen -> WLAN". Verbinden Sie sich hiermit nun
auf die angezeigte SSID der airDMX box und geben Sie das Passwort ein welches auf der
Gehéuseunterseite steht.

Sie sind nun mit der airDMX box verbunden und kénnen nun die App starten.

Benutzerdefinierte AP Einstellungen

Sie kénnen auch einen benutzerdefinierten SSID Name und Passwort vergeben tber die airDMX app.
In der App gehen Sie zu “Settings”

Please make swre your airDMX device is in "AP" mode with
your iPad wifi connacted fo it before making any changes.

Refer to airDMX software manual for more details.
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Driicken Sie “AP Mode”

Sie kdnnen nun ihre SSID und Passwort vergeben. Es wird dabei standardmaRig die WPA2-PSK
Verschlisselung benutzt.
Starten Sie nun die airDMX box neu. Stellen Sie sicher das der Schalter auf der Rickseite auf “AP”

steht. Verbinden Sie nun erneut ihr iPad auf das neu erstelle Access Point Name und Passwort.

4. AirDMX einrichten

Um AirDMX einzurichten tippen sie auf den Pfeil rechts aussen um das Unterment mit folgenden
Punkten aufzurufen: Fixture Patch, Settings, Support.

= e

= w

i s - -
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Driicken sie nun Fixture Patch um folgendes Meni zu sehen:

Fixture Patch :

4.1.Gerate neu anlegen (Create fixtures)
Wenn sie ihr gewiinschtes Geréat nicht finden kdnnen in der Library, dann kdnnen sie es auch selbst

erstellen. Um das zu tun driicken sie auf den Knopf Create Fixture Im Menu Fixture Patch.

Fixture Patch :

Folgendes Fenster 6ffnet sich nun:

ATTHEBLTE

Zuerst mussen sie einen Namen und einen Hersteller eingeben oder auswahlen. Dazu driicken sie

einfach in die weilen Flachen bei Manufacturer und bei Name:
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Nachdem sie das nun getan haben miissen sie einen Mode anlegen. Sie kénnen grundséatzlich
mehrere verschiedene Modes anlegen, damit sie spater beim einrichten des Geréates diese Auswabhl
wieder bekommen.

Um einen Mode anzulegen kénnen sie einfach im Mode Bereich auf das + driicken. Geben sie einen
Namen fir den Mode ein und eine DMX Kanal Menge. Er erscheint in ihrer Liste. Wenn sie einen
Mode léschen wollen, verfahren sie genauso nur dass sie dieses Mal das — betéatigen.

Um den Mode nun anzupassen und Kandle und Funktionen einzufiigen, wahlen sie zuerst den Mode
aus in dem sie darauf tippen.

Im rechten Kanalmeni kénnen sie nun auf die einzelnen Felder tippen und im Pop Up Funktionen
vergeben. Zusétzlich kdnnen sie Smart names vergeben. Die Zusatzeinstellungen fiir den Kanal
werden autimatisch eingefligt. Sollten sie diese &ndern wollen, so wahlen sie den Kanal an und

andern die Attribute unten links.
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ATTRBLTE

Die Attribute bedeuten folgendes:

React to Master: Der Kanal reagiert auf den Master Fader und kann von ihm tberschrieben werden.
Macht vor allem bei Dimmern Sinn.

Snap: Snap bedeutet, dass der Kanal nicht gefadet werden kann und statt dessen nach Ablauf der
Zeit auf den neuen Wert springt. Macht Sinn bei Gobo oder Farbradern, wo ein Faden nur das
durchlaufen des Goborades bewirken wiirde.

Fade: Diese Kanal darf gefadet werden. Alle Kanéle bei denen Fade angewahlt werden reagieren auf
eine eingestellte Fade Zeit.

LTP: Letzter Wert der angewahlt wird hat Prioritat. Und wird folglich von Werten tberschrieben, die
spater durch ein Programm angewahlt werden.

HTP: Hochster Wert hat Prioritat. Und wir Gberschrieben wenn ein Giberlagerndes Programm héhere
DMX Werte ausgiebt.

High Priority: ist eine weitere Prioritatsstufe, die Gber http und LTP steht, zum Beispiel fur Saal licht
dass nicht Uberschrieben werden darf.

Lock: schitzt den Kanal vor ungewollter Bedienung. Um ihn zu &ndern muss er spater im Untermeni
erst entsperrt werden.

Wenn sie nun alle Kandle definiert und eingegeben haben, kénnen sie das Gerat speichern. Von nun

an erscheint es in ihrer Liste wenn sie Gerate einrichten. Gehen sie zuriick mit BACK.
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4.2.Geréate einfugen (Fixture Patch)
Waéhlen sie das Menii Fixture Patch aus. Folgendes Fenster 6ffnet sich nun:

Fixture Patch :

Dricken sie hier auf Fixture Setup um neue Gerate einzufiigen. Dricken sie auf BACK um wieder auf
den Main Screen zurtick zu kehren.

Folgendes Fenster 6ffnet sich nun:

Grundsatzlich kénnen sie in die weil3e Flachen hinein tippen um dort Werte einzugeben. Tippen sie
zuerst in das Feld das beschrieben ist mit How Many Fixtures? Geben sie hier ein wie viele Gerate
des folgenden Typs sie anlegen wollen. Ein Numblock 6ffnet sich. Tragen sie dort die Zahl ein und

bestatigen sie.
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Zum Beispiel 5.

Driicken sie nun in des weil3e Feld nach Choose Fixture Type. Hier 6ffnet sich nun ein neues Fenster,

dass ihnen die Auswahl der gesamten Library zeigt.

Wabhlen sie den gewlinschten Hersteller aus und das gewlinschte Gerat. Sollte das Gerat
verschiedene betriebsmodes besitzen, 6ffnet sich ein neues Fenster, in dem sie den gewiinschten
Kanalmodus auswahlen kénnen. Den mode kénnen sie auch jederzeit wieder ab&ndern, wie auch
alles andere indem sie erneut in das jeweilige Feld tippen. Das Gerat wird nun mit der Anzahl seiner

Kanale oder wenn es mehrere Gerate sind die gesamte Gruppe angezeigt wie folgt:
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Die rechte Seite zeigt alle Kandle des DMX Universums. Weil3e Felder sind noch belegbar die roten
Felder stellen die aktuell angelegte Gruppe dar. Griinde Felder sind bereits gespeicherte Fixtures und
gesetzt an diese Stelle.

Um nun die Adresse zu &ndern kénnen sie entweder links unten bei dem gewinschten Fixture in das
jeweilige weil3e Feld tippen und dort per Numblock die Adresse direkt eingeben, oder sie kdnnen die
roten Felder per drag and drop mit ihrem Finger an eine andere freie Stelle ziehen.

Driicken sie nun SAVE und die Movingheads werden an dieser Stelle gespeichert und die Felder
wandeln sich von rot zu griin.

Auf diese Weise kdnnen sie so lange Gerate anlegen bis alle 512 Kanale belegt sind. Wenn sie im
nach hinein Adressen &ndern wollen kdnnen sie das im linken unteren Meni tun.

Die Clean Up Funktion schiebt alle Gerate zusammen und I&sst die Licken automatisch
verschwinden. So kdnnen sie Kanale sparen.

Wiederholen sie diesen Vorgang bis alle Gerate angelegt sind, auch Dimmer o0.4. die unter Generic zu
finden sind.

Gehen sie wieder zuriick mit BACK.

5. Bedienung AirDMX Main Screen

5.1.Erklarung Master Dimmer und Speed Block

- a8
(I i -

Der Master Dimmer kann jederzeit als hochste Prioritat ber alle Fader oder die Black Box arbeiten.

Er bezieht sich primar auf die Dimmer Kanéle der jeweiligen Geréate. Dartber hinaus kann er aber mit
der Edit Funktion auch anderen Kanalen extra zugeordnet werden. In Abhangigkeit des gespeicherten
oder aktuellen Wertes verringert der Master Dimmer die Werte der jeweiligen Kanéle.

Die Speed Funktion kann ein laufendes Programm beschleunigen oder verlangsamen. Immer in
Abhéngigkeit der gespeicherten Geschwindigkeit, die sich in der Mitte des Blocks befindet.

Der Fade Mode kann mit einem Hakchen eingeschaltet werden und gibt die Mdglichkeit eine Fadezeit
in Minuten Sekunden und Millisekunden einzugeben. Wenn sie das getan haben und dann speichern,
wird die Fadezeit automatisch in das Program oder Cue Ubernommen. spater kbnnen sie diese aber
wieder Uber EDIT abandern.

Wenn sie mit eingeschaltetem Fade Mode und eingegebener Zeit Fader bewegen dann werden diese
Fader automatsich den eingegebenen Fadewert bendtigen um zur gewlnschten Position zu fahren.
wenn sie weitere Fader bewegen wird die gesamte Einstellung wieder neu gestartet und beide Fader
fahren in der gewtinschten Zeit zum Ziel. In Kombination mit dem Master Dimmer ermdglicht das
komplette Voreinstellungen manuell einzufaden, oder es kann als Vorschau genutzt werden um den
richtigen Fade Wert zu finden. wenn sie die Fade Zeit wieder abwahlen in dem sie wieder auf das
Hakchen tippen springen die Werte direkt auf den Zielwert. Wenn sie die Geschwindigkeit mit dem

Speed Block andern wahrend des Fades lauft dieser schneller oder langsamer.
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Sie finden hier alle Fader des gesamten DMX Universums. Diese sind immer farblich markiert und
hinterlegt entsprechend ihrer Gruppe, die sie zuvor angelegt haben, durch die Eingabe von Geréaten.
Unter den Fadern in den kleinen Feldern stehen die jeweiligen Funktionen des Gerates, wie zum
Beispiel Pan Tilt Color usw. Die Fader kdnnen frei bewegt werden, die Werte stehen jeweils in den
Feldern Gber dem Fader.

Wollen sie einen Wert direkt eingeben so tippen sie einfach in das Feld tber dem Fader in dem die
Werte stehen und es 6ffnet sich ein Numblock mit dem sie Werte von 1 bis 255 eingeben kénnen.
bestatigen sie mit Enter.

Wenn ein Fader bewegt wird wahren laufenden Programmen, dann wir din der Black Box ein rotes
Feld mit dem Text release Fader eingeblendet. Dieser Fader Uberschreibt sozusagen im Moment ihr
laufendes Program. Sollten sie den Fader zurtick setzen wollen, tippen sie ienfach auf das rote Feld in
der Black Box.

Wenn sie mit dem Finger nach rechts oder links wischen sehen sie die restlichen Fader, sie konnen

auch Uber die scrollbar am unteren Ende des Faderblocks arbeiten.

5.3.Erklarung der Black Box (Screen Mitte oben)
Die Black Box zeigt jederzeit, was gerade aktuell 1auft bzw ausgegeben wird. sie wird dartiber hinaus

auch bendétigt um Programme vorzeitig zu beenden.
1 2 3 4 5

Haidl
C18 | Mol -
P1/E | SiepZ | -Ede | -308s
P11 | Smpl | -34S | 324

7|2|2|¢8

es befinden sich insgesamt 5 Zeilen in der Black Box.

Sie zeigen Type, Place, Step, S-Time und Total an.
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Jedes Program, dass gestartet wird, wird hier mit einer einzelnen Zeile abgebildet.

Type: Zeigt an ob die laufende Zeile ein Cue oder ein Program ist.

Place: zeigt an an welcher Stelle sich das Program befindet. Zum Beispiel C1/1 bedeutet, dass das
Feld ein Cue ist und auf Seite 1 Feld 1 ist. P1/3 wirde folglich bedeuten, dass das Feld ein Program

ist, dass sich auf der Programseite 1 und Feld 3 befindet.

Step: Zeigt an welcher Step gerade lauft. dieses Feld zeigt auch die Smart Names an, die unter Edit
im Program pro Schritt eingegeben werden kénnen.

S-Time: zeigt die Zeit des laufenden Schrittes. Riickwartslaufend.
Total: zeigt die Zeit des gesamten Programs an.

Darliberhinaus werden die Felder in Farben getaucht. Diese zeigen die Prioritdten der Ausgabe an.
Ein Feld dass griin ist wird im Moment ausgegeben und ist nicht berschrieben. Ein Gelbes Feld wird
teilweise Uberschrieben von anderen Programmen und ein rotes Feld wird komplett tiberschrieben von
anderen Programmen. Ist das griine Program beendet rutschen automatisch die nachsten programme

in der Art ihrer Hirarchie nach und werden umgefarbt.

Wenn ein Cue oder Program beendet werden soll tippen sie einfach doppelt darauf und es wird

vorzeitig beendet und aus der Black Box geldscht.

5.4.Erklarung der Buttons Program und Cue
Es stehen ihnen jeweils 20 Seiten mit jeweils 6 Kndpfen flr Programme und Cues zur Verfligung. Die

entsprechende Seite wahlen sie in dem sie in den grauen Kasten tippen oberhalb der Knépfe. Es
offnet sich ein Drop Down Menu aus dem sie die gewiinschte Seite wahlen kénnen.
Wenn sie ein Programm oder Cue anwéahlen wollen, tippen sie einfach auf den gewtinschten Knopf.

Der aktuelle Status der laufenden Programme kann im Hauptfenster abgelesen werden.

5.5.Erklarung der Buttons links oben (hellblau)
Edit: Drucken sie EDIT und anschlie3end was sie editieren wollen. Die Option steht zur Verfugung fir

Programme, Cues und Fader. So 6ffnen sich dann die entsprechendenUntermenis. Achtung der
EDIT Mode bleibt aktive bis sie EDIT erneut abwahlen.

Delete:l6scht Programme oder Cues. Wahlen sie erst DELETE dann was sie |6dschen wollen. Achtung
der DELETE Mode bleibt aktiv bis sie DELETE abwahlen. Jedes Léschen muss mittels PopUp

bestatigt werden.
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Undo/Redo: Diese beiden Buttons speichern die letzten 10 Schritte, die sie gemacht haben. Sie
kénnen also durch ihre Bedienhistorie zuriick springen, wenn sie einen Fehler gemacht haben bzw

wieder vorspringen wenn nicht.

Save: ist dazu da Programme und Cues zu speichern. Wird vor allem bei Programmen benutzt, da der
erste Schritt immer durch einfaches Driicken des Programm oder Cue Platzes gespeichert wird.

Achtung, der Save Mode bleibt aktiv bis er wieder abgewéhlt wird durch erneutes Driicken.

6. Speichern von Programmen und Cues

6.1.Einen Cue erstellen
Einen Cue zu erstellen ist denkbar einfach.

Nehmen sie ihre Einstellungen mit den Fadern vor. driicken sie anschliel3end auf einen CUE Knopf
und er wird sie automatisch Fragen ob sie den Schritt hier speichern wollen.
Sollte schon ein CUE gespeichert sein, fragt sie eine Fehlermeldung ob sie Giberschreiben wollen also

Overwrite.

This page was saved before
Are you sure to save this cue to

Cue 1 Button 1

Do nost &haw this window again

6.2.Ein Program erstellen
Um ein Programm bzw. einen Schritt eines Programms zu speichern, missen diese zuerst erstellt

werden. Dazu gehen sie wie folgt vor:

- Stellen sie entweder mit Hilfe der Fader ihre gewlinschten Werte ein, oder

- Wahlen sie einen CUE an indem sie ihn mit ihrem Finger tappen.

Achten sie darauf, dass der Cue keine Fade Zeiten beinhaltet, bzw keine Fade Out Zeit, da er sich
sonst wieder selbstandig beenden wiirde bevor sie zum speichern kommen.

Suchen sie sich nun einen freien Programm Knopf aus. Diese erkennen sie daran, dass keine rot
umrandeten Zahlen an ihrer Ecke zu sehen sind (diese Zahlen stehen fiir die bereits gespeicherten
Schritte)
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Driicken sie diesen Knopf und es erscheint automatisch ein Pop Up dass sie fragt, ob sie alle

Einstellungen hier speichern wollen. Bestatigen sie mit YES.
[ 4

Are you sure to save this cue to

Program 1 Button 1

Do mot show this window again

Wenn sie einen weiteren Schritt speichern wollen, dann stellen sie erneut eine Stimmung ein wie oben

beschrieben, manuell oder per CUE.

Dricken sie nun den SAVE Knopf oben links und anschlielend den Programplatz auf dem sie gerade
eben gespeichert haben. Sie erkennen ihn unter anderem daran, dass eine rot umrandete 1 fiir 1 Step
an seiner Ecke befestigt ist. Nun erscheint wieder ein Pop Up dass sie fragt ob sie die aktuelle
Einstellung als Schritt 2 einfligen wollen. Bestétigen sie mit YES.

Gehen sie weiter nach diesem Schema vor, bis sie alle gewiinschten Schritte eingefiigt haben.
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