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©2013 ADJ Products, LLC Alle Rechte vorbehalten. Die hier enthaltenen Informationen, technischen Details,
Diagramme, Darstellungen und Anweisungen kénnen ohne vorherige Ankiindigung geéndert werden. Das hier
enthaltene Logo von ADJ Products, LLC und die bezeichnenden Produktnamen und -nummern sind
Handelsmarken von ADJ Products, LLC. Der Urheberschutz erstreckt sich auf alle Formen und Ausflhrungen
urheberrechtlich geschitzter Materialien und Informationen, die durch den Gesetzgeber, die Rechtssprechung
oder im Folgenden durch den Urheberschutz abgedeckt sind. Die in diesem Dokument verwendeten
Produktnamen konnen Marken oder eingetragene Handelsmarken ihrer jeweiligen Eigentimer sein und
werden hiermit als solche anerkannt. Alle Marken und Produktnamen, die nicht Marken und Produkthamen
von ADJ Products, LLC sind, sind Marken oder eingetragene Handelsmarken ihrer jeweiligen Eigentimer.

ADJ Products, LLC und verbundene Unternehmen Ubernehmen hiermit keine Haftung fir Schaden an
Eigentum, Ausstattung, Gebauden und der elektrischen Installation sowie fir Verletzungen von Personen,
direkte oder indirekte, erhebliche wirtschaftliche Verluste, die im Vertrauen auf in diesem Dokument
enthaltenen Informationen entstanden und/oder das Ergebnis unsachgemafRer, nicht sicherer, ungentgender
und nachlassiger Montage, Installation, Aufhdngung und Bedienung dieses Produktes sind.
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ALLGEMEINE INFORMATIONEN

Auspacken: Vielen Dank, dass Sie sich fur den Kauf eines 3 Sixty 2R von ADJ Products, LLC, entschieden
haben. Jeder 3 Sixty 2R wird grundlich werksseitig gepruft und hat in einwandfreiem Zustand das Werk
verlassen. Uberprifen Sie die Verpackung grundlich auf Schaden, die wahrend des Transports entstanden
sein kénnten. Wenn lhnen der Karton beschadigt erscheint, Uberprifen Sie lhren Projektor genau auf alle
Schéaden und versichern Sie sich, dass das zur Inbetriebnahme des Geréts bendtigte Zubehdr unbeschadigt
und komplett vorhanden ist. Bitte wenden Sie sich im Schadensfall oder bei fehlendem Zubehér zur Klarung
an unsere kostenlose Kundensupport-Hotline. Bitte geben Sie das Gerat nicht ohne vorherigen Kontakt mit
unserem Kundensupport an lhren Handler zurtick.

Erste Schritte: Der 3 Sixty 2R ist ein Moving-Head, der sich Uber DMX ansteuern lasst. Der 3 Sixty 2R kann
entweder ein 21-Kanal, 24-Kanal oder 32-Kanal DMX-Gerat sein. Das Gerat kann in drei Betriebsmodi
betrieben werden: Show-, Musiksteuerungs- oder DMX-Steuerungs-Modus. Der 3 Sixty 2R ist als Stand-
alone-Gerat oder fir eine Master/Slave-Konfiguration konzipiert. Um die Lichteffekte voll zur Geltung zu
bringen, empfiehlt sich die Verwendung von Nebel oder bestimmten Nebeleffekten.

Wahrend des erstmaligen Hochfahrens oder der ersten Verwendung kann etwas Rauch oder ein
leichter Geruch vom Gerat aufsteigen. Das ist vdllig gefahrlos, da dies durch die Hitze des
Leuchtmittels erzeugt wird.

Kundensupport: Falls Sie auf Probleme jeglicher Art stoRen, kontaktieren Sie bitte ihnen American Audio
Shop lhres Vertrauens.

Wir bieten Ihnen ebenso die Mdéglichkeit an, uns personlich zu kontaktieren: Sie kénnen uns durch unsere
Webseite www.americandj.eu oder durch unsere E-Mail support@americandj.eu erreichen.

Achtung! Um das Risiko von Stromschlagen oder Feuer zu verhindern oder zu reduzieren, dirfen Sie dieses
Gerat niemals im Regen oder bei hoher Luftfeuchtigkeit benutzen.

Achtung! Das Gerat kann ernsthafte Augenschéden verursachen. Vermeiden Sie immer, direkt in die
Lichtquelle zu schauen!

SICHERHEITSHINWEISE

Zu lhrer eigenen Sicherheit empfiehlt es sich, vor der Erstinbetriebnahme des Gerats diese
Betriebsanleitung gelesen und verstanden zu haben!

* Um das Risiko von Stromschlagen oder Feuer zu verhindern oder zu reduzieren, dirfen Sie dieses Geréat
niemals im Regen oder bei hoher Luftfeuchtigkeit benutzen.

* Verhindern Sie, dass Wasser oder andere FlUssigkeiten in das Innere dieses Geréts gelangen.

* Vergewissern Sie sich, dass der lokale Stromanschluss den technischen Spezifikationen des Gerats
entspricht.

* Nehmen Sie das Gerat nicht in Betrieb, wenn das Stromkabel Scheuerstellen aufweist oder gebrochen ist.

* Versuchen Sie nicht, den Massestift des Stromkabels zu entfernen oder abzubrechen. Dieser Stift dient zur
Reduzierung des Risikos von Stromschlagen und Feuer im Fall von innerhalb des Gerats auftretenden
Kurzschlissen.

» Trennen Sie vor dem AnschlieRen weiterer Gerate dieses Gerat von der Stromversorgung.

* Entfernen Sie unter keinen Umstanden das Gehause.

* Die eingebauten Komponenten sind flr den Kunden wartungsfrei.

* Betreiben Sie dieses Gerat nie bei gedffnetem Gehause.

* Achten Sie immer darauf, dass Sie das Gerat an einer Stelle montieren, an der genigend Luftung
gewabhrleistet ist. Planen Sie einen Abstand von 15cm zwischen dem Gerat und einer Wand ein.

* Betreiben Sie dieses Gerat nie, wenn es beschadigt ist.

* Dieses Gerat ist nur fir den Gebrauch in Gebauden vorgesehen. Die Benutzung im Auf3enbereich fihrt zum
Verlust aller Gewahrleistungsanspriche.

* Montieren Sie die Einheit immer auf einen sicheren und stabilen Untergrund.
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SICHERHEITSHINWEISE (Fortsetzung)

» Die Kabel zur Stromversorgung sollten so gelegt werden, dass voraussichtlich nicht darauf getreten wird
oder Gegenstande auf ihnen abgestellt oder gegen sie gelehnt werden kénnen, und schenken Sie besondere
Beachtung den Stellen, wo die Kabel aus dem Gerét austreten.

» Das Geréat sollte genau nach den Angaben des Herstellers gesaubert werden. Weitere Informationen Uber
die Reinigung finden Sie auf Seite 41.

* Hitze — Das Gerat darf nicht in der Nahe von Warmequellen, wie etwa Radiatoren, Warmestrahler, Ofen,
Verstarker, usw. installiert werden, die Hitze erzeugen.

» Das Gerat sollte nur von qualifizierten Service-Technikern gewartet werden, wenn:

A. Gegenstande auf das Gerat gefallen sind oder Flissigkeiten auf dem Gerat verschiittet worden sind.

B. Das Gerat Regen oder Wasser ausgesetzt worden ist.

C. Das Gerat offenbar nicht einwandfrei funktioniert oder eine deutliche Veranderung in der Arbeitsleistung
erkennbar ist.

EIGENSCHAFTEN

+ Mikro-Schrittmotoren fiir ruckelfreie Ubergénge zwischen den Farben und Musterschablonen (Gobos)
* 3 Modi des DMX-512-Protokolls (21-DMX-Kanal-Modus, 24-DMX-Kanal-Modus & 32-Kanal-Modus)
« voneinander unabhangige Gobo- und Farbrader

* 14 Gobos + Effektscheinwerfer

* 13 Farben plus Weil}

* RDMX - Einstellen der DMX-Adresse von jedem DMX-Controller aus

+ 3 Betriebsmodi: Auto Run, Show, Musiksteuerung und DMX-Steuerung

« Stand-alone-Einrichtung oder Master/Slave-Konfiguration

* internes Mikrofon

* Entladelampe Platinum MSD 2R von Philips®

» Szenen kdnnen auf einem Speicherchip bearbeitet und gespeichert werden

» Schwenkbewegung/Neigbewegung/Rotation um 360°

« digitales Display fir Adress- und Funktionseinstellung

ALLGEMEINE ANWEISUNGEN

Um eine groRtmdgliche Leistungsfahigkeit des Gerats zu gewdhrleisten, lesen Sie diese Bedienungsanleitung
sorgfaltig durch und machen sich mit den wichtigsten Funktionen vertraut. Diese Anleitung enthalt wichtige
Informationen Uber den Betrieb und die Instandhaltung dieses Geréats. Bitte heben Sie diese
Bedienungsanleitung zur spateren Einsicht zusammen mit dem Gerat auf.

SICHERHEITSVORKEHRUNGEN BEI HANDHABUNG

Vorsicht! Die eingebauten Komponenten sind fur den Kunden wartungsfrei. Versuchen Sie nicht, selbst
Reparaturen durchzufuhren; dies fihrt zum Verfall Ihrer Gewéahrleistungsanspriiche. Im unwahrscheinlichen
Fall einer notwendigen Reparatur, wenden Sie sich bitte an ADJ Products, LLC.

Wahrend des Betriebs kann das Gehause sehr hei3 werden. Fassen Sie das Gerat wahrend des Betriebs
nicht mit bloBen Handen an.

ADJ Products, LLC, ist nicht verantwortlich fir Schaden, die durch die Nichtbeachtung der in dieser
Bedienungsanleitung enthaltenen Anweisungen oder durch Veranderungen am Gerat entstanden sind.

WICHTIGE HINWEISE ZUR ENTLADELAMPE

\ Dieses Gerat ist mit einer Entladelampe ausgestattet, die bei unsachgemaéaler
W Verwendung Schaden nehmen kann. Leuchtmittel nie mit ungeschitzten Fingern
berthren, da die 6ligen Ausscheidungen der Haut die Lebensdauer der Lampe verkirzt.

\Q%&?/ Achten Sie auch darauf, dass Sie das Gerat nicht bewegen, bevor die Leuchtmittel nicht
abgekuinhlt ist. Beachten Sie, dass Leuchtmittel nicht unter diese Garantiebestimmungen
fallen.
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WICHTIGE HINWEISE ZUR ENTLADELAMPE (Fortsetzung)

Das Gerat emittiert eine intensive UV-Strahlung, die sich schadigend auf Augen und Haut auswirken. Diese
Konzentration an Lichtstrahlung kann eine schwere Verletzung der Netzhaut nach sich ziehen. Betreiben Sie
das Gerat niemals mit abgenommenen Abdeckungen, die speziell vor der UV-Strahlung schiitzen sollen.
Warnhinweise fir Epileptiker: Menschen mit einer Epilepsie sollten einen direkten Augenkontakt mit der
Lampe unbedingt vermeiden.

Vermeiden Sie wiederholtes Ein- und Ausschalten des Gerats innerhalb eines kurzen Zeitraums, da dadurch
die Leuchtstarke und Lebensdauer der Lampe reduziert wird.

Um die Leuchtstarke einer typischen Entladelampe zu erreichen, sind diese Leuchtmittel in eine abgedichtete
Hochdruckumgebung eingebettet, um eine brillante Lichtausbeute zu gewahrleisten. Aufgrund des hohen
Drucks dieser Lampenkonstruktion kann diese wahrend einer langeren, extensiven Nutzung explodieren.
Dieses Risiko steigt zusammen mit dem Alter, weshalb bei der Verwendung alterer Lampen eine erhohte
Vorsicht geboten ist. Gehen Sie besonders vorsichtig bei der Verwendung einer Gasentladelampe mit diesem
oder einem anderen Gerét vor. Offnen Sie nie ein in Betrieb befindliches Gerat.

SEHR WICHTIG: Dies dient lhrer Sicherheit und der Lebensdauer des Geréts. Die Philips® Platinum 2R
Entladelampe verfiigt tber eine durchschnittliche Lebensdauer von 6.000 Stunden.

Wegen der grof3en Hitze, die von der Platinum 2R ausgestrahlt wird, und wegen des eng verbauten optischen
Systems ist es aul3erst wichtig, die Lampe nach 6.000 Stunden auszutauschen. Dies geschieht zum Schutz
des verbauten optischen Systems sowie zur Vorbeugung einer unbeabsichtigten Explosion, bei der heil3e
Glassplitter herunterfallen kénnen. Wenn das Leuchtmittel nicht innerhalb von 300 Betriebsstunden
gewechselt wird, schaltet sich die Elektronik des Geréts automatisch ab.

Bei 6.000 Betriebsstunden beginnt die Anzeige, die Meldung "Replace The Lamp" (Lampe auswechseln)
blinkend anzuzeigen und die Lampe flackert wahrend der ersten 5 Betriebsminuten. An diesem Punkt hat die
Lampe ihre maximale Lebensdauer erreicht und sollte sofort ausgewechselt werden. Nachdem die Lampe fir
etwa 5 Minuten geflackert hat, sollte es sich von selbst verstehen, die Lampe nur noch zeitweilig zu nutzen,
bis eine Ersatzlampe eingebaut werden kann. Das Gerat kann fiur weitere 300 Betriebsstunden genutzt
werden, allerdings wird die Meldung "Replace The Lamp" (Lampe auswechseln) weiterhin auf der Anzeige
blinken. Beachten Sie, dass der Schaltkreis mit dem Flackerschutz nur noch etwa 300 Betriebsstunden zulasst
(Betriebsstunden der Lampe: 6.000 bis 6.300). Nach 6.300 Betriebsstunden reagiert das Geréat nicht mehr auf
DMX-Signale und wechselt sofort in einen Winterschlaf-Modus, bei dem alle Geratefunktionen mit Ausnahme
weniger Menubefehle elektronisch deaktiviert werden. Das Gerat wird den Winterschlaf-Modus solange
beibehalten, bis die Lampe ausgewechselt und die Betriebsdauer der Lampe zuriickgesetzt worden ist. Zum
Zurucksetzen der Betriebsdauer der Lampe, siehe Seite 14.

BEFESTIGUNG

Das Befestigungsgerist oder die Installationswand muss das 10-fache des Gerategewichtes tragen kdnnen,
ohne sich zu verformen. Beim Befestigen muss das Gerat mit einer zweiten Sicherheitsbefestigung gesichert
sein, wie etwa einem geeigneten Sicherheitskabel. Stellen Sie sich wahrend des Befestigens, des Abbaus
oder der Wartung niemals direkt unter das Gerét.

Uber-Kopf-Montage erfordert eine professionelle Erfahrung, einschlieRlich des Berechnens der Traglasten,
des verwendeten Befestigungsmaterials sowie periodischer Sicherheitsinspektionen des gesamten
Befestigungsmaterials und des Geréats. Falls Sie nicht Uber diese Qualifikationen verfligen, sollten Sie von
einer selbst durchgefiihrten Installation Abstand nehmen.

Die Installation sollte einmal jahrlich von einer entsprechend ausgebildeten Fachkraft Gberprft werden.
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BEFESTIGUNG (Fortsetzung)

| el g hegtd |

Der 3 Sixty 2R ist in zwei verschiedenen Befestigungsarten voll funktionsfahig: kopfiiber von der Decke
hangend und in normaler Position auf flachem Untergrund. Um innere Beschadigungen zu vermeiden, dirfen
Sie das Gerat niemals, wie im Bild gezeigt, auf der Seite befestigen. Stellen Sie sicher, dass das Gerat in
einem Abstand von mindestens 0,5m von entzindlichen Materialien (Dekoration, etc.) befestigt wird.
Verwenden und befestigen Sie immer das mitgelieferte Sicherheitskabel, um versehentliche Schaden
und/oder Verletzungen durch einen versagenden Bigel vorzubeugen (vergleichen Sie die folgende Seite).
Verwenden Sie niemals die Tragebuigel zum Befestigen des Gerats.

ACHTUNG: Die angemessene Umgebungstemperatur fur das Gerat ist zwischen -25° C und 45° C. Platzieren
Sie das Gerét nicht in Umgebungen, in denen diese Temperaturspanne unter- oder tberschritten wird. Damit
lauft das Gerét am besten und seine Lebensdauer wird maximiert.

3
L . \
° '1\ . "@1
= PI=e s
g el M 2
(1) Omega-Biigelhalter -t . }9{‘ I | ‘ =
(2) Klemmbiigel i .." i | |
(3) Sicherheitskabel f "ﬁ@, . o
(4) Schnellverschluss \ | 1

Schrauben Sie einen Klemmbigel mit einer Schraube M12 und einer Mutter an die Omega-
Befestigungsbiigel. Schieben Sie die Schnellverschliisse des ersten Omega-Befestigungsbiigels in die
entsprechenden Aufnahmebohrungen des 3 Sixty 2R. Drehen Sie die Schnellverschliisse im Uhrzeigersinn
fest. Installieren Sie den zweiten Omega-Bugel. Ziehen Sie das Sicherheitskabel durch die Lécher am Boden
(niemals die Sicherheitskabel durch den Tragegriff ziehen) und Uber das GerlUst oder einen sicheren
Befestigungspunkt. Schieben Sie das Ende in den Karabinerhaken und ziehen Sie die Schraube fest.
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STEUERUNG UND FUNKTIONEN

Vorderseite

1. Linsenaufbau - Eine qualitativ hochwertige Linse.

2. Mikrofon - Dieses Mikrofon empfangt externe, niedrige Frequenzen, die die Musiksteuerung des Gerats
antreiben. Das Mikrofon wurde fur das Empfangen nur der niedrigen Frequenzen konzipiert. Ein Anklopfen
des Mikrofons gibt keinen Impuls ans Gerat weiter.

3. Digitale Anzeige - Diese Anzeige zeigt die Menis und Betriebsfunktionen, aus denen Sie auswéahlen
kdénnen, an.

4. Taste nach links - Mit dieser Taste scrollen Sie beim Navigieren durch das Systemmenu nach links.

5. Down-Taste - Mit dieser Taste scrollen Sie beim Navigieren durch das Systemmenu rickwarts.

6. Enter-Taste - Mit dieser Taste wahlen und bestatigen Sie eine Funktion im Systemmeni und rufen die
Untermenis auf.

7. Taste nach rechts - Mit dieser Taste scrollen Sie beim Navigieren durch das Systemmeni nach rechts.

8. Mode/Esc-Taste - Mit dieser Taste gelangen Sie in das Hauptmeni und verlassen die Untermendas.

9. Up-Taste - Mit dieser Taste scrollen Sie beim Navigieren durch das Systemmenu vorwarts.

10. Tragegriffe - Die integrierten Tragegriffe des Geréats. Tragen Sie das Gerat immer mit diesen Tragegriffen.
Heben Sie das Geréat nie am Kopf oder der Gabel hoch. Ziehen oder Tragen des Gerats am Kopf kann zu
Schaden und zum Erléschen der Gewahrleistungsanspriiche fuhren.

11. Lampenbaugruppe und Zugangsplatte - Uber diese Platte kann auf die Lampenfassung-Baugruppe
zugegriffen werden. Das Gerat wird mit einer federnd gelagerten Entladelampe geliefert. Stellen Sie sicher,
dass die Lampe nur durch eine Lampe des gleichen Typs ersetzt wird. Nach dem Austausch einer Lampe
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STEUERUNG UND FUNKTIONEN (Fortsetzung)

muss diese im Reflektor zentriert werden. Einzelheiten zur Installation von Ersatzlampen finden Sie auf der
Seite 40. Betreiben Sie das Geréat niemals bei freiliegender Lampe, da diese eine starke UV-Strahlung
aussendet. Wichtige Informationen zur Philips® Platinum 5R Entladelampe finden Sie auf den Seiten 5 und 6.

12. Netzkabel - Das Gerat ist mit einem Netzkabel ausgestattet, das den Spezifikationen des Geréts
entspricht. Beachten Sie, dass das Stromnetz sich von Land zu Land unterscheiden kann und achten Sie
daher vor der ersten Inbetriebnahme auf die richtige Spannung des lokalen Stromanschlusses an. Verwenden
Sie das Gerat nicht, wenn der Massestift fehlt oder gebrochen ist. Der Massestift reduziert das Risiko von
Feuer oder Stromschlag, falls das Gerat intern kurzschlief3t.

13. Sicherungshalter - Darin befindet sich eine 7-Ampere-Sicherung. Uberbriicken Sie niemals die
Sicherung, da diese die Elektronik vor starken Stromschwankungen schitzt. Ersetzen Sie die Sicherung
immer mit exakt der gleichen Sicherung, auRer Sie sind von lhrem autorisierten ADJ Servicetechniker
anderweitig instruiert worden.

14. XLR-Eingangsbuchse - Uber diese Buchse kann ein eingehendes DMX-Signal oder Master/Slave-Signal
empfangen werden.

15. XLR-Ausgangsbuchse - Uber diese Buchse wird das eingehende DMX-Signal an ein anderes DMX-
Gerat, oder ein Master/Slave-Signal an den nachsten 3 Sixty 2R in der Reihe weitergegeben. Um optimale
Ergebnisse im DMX- oder Master/Slave-Modus zu erhalten, installieren Sie eine Abschlussschaltung (DMX-
Terminator) am letzten Gerat in der Reihe. Vergleichen Sie "Abschlussschaltung" auf Seite 10.

EINRICHTUNG DES GERATS

Leistungsaufnahme: Der 3 Sixty 2R von ADJ verflgt Uber ein Vorschaltgerdt, das automatisch die
anliegende Spannung erkennt, sobald der Netzstecker in die Schukosteckdose gesteckt wird. Daher missen
Sie sich keine Gedanken uber das lokal anliegende Stromnetz machen; Sie kdnnen es praktisch tberall
anschliel3en.

DMX-512: DMX steht fur Digital Multiplex. Es ist ein universell einsetzbares Steuerprotokoll, das zur
intelligenten Kommunikation zwischen Effektgerdten und dem Controller dient. Ein DMX-Controller sendet
DMX-Anweisungen zwischen dem Controller und dem Effektgerét hin und her. DMX-Daten werden als serielle
Daten uber DATA “IN” und DATA “OUT” XLR-Anschlusse, die sich an allen DMX-Geraten befinden (die
meisten Controller verfligen nur Uber eine DATA “OUT” - Anschlussbuchse), von Effektgerat zu Effektgerat
gesandt.

DMX-Verbindung: DMX ist ein standardisiertes Ubertragungsprotokoll, das erlaubt, alle DMX-kompatiblen
Modelle der verschiedenen Hersteller miteinander zu verbinden und von einem einzigen Mischpult aus
anzusteuern. Fir eine einwandfreie DMX-Datenubertragung zwischen verschiedenen
DMX-Geréaten sollte immer ein moglichst kurzes Kabel verwendet werden. Die
Verbindungsanordnung zwischen den Geraten untereinander hat keinen Einfluss auf die
DMX-Adressierung. Beispiel: Einem Gerat wurde die DMX-Adresse 1 zugewiesen und es
kann an irgendeine Stelle der DMX-Verbindung positioniert werden, am Anfang, am Ende
oder irgendwo in der Mitte. Daher kann das erste Geradt, das von einem Controller
angesteuert wird, gleichzeitig das letzte in einer Reihe sein. Wenn einem Gerat die DMX-
Adresse 1 zugewiesen wurde, weil3 der DMX-Controller, an welche Adresse er die Daten
schicken soll, egal an welcher Stelle der DMX-Kette sich das Gerat befindet.
Anforderungen (fur DMX- und Master/Slave-Betrieb) an Datenkabel (DMX-Kabel): Der 3 Sixty 2R kann
Uber das DMX-512-Protokoll angesteuert werden. Der 3 Sixty 2R kann entweder ein 21-Kanal, 24-Kanal oder
32-Kanal DMX-Geréat sein. Die DMX-Adresse wird elektronisch tber das Bedienelement auf der Vorderseite
des Gerats vergeben. lhr Gerat und lhr DMX-Controller bendtigen ein zertifiziertes DMX-512 110 Ohm
Datenkabel fur den Dateneingang und -ausgang (Abbildung 1). Wir empfehlen als DMX-Kabel das Accu-
Cable. Wenn Sie eigene Kabel verwenden, sollten Sie sicherstellen, dass dies standardmaRlige, abgeschirmte
110 — 120 Ohm Kabel sind (diese Art von Kabel erhalten Sie in nahezu jedem professionellen Musik- und
Beleuchtungstechnikgeschaft). Ihre Kabel sollten tUber einen mannlichen und weiblichen XLR-Stecker an
jedem Kabelende verfigen. Beachten Sie, dass das DMX-Kabel in Reihe geschaltet werden muss und nicht
aufgeteilt werden kann.

Figure 1
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EINRICHTUNG DES GERATS (Fortsetzung)

Achtung: Halten Sie sich fur die Verlegung eigener Kabel an die Abbildungen 2 und 3. Benutzen Sie nicht die
Masse am XLR-Stecker. Verbinden Sie den Massestift nicht mit der Abschirmung des Kabels und vermeiden
Sie, dass die Abschirmung mit dem Gehause des XLR-Steckers in Kontakt kommt. Ein Kontakt der
Abschirmung mit der Masse verursacht einen Kurzschluss und Stérungen im Verhalten der Geréte.

COMMON
DMX512 OUT "1:\ DM + f:f' DMX512 I
3-PIN XLR ,gj DX, - 1\‘-.@.‘. J-PIN XLR
Figure 2
MLA Male Socknt YLA Fernaks Sackat XLR-Polanordnung
| G 2 Cold £ Coig 1 Ground Pol 1 = Masse
o Pol 2 = Signal invertiert (Minuspol)
2 Mot - Pol 3 = Signal (Pluspol)

Abbildung 3

Wichtig: Leitungsabschluss: Bei langeren Kabelstrecken bendtigen Sie mdglicherweise zur Verhinderung
von Stérungen im Verhalten der Geréte einen Leitungsabschluss (DMX-Terminator) am letzten Gerét. Ein
Leitungsabschluss ist ein Widerstand mit 110-120 Ohm und ¥4 Watt, der zwischen den Polen 2 und 3 des
mannlichen XLR-Steckers gesteckt wird (DATA + und DATA -). Dieses Bauteil wird in die weibliche XLR-
Buchse des letzten Gerats der Reihenschaltung eingesteckt, um hier die Leitung abzuschlieRen. Mit einem
Leitungsabschluss (ADJ-Teilenummer: 1613000030) wird die Wahrscheinlichkeit des Auftretens von
Stérungen minimiert.

Ein Abschluss reduziert Signalfehler und

. vermeidet Probleme und Interferenzen bei der
D Signalubertragung.
a Es empfiehlt sich immer, einen DMX-

Leitungsabschluss (Widerstand 120 Ohm, 1/4 Abb”dung 4
W) zwischen Pol 2 (DMX-) und Pol 3 (DMX+)
des letzten Geréts zu schalten.

5-polige XLR DMX-Stecker. Einige Hersteller benutzen 5-polige DMX-512-Datenkabel fur die
Datenlibertragung, anstatt 3-polige. 5-polige DMX-Gerdte koénnen an eine 3-polige DMX-Leitung
angeschlossen werden. Wenn Sie ein standardisiertes 5-poliges Datenkabel an eine 3-polige Leitung
anschlieen wollen, benétigen Sie einen Adapter; diesen kénnen Sie in den meisten einschlagigen
Geschéften erwerben. Die folgende Tabelle zeigt die richtige Umwandlung an.

Umwandlung von 3-poligem XLR auf 5-poligen XLR
Kabel 3-poliger XLR, weiblich (Out) 5-poliger XLR, mannlich (In)
Masse / Abschirmung Pol 1 Pol 1
Signal invertiert ( DMX-,Cold) Pol 2 Pol 2
Signal ( DMX+,Hot") Pol 3 Pol 3
nicht belegt Pol 4 — nicht benutzen
nicht belegt Pol 5 — nicht benutzen
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DMX-Adresse A001-AXXX Einstellen der DMX-Adresse
c DMX-Wert SCHWENKUNG Anzeige des DMX-Werts
é Slave-Modus Slavel.Slave2,Slave3 Slave-Einstellung
= Auto-Programm Master / Alone Auto-Programm
w Musiksteuerung Master / Alone Musiksteuerung
Informationen zur Zeit | Aktuelle Zeit XXXX(Stunden) Betriebsdauer mit
Gesamtbetriebszeit XXXX(Stunden) Betriebsdauer des Gerats
Zeit des letzten Betriebs | XXXX(Stunden) Letzte Betriebe des Gerats
Betriebsstunden der XXXX(Stunden) Betriebsdauer der Lampe
Zeit bei ausgeschalteter XXXX(Minuten) Zeit bei ausgeschalteter
Kennwort beim letzten Kennwort=XXX Timer-Kennwort 038
s Letzten Betrieb I6schen EIN/AUS Letzten Betrieb des Gerats
S Kennwort fur Kennwort=XXX Lampen-Kennwort ="038"
'é Lampenbetriebszeit EIN/AUS Betriebsdauer der Lampe
:g Temperatur-Info Temperatur des Kopfes xxxr/'K Temperatur im Kopf
_ Software-Version VI.0.0.. Software-Version
S Lampe Ein/Aus EIN/AUS Lampe Ein/Aus
g Automatisch Ein EIN/AUS Lampe Ein/Aus Strom ein
£ Lampe Ein Glber DMX EIN/AUS Lampe Ein tiber DMX
&< Lampe Aus Uber DMX EIN/AUS Lampe Aus Uber DMX
g Max. Ein bei Temp. 20- 79 °C, 45 °C/ 68-174 °F 113 °F Lampenneustart bei Temp.
3 Lampe Aus Temp. 80~139 °C, 130 °C /176~282 °F , 266 °F Lampen Aus bei Temp.
Statuseinstellungen Adresse Uber DMX EIN/AUS Adresse Uber DMX
kein DMX-Status SchlieBen/Halten/Auto/Musi |Autom. Betrieb, wenn kein
Umgekehrte Schwenkung |k DMX
Umgekehrte Neigung links | EIN/AUS Umgekehrte
Umgekehrte Neigung EINJAUS Schwenkungsbewegung
rechts EIN/AUS Umgekehrte Neigung links
Schwenkungsgrad 540/630 Umgekehrte Neigung rechts
c Rickmeldung EIN/AUS Schwenkungswinkelauswahl
2 Bewegungsgeschwindigke | Geschwindigkeit 1- 4 Bewegungsriickmeldung
% it 0-99 % Bewegungsmodus auswahlen
2 Mikrofonempfindlichkeit AUS,01M-99M, 15M Mikrofonempfindlichkeit
L% Winterschlaf-Modus Stand-by-Modus
Wartungseinstellungen |Kennwort Kennwort=XXX Wartungs-Kennwort "=050"
RDM PID XXXXXX RDM PTD-Code
Anzeigeeinstellung Abschaltzeit 02-60m 05m Abschaltzeit der Anzeige
Umkehrung der Anzeige |FIN/alic Umkehrung um 180 Grad
Tastensperre EIN/ALIS Tastensperre
Temperatur in C/F Celsius Temperaturumschaltung
Fahrenheit zwischen °C/[
Anfangsstatus SCHWENKUNG =XXX Position des Anfangseffekts
Zur Standardeinstellung | E|N"/aus Zur werksseitigen Einstellung
zuriicksetzen 2uriiclentzan
z Alle zurlicksetzen Alle Motoren zuriicksetzen
é’, Schwenkung und Neigung/Schwenkung
55 Farben zur_ycksetzen surlicksetzen
3% Gobos zuru"cksetzen Farbrad zuruicksetzen
S Shutter zuriicksetzen ;
E Andere zuriicksetzen Gobos zurlicksetzen
N Shutter oder Dimmer
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SYSTEMMENU (Fortsetzung)

Testkanal SCHWENKUNG Funktion testen
§’ Manuelle Steuerung SCHWENKUNG =XXX Feineinstellung der Lampe
2 .
2 :
g Kalibrierung Kennwort kalibrieren Kennwort "050"
£ Farbrad = XXX Die Effekte in Hinblick auf die
% : Standard-/richtige Position
kalibrieren und einstellen
Benutzermodus Standard-Modus Benutzermodus zum Andern
. Basismodus der Kanalnummern
§ o Erweiterter Modus
°5 Benutzermodus A
g EJ, Benutzermodus B
R Benutzermodus C
3 Benutzermodus Max. Kanal = XX Benutzermodi voreinstellen
A/BIC SCHWENKUNG" = CHO1
Programme auswahlen |Auto-Progr. Teil 1 = Programm 1-10  Programm 1 Auszufiihrende Programme
Auto-Progr. Teil 2 =Programm 1-10  Programm 2 auswahlen
= AuTOo-Progr. Teil 3 =Programm 1-10 Programm 3
E Programm bearbeiten |Programm 1 Programmtest Testen des Programms
g : Schritt 01=SCxxx Programm in der Schleife
E Programm 10 Schritt 64=SCxxx Speichern und verlassen
§ Szenen bearbeiten Szene 001 SChwenkung.Neigung, Speichern und automatisch
g bearbeiten-  |..... zur manuellen
a Szene 250 --Fade-Zeit-- Szenenbearbeitung
bearbeiten --Szenen-Zeit-- zuriickkehren
Aufn. Controller XX-XX Autom. Szenenaufn.

Zum Hauptmenu gelangen Sie durch Driicken der Taste MODE/ESC. Mit den Tasten UP, DOWN, RIGHT und
LEFT konnen Sie durch das Menu navigieren. Um das gewunschte Meni aufzurufen, dricken Sie auf die
Taste ENTER. Mit den Tasten UP, DOWN, RIGHT und LEFT kénnen Sie durch die Untermenls navigieren.
Zum Bestatigen jeder Auswahl dricken Sie auf die Taste ENTER. Sie konnen jedes Menu und Untermeni
durch Betatigen der Taste MODE/ESC verlassen. Wenn innerhalb von 10 Sekunden keine Taste gedrickt
wird, werden die Menils automatisch verlassen. Auf den folgenden Seiten wird jede Funktion der
Menutanordnung der vorherigen Seite erlautert.

FUNKTION -

DMX Address - Mit dieser Funktion kdnnen Sie die gewlinschte DMX-Adresse Uber das Steuerfeld einstellen.
1. Rufen Sie das Hauptmeni auf und driicken Sie auf die Tasten UP oder DOWN, bis "Function"
hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Driicken Sie auf UP oder DOWN, bis "DMX Address" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.
Es wird nun die aktuelle DMX-Adresse angezeigt.

3. Benutzen Sie zum Einstellen der Empfindlichkeit die UP und DOWN-Tasten.

4. Betatigen Sie zur Bestitigung ENTER oder betatigen Sie die MODE/ESC-Taste, um zum Hauptmeni
zuriickzukehren.

DMX Value - Mit dieser Funktion kdnnen Sie den DMX-Wert jedes DMX-Kanals anzeigen, der aktuell in
Verwendung ist.

1. Rufen Sie das Hauptmeni auf und driicken Sie auf die Tasten UP oder DOWN, bis "Function
hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Drucken Sie auf UP oder DOWN, bis "DMX Value" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

3. Es wird ein DMX-Kanal angezeigt. Beispiel: Effektrad, Farbrad, Goborad usw. Betatigen Sie ENTER, wenn
Sie den zu prifenden DMX-Kanal gefunden haben. Wenn Sie auf ENTER driicken, wird der DMX-Wert des
Kanals angezeigt.

4. Betéatigen Sie die MODE/ESC- Taste, um diesen Modus zu verlassen.

n

Slave Mode - Damit k6nnen Sie das Geréat als Slave in einer Master/Slave-Konfiguration definieren.

1. Rufen Sie das Hauptmeni auf und driicken Sie auf die Tasten UP oder DOWN, bis "Function
hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Driucken Sie auf UP oder DOWN, bis "Slave Mode" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

3. Es wird entweder Slave 1, Slave 2 oder Slave 3 angezeigt. Zum Auswahlen eines der drei driicken Sie auf
ENTER, oder betétigen Sie die MODE/ESC- Taste, um diesen Modus zu verlassen.

n

A.D.J. Supply Europe B.V. — www.americandj.eu — 3 Sixty 2R Bedienungsanleitung Seite 12



SYSTEMMENU (Fortsetzung)

Auto Program - Mit dieser Funktion kénnen interne entweder im Stand-alone-Modus oder im Master/Slave-
Modus betrieben werden. Im Master-Modus sendet das Gerat DMX-Daten tber die DMX-Verbindungskette an
andere Gerate. Im Stand-alone-Modus arbeitet das Gerat als Einzelgerat. Das Programm fir diesen Modus
wird im Abschnitt "Programm auswahlen" des Steuerungsmenis ausgewahlt. Sie kdnnen die Anzahl der
Schritte unter "Programm bearbeiten" einstellen. Sie kdnnen die einzelnen Szenen unter "Szenen bearbeiten"”
bearbeiten. Mit dieser Funktion kénnen Sie einzelne Szenen entweder automatisch, das heil3t mit der
eingestellten Schrittzeit, ablaufen lassen.

1. Rufen Sie das Hauptmeni auf und dricken Sie auf die Tasten UP oder DOWN, bis "Function"
hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Auto Program" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

3. Es wird entweder "Master" oder "Alone" angezeigt.

4. Zum Auswahlen drucken Sie auf ENTER, oder betétigen Sie die MODE/ESC- Taste, um diesen Modus zu
verlassen.

Sound Control - In diesem Modus lauft das interne Programm im Musiksteuerungs-Modus.

1. Rufen Sie das Hauptmeni auf und driicken Sie auf die Tasten UP oder DOWN, bis "Function"
hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Sound Control" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.
3. Es wird entweder "Master" oder "Alone" angezeigt. Mit den UP und DOWN-Tasten andern Sie den
Betriebsmodus.

4. Zum Auswahlen dricken Sie auf ENTER, oder betatigen Sie die MODE/ESC- Taste, um diesen Modus zu
verlassen. INFORMATIONEN

Time Information (Die Informationen zur Zeit werden immer in Stunden angegeben)

Current Time - Damit kénnen Sie die aktuelle Betriebszeit des Geréats kontrollieren.

1. Um zum Hauptmenu zuriickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Information” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Time Information" angezeigt wird, und dricken Sie dann auf
ENTER.

3. Driicken Sie auf UP oder DOWN, bis "Current Time" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

4, “XXXX” wird angezeigt. “XXXX” steht fir die aktuelle Betriebszeit.

5. Betatigen Sie zum Verlassen ENTER oder MODE/ESC.

Total Run Time - Damit kdnnen Sie die Gesamtbetriebszeit der Geréte kontrollieren.

1. Um zum Hauptmenu zurlickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Information” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Time Information" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf
ENTER.

3. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Total Run Time" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.
4, “XXXX” wird angezeigt. “XXXX” steht fur die Gesamtbetriebszeit.

5. Betétigen Sie zum Verlassen ENTER oder MODE/ESC.

Last Run Time - Damit kbnnen Sie die Zeit des letzten Betriebs der Lampe kontrollieren.

1. Um zum Hauptmen zurtickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Dricken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Information” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER. 2. Driicken Sie auf UP
oder DOWN, bis "Time Information" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

3. Driicken Sie auf UP oder DOWN, bis "Last Run Time" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.
4. “XXXX” wird angezeigt. “XXXX” steht fur die Zeit des letzten Betriebs.

5. Betétigen Sie zum Verlassen ENTER oder MODE/ESC.

Lamp Hours - Damit kdnnen Sie die Betriebsstunden der Lampe kontrollieren.
1. Um zum Hauptmenu zuriickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Information” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.
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2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Time Information" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf
ENTER.

3. Driicken Sie auf UP oder DOWN, bis "Lamp Hours" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

4, “XXXX” wird angezeigt. “XXXX” steht fur die Betriebsstunden der Lampe.

5. Betétigen Sie zum Verlassen ENTER oder MODE/ESC.

Lamp Off Time - Damit konnen Sie die Betriebsstunden der Lampe beim letzten Mal, als die Lampe
eingeschaltet war, kontrollieren.

1. Um zum Hauptmen zurtickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Dricken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Information” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Time Information" angezeigt wird, und dricken Sie dann auf
ENTER.

3. Driicken Sie auf UP oder DOWN, bis "Lamp Off Time" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.
4. “XXXX” wird angezeigt. “XXXX” steht fur die Betriebsstunden der Lampe beim letzten Mal, als die Lampe
eingeschaltet war. 5. Betatigen Sie zum Verlassen ENTER oder MODE/ESC.

Last Run Password - Damit kdnnen Sie das Timer-Kennwort anzeigen.

1. Um zum Hauptmen zurtickzukehren, betétigen Sie die MODE/ESC-Taste. Dricken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Information” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Time Information" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf
ENTER.

3. Driucken Sie auf UP oder DOWN, bis "Last Run Password" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf
ENTER.

4. Das “Last Run Password” ist 038.

5. Betétigen Sie zum Verlassen ENTER oder MODE/ESC.

Clean Last Run - Damit kdnnen Sie die letzte Betriebszeit des Gerats Idschen. Dazu miissen Sie zuvor das
Last Run Password (Kennwort beim letzten Betrieb) eingeben. Siehe vorherigen Abschnitt.

1. Um zum Hauptmen zurtickzukehren, betétigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Information” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Time Information" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf
ENTER.

3. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Clean Last Run" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.
4. Es wird entweder "Off" oder "On" angezeigt; mit den Tasten UP und DOWN koénnen Sie dazwischen
wechseln.

5. Zum Auswahlen dricken Sie auf ENTER, oder betétigen Sie zum Verlassen die MODE/ESC-Taste.

Lamp Time Password - Damit kdnnen Sie das Timer-Kennwort der Lampe anzeigen.

1. Um zum Hauptmenu zuriickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Information” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Time Information" angezeigt wird, und dricken Sie dann auf
ENTER. 3. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Lamp Time Password" angezeigt wird, und driicken Sie
dann auf ENTER.

4. Das “Lamp Time Password” ist 038.

5. Betatigen Sie zum Verlassen ENTER oder MODE/ESC.

Clean Lamp Time - Damit kdnnen Sie die Betriebszeit des Lampen-Timers l6schen. Bitte I6schen Sie die
Betriebszeit der Lampe jedes Mal, wenn Sie diese austauschen. Dazu missen Sie zuvor das Lamp Time
Password (Kennwort fir Lampenbetriebszeit) eingeben. Siehe vorherigen Abschnitt.

1. Um zum Hauptmeni zurlickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Information” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Time Information" angezeigt wird, und dricken Sie dann auf
ENTER.

3. Driucken Sie auf UP oder DOWN, bis "Clear Lamp Time" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf
ENTER.
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4. Es wird entweder "Off" oder "On" angezeigt; mit den Tasten UP und DOWN koénnen Sie dazwischen
wechseln.
5. Zum Auswahlen dricken Sie auf ENTER, oder betétigen Sie zum Verlassen die MODE/ESC-Taste.

Temperature Info - Damit kdnnen Sie die Temperatur des Moving Head kontrollieren.

1. Um zum Hauptmen zurtickzukehren, betétigen Sie die MODE/ESC-Taste. Dricken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Information” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Temperature Info" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf
ENTER.

3. Es wird nun “Head Temperature” angezeigt, dricken Sie auf ENTER.

4. “XXX” wird angezeigt. “XXX” steht fur die aktuelle Temperatur des Moving Head. 5. Betatigen Sie zum
Verlassen ENTER oder MODE/ESC.

Software Version - Damit konnen Sie die aktuell verwendete Software-Version einsehen.

1. Um zum Hauptmen zurtickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Dricken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Information” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Software Version" angezeigt wird, und dricken Sie dann auf
ENTER.

3. “VX.X” wird angezeigt. “X.X” steht fir die Software-Version.

4. Betatigen Sie zum Verlassen ENTER oder MODE/ESC.

LAMPENSTEUERUNG -

Lamp On/Off - Mit dieser Funktion kdnnen Sie die Lampe Uber das Steuerungsfeld ein- und ausschalten.

1. Um zum Hauptmen zurtickzukehren, betétigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Lamp Control” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Lamp On/Off" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

3. Es wird entweder "Off" oder "On" angezeigt; mit den Tasten UP und DOWN kénnen Sie dazwischen
wechseln.

4. Zum Auswahlen dricken Sie auf ENTER, oder betatigen Sie zum Verlassen die MODE/ESC-Taste.

Automatic On - Mit dieser Funktion kann die Lampe automatisch eingeschaltet werden, wenn der
Geréateschalter eingeschaltet wird.

1. Um zum Hauptmen zurtickzukehren, betétigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Lamp Control” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Automatic On" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

3. Es wird entweder "Off" oder "On" angezeigt; mit den Tasten UP und DOWN kénnen Sie dazwischen
wechseln.

4. Zum Auswahlen dricken Sie auf ENTER, oder betétigen Sie die MODE/ESC- Taste, um diesen Modus zu
verlassen.

Lamp on via DMX (External Controller) - Mit dieser Funktion kbnnen Sie auswahlen, ob Sie mdchten, dass
die Lampe Uber einen externen Controller eingeschaltet wird. Dies wird zusammen mit dem DMX-Kanal des
internen Programms und den DMX-Werten 40 bis 59 verwendet.

1. Um zum Hauptmen zurtickzukehren, betétigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Lamp Control” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Lamp On Via DMX" angezeigt wird, und dricken Sie dann auf
ENTER.

3. Es wird entweder "Off" oder "On" angezeigt; mit den Tasten UP und DOWN kénnen Sie dazwischen
wechseln. Wahlen Sie “On”, wenn Sie diese Funktion aktivieren mochten, und “Off”, um diese zu
deaktivieren.

4. Zum Auswahlen dricken Sie auf ENTER, oder betatigen Sie die MODE/ESC- Taste, um diesen Modus zu
verlassen.
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Lamp off via DMX (External Controller) - Mit dieser Funktion kdnnen Sie auswéhlen, ob Sie mdchten, dass
die Lampe Uber einen externen Controller ausgeschaltet wird. Dies wird zusammen mit dem DMX-Kanal des
internen Programms und den DMX-Werten 60 bis 79 verwendet.

1. Um zum Hauptmenu zurlickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Lamp Control” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Lamp Off Via DMX" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf
ENTER.

3. Es wird entweder "Off" oder "On" angezeigt; mit den Tasten UP und DOWN kénnen Sie dazwischen
wechseln. Wahlen Sie “On”, wenn Sie diese Funktion aktivieren mochten, und “Off’, um diese zu
deaktivieren.

4. Zum Auswahlen dricken Sie auf ENTER, oder betéatigen Sie die MODE/ESC- Taste, um diesen Modus zu
verlassen. Max on at temp. - Mit dieser Funktion kdnnen Sie die Innentemperatur bestimmen, ab der die
Lampe nach einer automatischen Abschaltung erneut eingeschaltet werden soll.

1. Um zum Hauptmenu zurlickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Lamp Control” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Max On at Temp" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.
3. Es sollte nun "113°F" oder “45°C” angezeigt werden. “113°F” steht fiir die Temperatur, ab der die Lampe
erneut eingeschaltet werden soll. Die empfohlene Temperatur betragt 113°F.

4. Zum Auswahlen dricken Sie auf ENTER, oder betatigen Sie zum Verlassen die MODE/ESC-Taste.

Lamp off temp. - Mit dieser Funktion kénnen Sie die Innentemperatur bestimmen, ab der die Lampe
ausgeschaltet werden soll.

1. Um zum Hauptmenu zuriickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Drucken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Lamp Control” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Driucken Sie auf UP oder DOWN, bis "Max On at Temp" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.
3. Es sollte nun "266°F" oder “130°C” angezeigt werden. “266°F” oder “130°C” steht fir die Temperatur, ab
der die Lampe automatisch ausgeschaltet werden soll. Die empfohlene Temperatur betragt 266°F.

4. Zum Auswahlen driicken Sie auf ENTER, oder betatigen Sie zum Verlassen die MODE/ESC-Taste.

HINWEIS: Wenn die Temperatur um die Lampe flr mehr als 5 Minuten héher ist als der voreingestellte
Wert, wird die Lampe automatisch ausgeschaltet. Wenn die Lampe wegen einer Uberhitzung
automatisch ausgeschaltet wird, kann sie nicht automatisch wieder eingeschaltet werden und muss
stattdessen manuell eingeschaltet werden.

EIGENSCHAFTEN

Status Settings Address via DMX - Mit dieser Funktion kdnnen Sie die DMX-Adresse (ber einen externen
Controller einstellen.

1. Um zum Hauptmen zurtickzukehren, betétigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Personality” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Driicken Sie auf UP oder DOWN, bis "Status Setting" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

3. Driicken Sie auf UP oder DOWN, bis "Address via DMX" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf
ENTER.

4. Es wird entweder "Off" oder "On" angezeigt; mit den Tasten UP und DOWN kénnen Sie dazwischen
wechseln.

5. Zum Auswahlen driicken Sie auf ENTER, oder betatigen Sie die MODE/ESC- Taste, um diesen Modus zu
verlassen.

Zur Verwendung dieser Funktion folgen Sie diesen Anweisungen:

Zum Einstellen der Gerateadresse mussen Sie zun&chst auf die aktuell eingestellte Adresse gehen. Von hier
aus lasst sich die Adresse einstellen. Alle Kanéle miissen nun auf den Wert "0" eingestellt sein.

1. Setzen Sie an lhrem DMX-Controller den DMX-Wert des Kanals 1 auf den Wert "7".

2. Stellen Sie nun den DMX-Wert von Kanal 2 auf den Wert "7", um die Startadresse zwischen 1 und 255
einzustellen. Zum Einstellen der Adresse zwischen 256 und 511 setzen Sie Kanal 2 auf den Wert "8".
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3. Setzen Sie den DMX-Wert von Kanal 3 auf die gewiinschte Startadresse. Das Geréat benétigt fur die
Annahme der neuen DMX-Adresse etwa 20 Sekunden.

Beispiel: Wenn Sie die Adresse 57 wiinschen, missen Sie zunachst die Adresse einstellen, die aktuell dem
Geréat zugeordnet ist. Um fortzufahren, setzen Sie den Wert von Kanal 1 auf "7", Kanal 2 auf "7" und Kanal 3
auf "57". Warten Sie 20 Sekunden, und die Adresse auf dem Gerét sollte zu "57" wechseln.

2. Beispiel: Wenn Sie die Adresse 420 winschen, missen Sie zunachst die Adresse einstellen, die aktuell
dem Geréat zugeordnet ist. Wenn Sie die Adresse 420 winschen, setzen Sie den Wert von Kanal 1 auf "7",
Kanal 2 auf "8" und Kanal 3 auf "164". (256 + 164 = 420).

No DMX status - Mit dieser Funktion wechselt das Gerat automatisch in einen der 3 Modi, wenn plétzlich kein
DMX-Signal mehr Gbertragen wird.

1. Um zum Hauptmen zurtickzukehren, betéatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Personality” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Status Setting" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

3. Drucken Sie auf UP oder DOWN, bis "No DMX Status" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.
4. Es wird entweder “Hold” (letzte DMX-Einstellung), “Close” (Verdunkelung), “Music” (Musiksteuerung)
oder “Auto” (Autom. Programm) angezeigt; mit den Tasten UP und DOWN kénnen Sie dazwischen
wechseln.

5. Zum Auswahlen driicken Sie auf ENTER, oder betatigen Sie die MODE/ESC- Taste, um diesen Modus zu
verlassen.

Pan Reverse - Mit dieser Funktion kdnnen Sie die Schwenkbewegung umkehren.

1. Um zum Hauptmen zurtickzukehren, betétigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Personality” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER. Diese Funktion wird mit
dem DMX-Modus verwendet.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Status Setting" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

3. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Pan Reverse" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

4. Es wird entweder "Off" oder "On" angezeigt; mit den Tasten UP und DOWN koénnen Sie dazwischen
wechseln.

5. Zum Auswahlen driicken Sie auf ENTER, oder betétigen Sie zum Verlassen die MODE/ESC-Taste.

Tilt_L Reverse - Mit dieser Funktion kénnen Sie die Neigungsbewegung des linken Kopfs umkehren. Diese
Funktion wird mit dem DMX-Modus verwendet. 1. Um zum Hauptmeni zurlickzukehren, betétigen Sie die
MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP oder DOWN, bis “Personality” hervorgehoben wird;
driicken Sie dann auf ENTER.

2. Driicken Sie auf UP oder DOWN, bis "Status Setting" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

3. Driicken Sie auf UP oder DOWN, bis "Tilt_L Reverse" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

4. Es wird entweder "Off" oder "On" angezeigt; mit den Tasten UP und DOWN koénnen Sie dazwischen
wechseln.

5. Zum Auswahlen dricken Sie auf ENTER, oder betéatigen Sie zum Verlassen die MODE/ESC-Taste.

Tilt_R Reverse - Mit dieser Funktion kénnen Sie die Neigungsbewegung des rechten Kopfs umkehren. Diese
Funktion wird mit dem DMX-Modus verwendet.

1. Um zum Hauptmenu zurlickzukehren, betétigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Personality” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Status Setting" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

3. Drucken Sie auf UP oder DOWN, bis "Tilt_R Reverse" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.
4. Es wird entweder "Off" oder "On" angezeigt; mit den Tasten UP und DOWN kénnen Sie dazwischen
wechseln.

5. Zum Auswahlen dricken Sie auf ENTER, oder betétigen Sie zum Verlassen die MODE/ESC-Taste.

Pan Degree - Mit dieser Funktion konnen Sie zwischen den Schwenkungswinkeln hin- und herschalten (630
bis 540). Diese Funktion wird mit dem DMX-Modus verwendet.
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1. Um zum Hauptmen zurtickzukehren, betétigen Sie die MODE/ESC-Taste. Dricken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Personality” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Status Setting" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER. 3.
Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Pan Degree" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

4. Es wird entweder "540" oder "630" angezeigt; mit den Tasten UP und DOWN kdnnen Sie dazwischen
wechseln.

5. Zum Auswahlen dricken Sie auf ENTER, oder betétigen Sie zum Verlassen die MODE/ESC-Taste.

Feedback - Mit dieser Funktion konnen Sie die Korrektur der Schwenkbewegung oder Neigbewegung
deaktivieren.

1. Um zum Hauptmenu zurlickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Personality” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Drucken Sie auf UP oder DOWN, bis "Status Setting" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

3. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Feedback" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

4. Es wird entweder "Off" oder "On" angezeigt; mit den Tasten UP und DOWN kdnnen Sie dazwischen
wechseln.

5. Zum Auswahlen dricken Sie auf ENTER, oder betétigen Sie zum Verlassen die MODE/ESC-Taste.

Movement Speed - Mit dieser Funktion kénnen Sie die Bewegungsgeschwindigkeit der Schwenk- oder
Neigbewegung einstellen.

1. Um zum Hauptmen zurtickzukehren, betétigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Personality” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Driicken Sie auf UP oder DOWN, bis "Status Setting" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

3. Driucken Sie auf UP oder DOWN, bis "Movement Speed" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf
ENTER.

4. Es wird entweder "Speed 1", "Speed 2", "Speed 3" oder "Speed 4" angezeigt; mit den Tasten UP und
DOWN kénnen Sie dazwischen wechseln.

5. Zum Auswahlen driicken Sie auf ENTER, oder betéatigen Sie zum Verlassen die MODE/ESC-Taste.

Mic Sensitivity - Mit dieser Funktion konnen Sie die Mikrofonempfindlichkeit einstellen. Die
Standardeinstellung ist 70 %. Sie kdnnen die Mikrofonempfindlichkeit zwischen 0 und 99 % einstellen.

1. Um zum Hauptmen zurtickzukehren, betétigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Personality” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Driucken Sie auf UP oder DOWN, bis "Status Settings" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.
3. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Mic Sensitivity" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.
4. “70%” wird angezeigt; mit UP und DOWN stellen Sie die Mikrofonempfindlichkeit zwischen 0 und 99 % ein.
5. Zum Auswahlen driicken Sie auf ENTER, oder betéatigen Sie zum Verlassen die MODE/ESC-Taste.

Hibernation - Mit dieser Funktion kdnnen Sie die Lampe und die Schrittmotoren ausschalten, wenn innerhalb
von 15 Minuten (werksseitige Einstellung) kein DMX-Signal Ubertragen wurde. Sobald es wieder ein DMX-
Signhal empfangt, setzt das Gerét sich selbst zurtick.

1. Um zum Hauptmenu zurlickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Personality” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Driicken Sie auf UP oder DOWN, bis "Status Setting" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

3. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Hibernation" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

4. “15MZ wird angezeigt; mit den Tasten UP und DOWN stellen Sie den Winterschlaf-Zeitraum zwischen 1M
und 99M ein oder auf "Off".

5. Zum Auswahlen dricken Sie auf ENTER, oder betétigen Sie zum Verlassen die MODE/ESC-Taste.

Wartungseinstellung

Password - Mit dieser Funktion konnen Sie das RDM-Kennwort eingeben, um zugriff auf die RDM ID-
Nummer zu erlangen und diese &ndern zu kénnen.

1. Um zum Hauptmenu zuriickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Personality” hervorgehoben wird; dricken Sie dann auf ENTER.
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2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Service Setting" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.
3. Drucken Sie auf UP oder DOWN, bis "Password" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

4. Das “Password” ist 050.

5. Betatigen Sie zum Verlassen ENTER oder MODE/ESC.

RDM PID - RDM steht fur “Remote Device Management” (Fernsteuerung von Geraten). Mit dieser Funktion
kénnen Sie jeden Aspekt Ihres Gerats von einem RDM-Controller fernsteuern. Manuelle Einstellungen wie die
der DMX-Adresse sind nicht mehr erforderlich. Das ist insbesondere dann vorteilhaft, wenn das Gerat an einer
unzuganglichen Stelle installiert worden ist.

In diesem Untermeni konnen Sie die RDM ID-Nummer des Geréats sehen und diese auch einstellen.

1. Um zum Hauptmenu zurlickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Personality” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Drucken Sie auf UP oder DOWN, bis "Service Setting" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.
3. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "RDM PID" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

4. "XXXXXX" wird angezeigt. "XXXXXX" steht fur die aktuelle RDM ID.

5. Betatigen Sie zum Verlassen ENTER oder MODE/ESC.

Anzeigeeinstellung

Shutoff Time - Mit dieser Funktion kdnnen Sie die LCD nach 2 bis 60 Minuten ausschalten lassen. Mit diesem
Funktion stellen Sie die Zeit ein.

1. Um zum Hauptmen zurtickzukehren, betétigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Personality” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Display Setting" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.
3. Driicken Sie auf UP oder DOWN, bis "Display Shutoff Time" angezeigt wird, und dricken Sie dann auf
ENTER.

4. "05M" (5 Minuten) wird angezeigt; mit den Tasten UP und DOWN stellen Sie die Abschaltzeit zwischen
02M und 60M ein oder auf "Off".

5. Zum Auswahlen driicken Sie auf ENTER, oder betatigen Sie die MODE/ESC- Taste, um diesen Modus zu
verlassen.

Display Reverse - Mit dieser Funktion kénnen Sie die Anzeige um 180 Grad drehen (wenden).

1. Um zum Hauptmen zurtickzukehren, betétigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Personality” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Display Setting" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.
3. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Display Reverse" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.
4. Es wird entweder "Off" oder "On" angezeigt; mit den Tasten UP und DOWN koénnen Sie dazwischen
wechseln.

5. Zum Auswaéhlen driicken Sie auf ENTER, oder betatigen Sie die MODE/ESC- Taste, um diesen Modus zu
verlassen.

Key Lock - Mit dieser Funktion werden bei einer Aktivierung die Tasten automatisch nach 15 gesperrt.

1. Um zum Hauptmenu zurlickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Personality” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Driucken Sie auf UP oder DOWN, bis "Display Setting" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.
3. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Key Lock" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

4. Es wird entweder "Off" oder "On" angezeigt; mit den Tasten UP und DOWN kdnnen Sie dazwischen
wechseln.

5. Zum Auswahlen dricken Sie auf ENTER, oder betétigen Sie zum Verlassen die MODE/ESC-Taste.

Temperature C/F - Mit dieser Funktion kdnnen bestimmen, ob die Temperaturanzeige in Celsius oder
Fahrenheit erfolgen soll.

1. Um zum Hauptmen zurtickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Dricken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Personality” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.
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2. Driucken Sie auf UP oder DOWN, bis "Temperature C/F" angezeigt wird, und dricken Sie dann auf
ENTER.

3. Es wird entweder "Celsius" oder "Fahrenheit" angezeigt; mit den Tasten UP und DOWN kdnnen Sie
dazwischen wechseln.

4. Zum Auswahlen dricken Sie auf ENTER, oder betatigen Sie zum Verlassen die MODE/ESC-Taste.

Initial Status- In diesem Menul kénnen Sie die Anfangsposition des Effekts kontrollieren.

1. Um zum Hauptmen zurtickzukehren, betétigen Sie die MODE/ESC-Taste. Dricken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Personality” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Drucken Sie auf UP oder DOWN, bis "Initial Status" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

3. "XXX" wird angezeigt. "XXX" steht fur die aktuelle Position des Effekts.

4. Betéatigen Sie zum Verlassen ENTER oder MODE/ESC.

Reset Default - Damit setzen Sie die Einstellungen des Geréts auf alle Standardeinstellungen zurtick.

1. Um zum Hauptmenu zurlickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Personality” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Driicken Sie auf UP oder DOWN, bis "Reset Default" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER. 3.
Es wird entweder "Off" oder "On" angezeigt; mit den Tasten UP und DOWN koénnen Sie dazwischen
wechseln.

4. Zum Auswahlen dricken Sie auf ENTER, oder betatigen Sie zum Verlassen die MODE/ESC-Taste.

ZURUCKSETZUNGSFUNKTION

Reset All - Damit kdnnen Sie alle Motoren zurticksetzen.

1. Um zum Hauptmenu zuriickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Reset Function” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Drucken Sie auf UP oder DOWN, bis "Reset All" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

3. Zum Zuriicksetzen dricken Sie auf ENTER, oder betéatigen Sie zum Verlassen die MODE/ESC-Taste.

Rest Pan & Tilt - Damit setzen Sie alle Schwenkungs-/Neigungsmotoren zurtick.

1. Um zum Hauptmenu zuriickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Reset Function” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Reset Pan/Tilt" angezeigt wird.

3. Zum Zuriicksetzen dricken Sie auf ENTER, oder betéatigen Sie zum Verlassen die MODE/ESC-Taste.

Reset Colors - Damit setzen Sie den Motor des Farbrads zurlick.

1. Um zum Hauptmenu zurlickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Reset Function” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Driucken Sie auf UP oder DOWN, bis "Reset Colors" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

3. Zum Zuriicksetzen dricken Sie auf ENTER, oder betéatigen Sie zum Verlassen die MODE/ESC-Taste.

Reset Gobos - Damit setzen Sie den Motor des Goborads zurtick.

1. Um zum Hauptmenu zurlickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Reset Function” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Driucken Sie auf UP oder DOWN, bis "Reset Gobos" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

3. Zum Zuriicksetzen dricken Sie auf ENTER, oder betétigen Sie zum Verlassen die MODE/ESC-Taste.

Reset Shutter - Damit setzen Sie den Shutter-Motor zuriick.

1. Um zum Hauptmen zurtickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Dricken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Reset Function” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Drucken Sie auf UP oder DOWN, bis "Reset Shutter" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

3. Zum Zuriicksetzen dricken Sie auf ENTER, oder betétigen Sie zum Verlassen die MODE/ESC-Taste.

Reset Others - Damit setzen Sie alle anderen Motoren zurlick.
1. Um zum Hauptmen zurtickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Dricken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Reset Function” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.
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2. Driucken Sie auf UP oder DOWN, bis "Reset Others" angezeigt wird, und drticken Sie dann auf ENTER.
3. Zum Zurlicksetzen dricken Sie auf ENTER, oder betéatigen Sie zum Verlassen die MODE/ESC-Taste.

EFFEKTANPASSUNG

Test Channel - Mit dieser Funktion kdnnen Sie die Funktion jeden Kanals testen/korrigieren.

1. Um zum Hauptmen zurtickzukehren, betétigen Sie die MODE/ESC-Taste. Dricken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Effect Adjust” hervorgehoben wird; dricken Sie dann auf ENTER.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Test Channel" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

3. Mit den Tasten UP und DOWN scrollen Sie durch die verschiedenen Kanale.

4. Zum Auswahlen eines Kanals zum Testen driicken Sie auf ENTER, oder betétigen Sie die MODE/ESC-
Taste, um diesen Modus zu verlassen.

Manual Control - Mit dieser Funktion kdnnen Sie die Lampe einfach einstellen. Alle Effekte werden
abgebrochen, der Shutter wird getffnet und die Ausgabeintensitat betragt 100 %. Mit den einzelnen
Funktionen konnen Sie das Licht auf eine flache Oberflache (eine Wand) fokussieren und die Lampe
feineinstellen.

1. Um zum Hauptmen zurtickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Effect Adjust” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Manual Control" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.
3. Mit den Tasten UP und DOWN scrollen Sie durch die verschiedenen Funktionen.

4. Betédtigen Sie ENTER, wenn Sie die einzustellende Funktion gefunden haben, oder betatigen Sie die
MODE/ESC- Taste, um diesen Modus zu verlassen.

Calibration - Mit dieser Funktion konnen Sie die Effektrader beztiglich ihrer korrekten Position kalibrieren und
einstellen. Das Kalibrierungs-Kennwort ist 050.

1. Um zum Hauptmen zurtickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “Effect Adjust” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Calibration" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

3. "XXXX" wird angezeigt. Das Kennwort ist 050.

4. Zum Bestatigen driicken Sie auf ENTER, oder betétigen Sie die MODE/ESC- Taste, um diesen Modus zu
verlassen.

BENUTZERMODUS-EINSTELLUNG

User Mode - Mit diesem Modus kénnen Sie den gewtinschten DMX-Kanal-Modus auswahlen.

1. Um zum Hauptmenu zurlickzukehren, betétigen Sie die MODE/ESC-Taste. Driicken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “User Mode Set” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Drucken Sie auf UP oder DOWN, bis "User Mode" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

3. Mit den Tasten UP und DOWN scrollen Sie durch die 3 DMX-Kanal-Modi. Standard Mode - Dies ist der 24-
Kanal-Modus.

Basic Mode - Dies ist der 21-Kanal-Modus.
Extended Mode - Dies ist der 32-Kanal-Modus.

User Mode A B C - Dies sind individuell einstellbare DMX-Modi. Wahlen Sie einen dieser Modi aus und legen
Sie die Anzahl der DMX-Kanéle fest sowie die Funktion jedes der Kanéle.
4. Um zum Menl “User Mode Set” zurlickzukehren, betétigen Sie einmal die MODE/ESC-Taste.

Edit User Mode — Mit dieser Funktion kann der Benutzter die eigentlichen Anderungen an den DMX-Kanélen
vornehmen.

1. Um zum Hauptmen zurtickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste. Dricken Sie auf die Tasten UP
oder DOWN, bis “User Mode Set” hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Drucken Sie auf UP oder DOWN, bis "Edit User Mode" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

A.D.J. Supply Europe B.V. — www.americandj.eu — 3 Sixty 2R Bedienungsanleitung Seite 21



SYSTEMMENU (Fortsetzung)

3. Drucken Sie auf UP oder DOWN, um den Benutzer-Modus zu suchen, den Sie bearbeiten méchten;
betatigen Sie dann ENTER.

4. Dricken Sie auf UP oder DOWN, um die Eigenschaft zu suchen, die Sie bearbeiten mdchten; betéatigen Sie
dann ENTER. Drucken Sie auf UP oder DOWN, um die Eigenschaft lhrer gewinschten Kanalnummer zu
andern.

PROGRAMM BEARBEITEN: - Das Gerat ist mit einem integrierten DMX-Recorder ausgestattet, mit dem sich
benutzerdefinierte Programme installieren und direkt Uber das Steuerungsfeld des Gerats abrufen lassen.
Uber das Steuerungsfeld des Gerats oder mit einem externen DMX-Controller kdnnen die Programme erstellt
und gespeichert werden.

Select Program — Mit dieser Funktion kann der Benutzer eines von zehn benutzerdefinierten Programmen
auswahlen. Das Programm lasst sich dann unter “Function Mode” und “Program Run” abrufen.

Edit Program — Mit dieser Funktion kann der Benutzer die integrierten Programme bearbeiten.

Edit Scenes - Mit dieser Funktion kann der Benutzer die eigentlichen Szenen definieren, die in den
benutzerdefinierten Programmen, auf die im vorherigen Schritt zugegriffen wurde, gespeichert werden.

Rec Controller - Der 3 Sixty 2R verflgt Uber einen integrieren DMX-Recorder. Vorprogrammierte Szenen
kénnen Uber jeden mit DMX kompatiblen Controller an das Gerét Ubertragen werden. Mit dieser Funktion
kénnen jene Szenen im eingebauten Speicher des Gerats gespeichert und dann zur Erzeugung der
benutzerdefinierten Programme abgerufen werden.

FEHLERCODES

Wenn die Stromversorgung angeschlossen ist, geht das Geréat automatisch in den "Reset-/Test"-Modus. In
diesem Modus werden alle Motoren auf die Position "home" gestellt. Falls ein internes Problem mit einem oder
mehreren Motoren auftritt, blinkt ein Fehlercode auf in der Form von "XXEr", wobei "XX" die Funktionsnummer
ist. Zum Beispiel: Wenn "03Er" angezeigt wird, bedeutet dies, dass ein Fehler mit dem Kanal-3-Motor
aufgetreten ist. Falls wahrend des Hochfahrens mehr als ein Fehler auftritt, blinken alle in der Anzeige. Zum
Beispiel: Wenn alle Gerate zeitgleich an Kanal 1 und Kanal 3 ein Problem haben, wird die Fehlernachricht
"O1Er" und "03Er" fur 5 Sekunden aufblinken.

Falls wahrend des ersten Hochfahrens ein Fehler auftritt, generiert das Gerat ein zweites
Zuruckstellungssignal und versucht, alle Motoren abzustimmen und die Fehler zu beheben. Wenn die Fehler
nach dem zweiten Versuch noch bestehen, wird ein dritter Versuch unternommen werden.

Wenn nach einem dritten Versuch die Fehler nicht behoben sind, legt das Gerét Folgendes fest:

1) 3 oder mehr Fehler - Das Gerat kann bei drei oder mehr Fehlern nicht korrekt funktionieren, weshalb bis zur
Reparatur in den Stand-by-Modus versetzt wird.

2) Weniger als 3 Fehler - Bei weniger als 3 Fehlern werden die meisten anderen Funktionen einwandfrei
laufen. Das Geréat versucht einen normalen Betrieb, bis die Fehler von einem Techniker behoben worden sind.
Die fraglichen Fehler blinken weiterhin auf der Anzeige, um so auf interne Fehler aufmerksam zu machen.
O1Er — PAN - Fehler der Schwenkungsbewegung:

Diese Nachricht erscheint nach einer Zurlicksetzung des Geréts, wenn der magnetische Indizierungstromkreis
(IC) des Kopfes nicht richtig funktioniert (Sensor ausgefallen oder Magnet fehlt) oder ein Schrittmotor
ausgefallen ist (defekter Motor oder ein defektes Motor-1C-Laufwerk auf der Hauptplatine).

O1Er — TILT - Fehler der Neigungsbewegung:

Diese Nachricht erscheint nach einer Zuriicksetzung des Geréts, wenn der magnetische Indizierungstromkreis
(IC) des Kopfes nicht richtig funktioniert (Sensor ausgefallen oder Magnet fehlt) oder ein Schrittmotor
ausgefallen ist (defekter Motor oder ein defektes Motor-IC-Laufwerk auf der Hauptplatine).

O5Er — COLOR WHEEL - Farbradfehler:

Diese Nachricht erscheint nach einer Zuriicksetzung des Geréts, wenn der magnetische Indizierungstromkreis
(IC) des Kopfes nicht richtig funktioniert (Sensor ausgefallen oder Magnet fehlt) oder ein Schrittmotor
ausgefallen ist (defekter Motor oder ein defektes Motor-1C-Laufwerk auf der Hauptplatine).

06Er — FIXED GOBO WHEEL — Fehler d. festen Gobos:
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Diese Nachricht erscheint nach einer Zurlicksetzung des Geréts, wenn der magnetische Indizierungstromkreis
(IC) des Kopfes nicht richtig funktioniert (Sensor ausgefallen oder Magnet fehlt) oder ein Schrittmotor
ausgefallen ist (defekter Motor oder ein defektes Motor-IC-Laufwerk auf der Hauptplatine).

BETRIEB

Universelle DMX-Steuerung: Mit dieser Funktion kdnnen Sie einen universellen DMX-512-Controller, wie
etwa Elation® DMX Operator™ oder Elation® Show Designer™ verwenden, um die Kopfbewegung, das
Farbrad, Goborad, Effektrad, den Master-Dimmer, Shutter (Stroboskop) und vieles mehr zu steuern. Mit einem
DMX-Controller lassen sich einzigartige Programme erzeugen, die perfekt auf die jeweiligen Anforderungen
zugeschnitten sind.

1. Der 3 Sixty 2R verfligt Uber einen 21-Kanal-Modus, 24-Kanal-Modus und 32-Kanal-Modus. Fir weitere
Informationen tiber DMX-Werte, vergleichen Sie die Seiten 24-38.

2. Um das Gerat im DMX-Modus ansteuern zu kénnen, befolgen Sie die Einstellmdglichkeiten auf den Seiten
9-10 sowie die Setup-Spezifikationen, die Ihrem DMX-Controller beiliegen.

3. Zur Steuerung der Eigenschaften des DMX-Geréts, benutzen Sie die Uberblendregler des Controllers.

4. Damit kénnen Sie |hr eigenes Programm erzeugen.

5. Informationen zur Auswahl des DMX-Kanal-Modus finden Sie auf Seite 21, und befolgen Sie zum Einstellen
der DMX-Adresse die Anweisungen auf Seite 12.

6. Bei langeren Netzkabeln (mehr als 30 Meter) verwenden Sie am letzten Gerat eine Abschlussschaltung.

7. Fur Hilfe beim Betrieb im DMX-Modus, lesen Sie bitte die Bedienungsanleitung des DMX-Controllers.

Stand-alone-Betrieb (Musiksteuerung oder Auto): In diesem Modus kénnen Sie ein einzelnes Gerét
entweder zur Musik oder automatisch laufen lassen.

AUTO-PROGRAMM:

1. Rufen Sie das Hauptmeni auf und driicken Sie auf die Tasten UP oder DOWN, bis "Function"
hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Drucken Sie auf UP oder DOWN, bis "Auto Program" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

3. Es wird entweder "Master" oder "Alone" angezeigt. Driicken Sie zum Auswahlen von "Alone" auf UP oder
DOWN und dann auf ENTER.

MUSIKSTEUERUNG:

1. Rufen Sie das Hauptmeni auf und driicken Sie auf die Tasten UP oder DOWN, bis "Function"
hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Dricken Sie auf UP oder DOWN, bis "Sound Control" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.
3. Es wird entweder "Master" oder "Alone" angezeigt. Driicken Sie zum Auswéhlen von "Alone" auf UP oder
DOWN und dann auf ENTER.

Master-/Slave-Betrieb (Musiksteuerung oder Auto): Mit dieser Funktion lassen sich bis zu 16 Gerate
miteinander verbinden und ohne Controller betreiben. Das Gerat kann im Musiksteuerungs-Modus ein
integriertes Programm ablaufen lassen. In diesem Modus fungiert ein Gerét als Steuerungseinheit und die
anderen reagieren auf die integrierten Programme dieser Steuerungseinheit. Jedes Gerat kann als Master
oder Slave definiert werden.

1. SchlieRBen Sie die Geréte in Reihe und mit XLR-DMX-Kabel Uber die an der Rickseite befindlichen XLR-
Buchsen zusammen. Beachten Sie, dass der mannliche XLR-Anschluss der Eingang und der weibliche XLR-
Anschluss der Ausgang ist. Das erste Gerat in der Reihenschaltung (Master) verwendet nur den weiblichen
XLR-Anschluss (Buchse). Das letzte Gerat in der Reihe verwendet nur den ménnlichen XLR-Anschluss
(Stecker). Bei langeren Kabeln empfiehlt sich die Verwendung einer Abschlussschaltung.

2. Rufen Sie auf Ihrem Master-Gerat das Hauptmeni auf und dricken Sie auf die Tasten UP oder DOWN, bis
"Function" hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

3. Wahlen Sie den gewlinschten Betriebsmodus. Betatigen Sie zum Umschalten zwischen “Auto Program”
und “Sound Control” die UP- und DOWN-Tasten; dricken Sie auf ENTER, um das gewiinschte Programm
auszuwahlen.

4. Es wird entweder "Master” oder "Alone" angezeigt. Driicken Sie zum Auswéhlen von "Master" auf UP oder
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DOWN und dann auf ENTER.

5. Rufen Sie fir die Slave-Gerate das Hauptmen( auf und dricken Sie auf die Tasten UP oder DOWN, bis
"Function" hervorgehoben wird; driicken Sie dann auf ENTER.

6. Driucken Sie auf UP oder DOWN, bis "Slave Mode" angezeigt wird, und driicken Sie dann auf ENTER.

7. Es wird entweder Slave 1, Slave 2 oder Slave 3 angezeigt. Suchen Sie die gewlnschte Slave-Einstellung
aus und driicken Sie dann ENTER.

8. Um zum Hauptmenu zurtickzukehren, betatigen Sie die MODE/ESC-Taste.

9. Sie kdénnen die Show oder die Schwenkungs- und Neigungsfunktionen im Systemmeni umkehren.
Informationen dazu finden Sie auf Seite 17.

21-KANAL-DMX-MODUS

Kanal Wert Funktion
1 0-255 SCHWENKBEWEGUNG 8-Bit (540° oder 630°)
2 0 - 255 NEIGUNGSBEWEGUNG LINKS 8-Bit
3 0 - 255 NEIGUNGSBEWEGUNG RECHTS 8-Bit
4 LINKES FARBRAD
0-8 OFFNEN
9-17 FARBE 1
18 - 26 FARBE 2
27 - 35 FARBE 3
36-44 FARBE 4
45 - 53 FARBE 5
54 -62 FARBE 6
63-71 FARBE 7
72 - 80 FARBE 8
81 -89 FARBE 9
90 - 98 FARBE 10
99 - 107 FARBE 11
108 - 116 FARBE 12
117 - 127 FARBE 13
128 - 189 VORWARTS REGENBOGENEFFEKT
SCHNELL - LANGSAM
190 - 193 KEINE ROTATION
194 - 255 RUCKWARTS REGENBOGENEFFEKT
LANGSAM-SCHNELL
5 RECHTES FARBRAD
0-8 OFFNEN
9-17 FARBE 1
18- 26 FARBE 2
27-35 FARBE 3
36-44 FARBE 4
45 - 53 FARBE 5
54 -62 FARBE 6
63-71 FARBE 7
72 -80 FARBE 8
81 -89 FARBE 9
90 - 98 FARBE 10
99 - 107 FARBE 11
108 - 116 FARBE 12
117 - 127 FARBE 13
128 - 189 VORWARTS REGENBOGENEFFEKT
SCHNELL - LANGSAM
190 - 193 KEINE ROTATION
194 - 255 RUCKWARTS REGENBOGENEFFEKT
LANGSAM-SCHNELL
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6 LINKES GOBORAD
0-7 OFFNEN
8-15 GOBO 1
16 - 23 GOBO 2
24-31 GOBO 3
32-39 GOBO 4
40 - 47 GOBO 5
48 - 55 GOBO 6
56 - 63 GOBO 7
64-71 GOBO 8
72-79 GOBO 9
80 - 87 GOBO 10
88 - 95 GOBO 11
96 - 103 GOBO 12
104 - 111 GOBO 13
112 - 119 GOBO 14
120 - 126 GOBO 1 SHAKE-EFFEKT
127 - 133 GOBO 2 SHAKE-EFFEKT
134 - 140 GOBO 3 SHAKE-EFFEKT
141 - 147 GOBO 4 SHAKE-EFFEKT
148 - 154 GOBO 5 SHAKE-EFFEKT
155-161 GOBO 6 SHAKE-EFFEKT
162 - 168 GOBO 7 SHAKE-EFFEKT
169 - 175 GOBO 8 SHAKE-EFFEKT
176 - 182 GOBO 9 SHAKE-EFFEKT
183 - 189 GOBO 10 SHAKE-EFFEKT
190 - 196 GOBO 11 SHAKE-EFFEKT
197 - 203 GOBO 12 SHAKE-EFFEKT
204 - 210 GOBO 13 SHAKE-EFFEKT
211 - 217 GOBO 14 SHAKE-EFFEKT
218 - 255 GOBORADROTATION
LANGSAM-SCHNELL
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21-KANAL-DMX-MODUS (Fortsetzung)

7 RECHTES GOBORAD
0-7 OFFNEN
8-15 GOBO 1
16 - 23 GOBO 2
24-31 GOBO 3
32-39 GOBO 4
40 - 47 GOBO 5
48 - 55 GOBO 6
56 - 63 GOBO 7
64-71 GOBO 8
72-79 GOBO 9
80 - 87 GOBO 10
88 -95 GOBO 11
96 - 103 GOBO 12
104 - 111 GOBO 13
112 - 119 GOBO 14
120 - 126 GOBO 1 SHAKE-EFFEKT
127 - 133 GOBO 2 SHAKE-EFFEKT
134 - 140 GOBO 3 SHAKE-EFFEKT
141 - 147 GOBO 4 SHAKE-EFFEKT
148 - 154 GOBO 5 SHAKE-EFFEKT
155 - 161 GOBO 6 SHAKE-EFFEKT
162 - 168 GOBO 7 SHAKE-EFFEKT
169 - 175 GOBO 8 SHAKE-EFFEKT
176 - 182 GOBO 9 SHAKE-EFFEKT
183 - 189 GOBO 10 SHAKE-EFFEKT
190 - 196 GOBO 11 SHAKE-EFFEKT
197 - 203 GOBO 12 SHAKE-EFFEKT
204 - 210 GOBO 13 SHAKE-EFFEKT
211 - 217 GOBO 14 SHAKE-EFFEKT
218 - 255 GOBORADROTATION
LANGSAM-SCHNELL
8 LINKES EFFEKTRAD/GOBOMAKROS
0-31 OFFNEN
32-79 FROST-EFFEKT
80 - 127 8-FACETTEN-EFFEKTRAD
128 - 135 MAKRO 1
136 - 143 MAKRO 2
144 - 151 MAKRO 3
152 - 159 MAKRO 4
160 - 167 MAKRO 5
168 - 175 MAKRO 6
176 - 183 MAKRO 7
184 - 191 MAKRO 8
192 - 199 MAKRO 9
200 - 207 MAKRO 10
208 - 215 MAKRO 11
216 - 223 MAKRO 12
224 - 231 MAKRO 13
232 - 239 MAKRO 14
240 - 247 MAKRO 15
248 - 255 MAKRO 16
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21-KANAL-DMX-MODUS (Fortsetzung)

9 LINKE EFFEKTRAD-ROTATION
0-127 EFFEKTRAD-INDEXIERUNG
128 - 189 VORWARTS EFFEKTRAD-ROTATION
SCHNELL - LANGSAM
190 - 193 KEINE ROTATION
194 - 255 RUCKWARTS EFFEKTRAD-ROTATION
LANGSAM-SCHNELL
10 RECHTES EFFEKTRAD/GOBOMAKROS
0-31 OFFNEN
32-79 FROST-EFFEKT
80 - 127 8-FACETTEN-EFFEKTRAD
128 - 135 MAKRO 1
136 - 143 MAKRO 2
144 - 151 MAKRO 3
152 - 159 MAKRO 4
160 - 167 MAKRO 5
168 - 175 MAKRO 6
176 - 183 MAKRO 7
184 -191 MAKRO 8
192 - 199 MAKRO 9
200 - 207 MAKRO 10
208 - 215 MAKRO 11
216 - 223 MAKRO 12
224 - 231 MAKRO 13
232 -239 MAKRO 14
240 - 247 MAKRO 15
248 - 255 MAKRO 16
11 RECHTS EFFEKTRAD-ROTATION
0-127 EFFEKTRAD-INDEXIERUNG
128 - 189 VORWARTS EFFEKTRAD-ROTATION
SCHNELL - LANGSAM
190 - 193 KEINE ROTATION
194 - 255 RUCKWARTS EFFEKTRAD-ROTATION
LANGSAM-SCHNELL
12 LINKS SHUTTER & STROBE
0-31 SHUTTER GESCHLOSSEN
32-63 SHUTTER OFFEN
64 - 95 STROBE LANGSAM-SCHNELL
96 - 127 SHUTTER OFFEN
128 - 159 PULSE-EFFEKT IN SEQUENZEN
160 - 191 SHUTTER OFFEN
192 - 223 ZUFALLS-STROBE LANGSAM-SCHNELL
224 - 255 SHUTTER OFFEN
13 0-255 LINKS MASTER-DIMMER 0 % - 100 %
14 GESCHWINDIGKEIT SCHWENKUNGS-/NEIGUNGSBEWEGUNG
0-225 MAX BIS MIN. GESCHWINDIGKEIT
226 - 235 BLACKOUT DURCH BEWEGUNG
236 - 245 BLACKOUT DURCH RADANDERUNG
246 - 255 KEINE FUNKTION
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15 RECHTS SHUTTER & STROBE
0-31 SHUTTER GESCHLOSSEN
32-63 SHUTTER OFFEN
64 - 95 STROBE LANGSAM-SCHNELL
96 - 127 SHUTTER OFFEN
128 - 159 PULSE-EFFEKT IN SEQUENZEN
160 - 191 SHUTTER OFFEN
192 - 223 ZUFALLS-STROBE LANGSAM-SCHNELL
224 - 255 SHUTTER OFFEN
16 0-255 RECHTS MASTER-DIMMER 0 % - 100 %
17 AUSWAHL DES NEIGUNGSLOKALISIERUNGSMODELLS
0-79 ZWEI NEIGUNGSBEWEGUNGEN GETRENNT
80 - 159 ZWE|I KOMPLETTE NEIGUNGSBEWEGUNGEN
160 - 255 KEINE FUNKTION
18 SCHWENKUNG DAUERROTATION
0-127 KEINE FUNKTION
128 - 189 VORWARTSROTATION SCHNELL-LANGSAM
190 - 193 KEINE FUNKTION
194 - 255 RUCKWARTSROTATION LANGSAM-SCHNELL
19 LINKS NEIGUNG DAUERROTATION
0-127 KEINE FUNKTION
128 - 189 VORWARTSROTATION SCHNELL-LANGSAM
190 - 193 KEINE FUNKTION
194 - 255 RUCKWARTSROTATION LANGSAM-SCHNELL
20 RECHTS NEIGUNG DAUERROTATION
0-127 KEINE FUNKTION
128 - 189 VORWARTSROTATION SCHNELL-LANGSAM
190 - 193 KEINE FUNKTION
194 - 255 RUCKWARTSROTATION LANGSAM-SCHNELL
21 LAMPE EIN/AUS, ZURUCKSETZEN & PROGRAMME
0-19 FARBWECHSEL NORMAL
20 - 29 FARBWECHSEL FUR EINE BELIEBIGE POSITION
30-39 FARB- UND GOBOWECHSEL FUR EINE BELIEBIGE
POSITION
40 - 59 LAMPE EIN
60 - 79 LAMPE AUS
80 -84 ALLE MOTOREN ZURUCKSETZEN
85 -87 SCAN-MOTOREN ZURUCKSETZEN
88 -90 FARB-MOTOREN ZURUCKSETZEN
91-93 GOBO-MOTOREN ZURUCKSETZEN
94 - 96 SHUTTER/DIMMER-MOTOR ZURUCKSETZEN
97 - 99 ANDERE MOTOREN ZURUCKSETZEN
100 - 119 INTERNES PROGRAMM 1
120 - 139 INTERNES PROGRAMM 2
140 - 159 INTERNES PROGRAMM 3
160 - 179 INTERNES PROGRAMM 4
180 - 199 INTERNES PROGRAMM 5
200 - 219 INTERNES PROGRAMM 6
220 - 239 INTERNES PROGRAMM 7
240 - 255 MUSIKSTEUERUNGS-PROGRAMM

Der Schwenkwinkel kann zwischen 540° und 630° geandert werden. Zum Andern des Schwenkwinkels, siehe
Seite 17.
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24-KANAL-DMX-MODUS

Kanal Wert Funktion
1 0 - 255 SCHWENKBEWEGUNG 8-Bit (540° oder 630°)
2 0 - 255 SCHWENKUNG FEIN 16-Bit
3 0 - 255 NEIGUNGSBEWEGUNG LINKS 8-Bit
4 0 - 255 LINKS NEIGUNG FEIN 16-Bit
5 0 - 255 NEIGUNGSBEWEGUNG RECHTS 8-Bit
6 0 - 255 RECHTS NEIGUNG FEIN 16-Bit
7 LINKES FARBRAD
0-8 OFFNEN
9-17 FARBE 1
18- 26 FARBE 2
27 - 35 FARBE 3
36-44 FARBE 4
45 -53 FARBE 5
54 -62 FARBE 6
63-71 FARBE 7
72 - 80 FARBE 8
81 -89 FARBE 9
90 - 98 FARBE 10
99 - 107 FARBE 11
108 - 116 FARBE 12
117 - 127 FARBE 13
128 - 189 VORWARTS REGENBOGENEFFEKT
SCHNELL - LANGSAM
190 - 193 KEINE ROTATION
194 - 255 RUCKWARTS REGENBOGENEFFEKT
LANGSAM-SCHNELL
8 RECHTES FARBRAD
0-8 OFFNEN
9-17 FARBE 1
18- 26 FARBE 2
27 - 35 FARBE 3
36-44 FARBE 4
45 -53 FARBE 5
54 - 62 FARBE 6
63-71 FARBE 7
72 - 80 FARBE 8
81 -89 FARBE 9
90 - 98 FARBE 10
99 - 107 FARBE 11
108 - 116 FARBE 12
117 - 127 FARBE 13
128 - 189 VORWARTS REGENBOGENEFFEKT
SCHNELL - LANGSAM
190 - 193 KEINE ROTATION
194 - 255 RUCKWARTS REGENBOGENEFFEKT
LANGSAM-SCHNELL
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9 LINKES GOBORAD
0-7 OFFNEN
8-15 GOBO 1
16 - 23 GOBO 2
24-31 GOBO 3
32-39 GOBO 4
40 - 47 GOBO 5
48 - 55 GOBO 6
56 - 63 GOBO 7
64-71 GOBO 8
72-79 GOBO 9
80 - 87 GOBO 10
88 - 95 GOBO 11
96 - 103 GOBO 12
104 - 111 GOBO 13
112 - 119 GOBO 14
120 - 126 GOBO 1 SHAKE-EFFEKT
127 - 133 GOBO 2 SHAKE-EFFEKT
134 - 140 GOBO 3 SHAKE-EFFEKT
141 - 147 GOBO 4 SHAKE-EFFEKT
148 - 154 GOBO 5 SHAKE-EFFEKT
155-161 GOBO 6 SHAKE-EFFEKT
162 - 168 GOBO 7 SHAKE-EFFEKT
169 - 175 GOBO 8 SHAKE-EFFEKT
176 - 182 GOBO 9 SHAKE-EFFEKT
183 - 189 GOBO 10 SHAKE-EFFEKT
190 - 196 GOBO 11 SHAKE-EFFEKT
197 - 203 GOBO 12 SHAKE-EFFEKT
204 - 210 GOBO 13 SHAKE-EFFEKT
211 - 217 GOBO 14 SHAKE-EFFEKT
218 - 255 GOBORADROTATION
LANGSAM-SCHNELL
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10 RECHTES GOBORAD
0-7 OFFNEN
8-15 GOBO 1
16 - 23 GOBO 2
24-31 GOBO 3
32-39 GOBO 4
40 - 47 GOBO 5
48 - 55 GOBO 6
56 - 63 GOBO 7
64-71 GOBO 8
72-79 GOBO 9
80 - 87 GOBO 10
88 -95 GOBO 11
96 - 103 GOBO 12
104 - 111 GOBO 13
112 - 119 GOBO 14
120 - 126 GOBO 1 SHAKE-EFFEKT
127 - 133 GOBO 2 SHAKE-EFFEKT
134 - 140 GOBO 3 SHAKE-EFFEKT
141 - 147 GOBO 4 SHAKE-EFFEKT
148 - 154 GOBO 5 SHAKE-EFFEKT
155 - 161 GOBO 6 SHAKE-EFFEKT
162 - 168 GOBO 7 SHAKE-EFFEKT
169 - 175 GOBO 8 SHAKE-EFFEKT
176 - 182 GOBO 9 SHAKE-EFFEKT
183 - 189 GOBO 10 SHAKE-EFFEKT
190 - 196 GOBO 11 SHAKE-EFFEKT
197 - 203 GOBO 12 SHAKE-EFFEKT
204 - 210 GOBO 13 SHAKE-EFFEKT
211 - 217 GOBO 14 SHAKE-EFFEKT
218 - 255 GOBORADROTATION
LANGSAM-SCHNELL
11 LINKES EFFEKTRAD/GOBOMAKROS
0-31 OFFNEN
32-79 FROST-EFFEKT
80 - 127 8-FACETTEN-EFFEKTRAD
128 - 135 MAKRO 1
136 - 143 MAKRO 2
144 - 151 MAKRO 3
152 - 159 MAKRO 4
160 - 167 MAKRO 5
168 - 175 MAKRO 6
176 - 183 MAKRO 7
184 - 191 MAKRO 8
192 - 199 MAKRO 9
200 - 207 MAKRO 10
208 - 215 MAKRO 11
216 - 223 MAKRO 12
224 - 231 MAKRO 13
232 - 239 MAKRO 14
240 - 247 MAKRO 15
248 - 255 MAKRO 16
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24-KANAL-DMX-MODUS (Fortsetzung)

12 LINKE EFFEKTRAD-ROTATION
0-127 EFFEKTRAD-INDEXIERUNG
128 - 189 VORWARTS EFFEKTRAD-ROTATION
SCHNELL - LANGSAM
190 - 193 KEINE ROTATION
194 - 255 RUCKWARTS EFFEKTRAD-ROTATION
LANGSAM-SCHNELL
13 RECHTES EFFEKTRAD/GOBOMAKROS
0-31 OFFNEN
32-79 FROST-EFFEKT
80 -127 8-FACETTEN-EFFEKTRAD
128 - 135 MAKRO 1
136 - 143 MAKRO 2
144 - 151 MAKRO 3
152 - 159 MAKRO 4
160 - 167 MAKRO 5
168 - 175 MAKRO 6
176 - 183 MAKRO 7
184 - 191 MAKRO 8
192 - 199 MAKRO 9
200 - 207 MAKRO 10
208 - 215 MAKRO 11
216 - 223 MAKRO 12
224 - 231 MAKRO 13
232 - 239 MAKRO 14
240 - 247 MAKRO 15
248 - 255 MAKRO 16
14 RECHTS EFFEKTRAD-ROTATION
0-127 EFFEKTRAD-INDEXIERUNG
128 - 189 VORWARTS EFFEKTRAD-ROTATION
SCHNELL - LANGSAM
190 - 193 KEINE ROTATION
194 - 255 RUCKWARTS EFFEKTRAD-ROTATION
LANGSAM-SCHNELL
15 LINKS SHUTTER & STROBE
0-31 SHUTTER GESCHLOSSEN
32-63 SHUTTER OFFEN
64 - 95 STROBE LANGSAM-SCHNELL
96 - 127 SHUTTER OFFEN
128 - 159 PULSE-EFFEKT IN SEQUENZEN
160 - 191 SHUTTER OFFEN
192 - 223 ZUFALLS-STROBE LANGSAM-SCHNELL
224 - 255 SHUTTER OFFEN
16 0-255 LINKS MASTER-DIMMER 0 % - 100 %
17 GESCHWINDIGKEIT SCHWENKUNGS-/NEIGUNGSBEWEGUNG
0-225 MAX BIS MIN. GESCHWINDIGKEIT
226 - 235 BLACKOUT DURCH BEWEGUNG
236 - 245 BLACKOUT DURCH RADANDERUNG
246 - 255 KEINE FUNKTION
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24-KANAL-DMX-MODUS (Fortsetzung)

18 RECHTS SHUTTER & STROBE
0-31 SHUTTER GESCHLOSSEN
32-63 SHUTTER OFFEN
64 - 95 STROBE LANGSAM-SCHNELL
96 - 127 SHUTTER OFFEN
128 - 159 PULSE-EFFEKT IN SEQUENZEN
160 -191 SHUTTER OFFEN
192 - 223 ZUFALLS-STROBE LANGSAM-SCHNELL
224 - 255 SHUTTER OFFEN
19 0-255 RECHTS MASTER-DIMMER 0 % - 100 %
20 AUSWAHL DES NEIGUNGSLOKALISIERUNGSMODELLS
0-79 ZWEI NEIGUNGSBEWEGUNGEN GETRENNT
80 - 159 ZWE|I KOMPLETTE NEIGUNGSBEWEGUNGEN
160 - 255 KEINE FUNKTION
21 SCHWENKUNG DAUERROTATION
0-127 KEINE FUNKTION
128 - 189 VORWARTSROTATION SCHNELL-LANGSAM
190 - 193 KEINE FUNKTION
194 - 255 RUCKWARTSROTATION LANGSAM-SCHNELL
22 LINKS NEIGUNG DAUERROTATION
0-127 KEINE FUNKTION
128 - 189 VORWARTSROTATION SCHNELL-LANGSAM
190 - 193 KEINE FUNKTION
194 - 255 RUCKWARTSROTATION LANGSAM-SCHNELL
23 RECHTS NEIGUNG DAUERROTATION
0-127 KEINE FUNKTION
128 - 189 VORWARTSROTATION SCHNELL-LANGSAM
190 - 193 KEINE FUNKTION
194 - 255 RUCKWARTSROTATION LANGSAM-SCHNELL
24 LAMPE EIN/AUS, ZURUCKSETZEN & PROGRAMME
0-19 FARBWECHSEL NORMAL
20-29 FARBWECHSEL FUR EINE BELIEBIGE POSITION
30-39 FARB- UND GOBOWECHSEL FUR EINE BELIEBIGE
POSITION
40 -59 LAMPE EIN
60 -79 LAMPE AUS
80 -84 ALLE MOTOREN ZURUCKSETZEN
85-87 SCAN-MOTOREN ZURUCKSETZEN
88 - 90 FARB-MOTOREN ZURUCKSETZEN
91-93 GOBO-MOTOREN ZURUCKSETZEN
94 - 96 SHUTTER/DIMMER-MOTOR ZURUCKSETZEN
97 - 99 ANDERE MOTOREN ZURUCKSETZEN
100 -119 INTERNES PROGRAMM 1
120-139 INTERNES PROGRAMM 2
140 - 159 INTERNES PROGRAMM 3
160-179 INTERNES PROGRAMM 4
180 - 199 INTERNES PROGRAMM 5
200 - 219 INTERNES PROGRAMM 6
220 - 239 INTERNES PROGRAMM 7
240 - 255 MUSIKSTEUERUNGS-PROGRAMM

Der Schwenkwinkel kann zwischen 540° und 630° geéandert werden. Zum Andern des Schwenkwinkels, siehe
Seite 17.
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32-KANAL-DMX-MODUS

Kanal Wert Funktion
1 0-255 SCHWENKBEWEGUNG 8-Bit (540° oder 630°)
2 0-255 SCHWENKUNG FEIN 16-Bit
3 0-255 NEIGUNGSBEWEGUNG LINKS 8-Bit
4 0 - 255 LINKS NEIGUNG FEIN 16-Bit
5 0-255 NEIGUNGSBEWEGUNG RECHTS 8-Bit
6 0-255 RECHTS NEIGUNG FEIN 16-Bit
7 LINKES FARBRAD
0-8 OFFNEN
9-17 FARBE 1
18 - 26 FARBE 2
27 - 35 FARBE 3
36-44 FARBE 4
45 -53 FARBE 5
54 - 62 FARBE 6
63-71 FARBE 7
72 -80 FARBE 8
81-89 FARBE 9
90 - 98 FARBE 10
99 - 107 FARBE 11
108 - 116 FARBE 12
117 - 127 FARBE 13
128 - 189 VORWARTS REGENBOGENEFFEKT
SCHNELL - LANGSAM
190 - 193 KEINE ROTATION
194 - 255 RUCKWARTS REGENBOGENEFFEKT
LANGSAM-SCHNELL
8 LINKES FARBRAD FEIN
0-255 FARBRADANDERUNG FEIN
9 RECHTES FARBRAD
0-8 OFFNEN
9-17 FARBE 1
18 - 26 FARBE 2
27 -35 FARBE 3
36 - 44 FARBE 4
45 - 53 FARBE 5
54 - 62 FARBE 6
63-71 FARBE 7
72 -80 FARBE 8
81 -89 FARBE 9
90 - 98 FARBE 10
99 - 107 FARBE 11
108 - 116 FARBE 12
117 - 127 FARBE 13
128 - 189 VORWARTS REGENBOGENEFFEKT
SCHNELL - LANGSAM
190 - 193 KEINE ROTATION
194 - 255 RUCKWARTS REGENBOGENEFFEKT
LANGSAM-SCHNELL
10 RECHTES FARBRAD FEIN
0-255 FARBRADANDERUNG FEIN
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32-KANAL-DMX-MODUS (Fortsetzung)

11 LINKES GOBORAD
0-7 OFFNEN
8-15 GOBO 1
16 - 23 GOBO 2
24 -31 GOBO 3
32-39 GOBO 4
40 - 47 GOBO 5
48 - 55 GOBO 6
56 - 63 GOBO 7
64-71 GOBO 8
72-79 GOBO 9
80 - 87 GOBO 10
88 -95 GOBO 11
96 - 103 GOBO 12
104 - 111 GOBO 13
112 - 119 GOBO 14
120 - 126 GOBO 1 SHAKE-EFFEKT
127 - 133 GOBO 2 SHAKE-EFFEKT
134 - 140 GOBO 3 SHAKE-EFFEKT
141 - 147 GOBO 4 SHAKE-EFFEKT
148 - 154 GOBO 5 SHAKE-EFFEKT
155 - 161 GOBO 6 SHAKE-EFFEKT
162 - 168 GOBO 7 SHAKE-EFFEKT
169 - 175 GOBO 8 SHAKE-EFFEKT
176 - 182 GOBO 9 SHAKE-EFFEKT
183 -189 GOBO 10 SHAKE-EFFEKT
190 - 196 GOBO 11 SHAKE-EFFEKT
197 - 203 GOBO 12 SHAKE-EFFEKT
204 - 210 GOBO 13 SHAKE-EFFEKT
211 -217 GOBO 14 SHAKE-EFFEKT
218 - 255 GOBORADROTATION
LANGSAM-SCHNELL
12 0-255 LINKS FESTES GOBO, FEININDEXIERUNG
13 RECHTES GOBORAD
0-7 OFFNEN
8-15 GOBO 1
16 - 23 GOBO 2
24-31 GOBO 3
32-39 GOBO 4
40 - 47 GOBO 5
48 - 55 GOBO 6
56 - 63 GOBO 7
64-71 GOBO 8
72-79 GOBO 9
80 - 87 GOBO 10
88 -95 GOBO 11
96 - 103 GOBO 12
104 - 111 GOBO 13
112 - 119 GOBO 14
120 - 126 GOBO 1 SHAKE-EFFEKT
127 - 133 GOBO 2 SHAKE-EFFEKT
134 - 140 GOBO 3 SHAKE-EFFEKT
141 - 147 GOBO 4 SHAKE-EFFEKT
148 - 154 GOBO 5 SHAKE-EFFEKT
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32-KANAL-DMX-MODUS (Fortsetzung)

13 (Fortsetzung) 155-161 GOBO 6 SHAKE-EFFEKT
162 - 168 GOBO 7 SHAKE-EFFEKT
169 - 175 GOBO 8 SHAKE-EFFEKT
176 - 182 GOBO 9 SHAKE-EFFEKT
183 - 189 GOBO 10 SHAKE-EFFEKT
190 - 196 GOBO 11 SHAKE-EFFEKT
197 - 203 GOBO 12 SHAKE-EFFEKT
204 - 210 GOBO 13 SHAKE-EFFEKT
211 - 217 GOBO 14 SHAKE-EFFEKT
218 - 255 GOBORADROTATION
LANGSAM-SCHNELL
14 0-255 RECHTS FESTES GOBO, FEININDEXIERUNG
15 LINKES EFFEKTRAD/GOBOMAKROS
0-31 OFFNEN
32-79 FROST-EFFEKT
80 - 127 8-FACETTEN-EFFEKTRAD
128 - 135 MAKRO 1
136 - 143 MAKRO 2
144 - 151 MAKRO 3
152 - 159 MAKRO 4
160 - 167 MAKRO 5
168 - 175 MAKRO 6
176 - 183 MAKRO 7
184 -191 MAKRO 8
192 - 199 MAKRO 9
200 - 207 MAKRO 10
208 - 215 MAKRO 11
216 - 223 MAKRO 12
224 - 231 MAKRO 13
232 -239 MAKRO 14
240 - 247 MAKRO 15
248 - 255 MAKRO 16
16 LINKE EFFEKTRAD-ROTATION
0-127 EFFEKTRAD-INDEXIERUNG
128 - 189 VORWARTS EFFEKTRAD-ROTATION
SCHNELL - LANGSAM
190 - 193 KEINE ROTATION
194 - 255 RUCKWARTS EFFEKTRAD-ROTATION
LANGSAM-SCHNELL
17 0-255 LINKS EFFEKTRAD-ROTATION INDEXIERUNG
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32-KANAL-DMX-MODUS (Fortsetzung)

18 RECHTES EFFEKTRAD/GOBOMAKROS
0-31 OFFNEN
32-79 FROST-EFFEKT
80 - 127 8-FACETTEN-EFFEKTRAD
128 - 135 MAKRO 1
136 - 143 MAKRO 2
144 - 151 MAKRO 3
152 - 159 MAKRO 4
160 - 167 MAKRO 5
168 - 175 MAKRO 6
176 - 183 MAKRO 7
184 - 191 MAKRO 8
192 - 199 MAKRO 9
200 - 207 MAKRO 10
208 - 215 MAKRO 11
216 - 223 MAKRO 12
224 - 231 MAKRO 13
232 - 239 MAKRO 14
240 - 247 MAKRO 15
248 - 255 MAKRO 16
19 0-127 RECHTS EFFEKTRAD-ROTATION
128 - 189 EFFEKTRAD-INDEXIERUNG
VORWARTS EFFEKTRAD-ROTATION
190 -193 SCHNELL - LANGSAM
194 - 255 KEINE ROTATION

RUCKWARTS EFFEKTRAD-ROTATION
LANGSAM-SCHNELL

20 0-255 RECHTS EFFEKTRAD-ROTATION INDEXIERUNG
21 LINKS SHUTTER & STROBE
0-31 SHUTTER GESCHLOSSEN
32-63 SHUTTER OFFEN
64 - 95 STROBE LANGSAM-SCHNELL
96 - 127 SHUTTER OFFEN
128 - 159 PULSE-EFFEKT IN SEQUENZEN
160 -191 SHUTTER OFFEN
192 - 223 ZUFALLS-STROBE LANGSAM-SCHNELL
224 - 255 SHUTTER OFFEN
22 0-255 LINKS MASTER-DIMMER 0 % - 100 %
23 0-255 LINKS FEIN DIMMERINTENSITAT
24 GESCHWINDIGKEIT SCHWENKUNGS-/NEIGUNGSBEWEGUNG
0-225 MAX BIS MIN. GESCHWINDIGKEIT
226 - 235 BLACKOUT DURCH BEWEGUNG
236 - 245 BLACKOUT DURCH RADANDERUNG
246 - 255 KEINE FUNKTION
25 RECHTS SHUTTER & STROBE
0-31 SHUTTER GESCHLOSSEN
32-63 SHUTTER OFFEN
64 - 95 STROBE LANGSAM-SCHNELL
96 - 127 SHUTTER OFFEN
128 - 159 PULSE-EFFEKT IN SEQUENZEN
160 -191 SHUTTER OFFEN
192 - 223 ZUFALLS-STROBE LANGSAM-SCHNELL
224 - 255 SHUTTER OFFEN
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32-KANAL-DMX-MODUS (Fortsetzung)

26 0-255 RECHTS MASTER-DIMMER 0 % - 100 %
27 0-255 RECHTS FEIN DIMMERINTENSITAT
28 AUSWAHL DES NEIGUNGSLOKALISIERUNGSMODELLS
0-79 ZWEI NEIGUNGSBEWEGUNGEN GETRENNT
80 - 159 ZWEI KOMPLETTE NEIGUNGSBEWEGUNGEN
160 - 255 KEINE FUNKTION
29 SCHWENKUNG DAUERROTATION
0-127 KEINE FUNKTION
128 - 189 VORWARTSROTATION SCHNELL-LANGSAM
190 - 193 KEINE FUNKTION
194 - 255 RUCKWARTSROTATION LANGSAM-SCHNELL
30 LINKS NEIGUNG DAUERROTATION
0-127 KEINE FUNKTION
128 - 189 VORWARTSROTATION SCHNELL-LANGSAM
190 - 193 KEINE FUNKTION
194 - 255 RUCKWARTSROTATION LANGSAM-SCHNELL
31 RECHTS NEIGUNG DAUERROTATION
0-127 KEINE FUNKTION
128 - 189 VORWARTSROTATION SCHNELL-LANGSAM
190 - 193 KEINE FUNKTION
194 - 255 RUCKWARTSROTATION LANGSAM-SCHNELL
32 LAMPE EIN/AUS, ZURUCKSETZEN & PROGRAMME
0-19 FARBWECHSEL NORMAL
20-29 FARBWECHSEL FUR EINE BELIEBIGE POSITION
30 -39 FARB- UND GOBOWECHSEL FUR EINE BELIEBIGE
POSITION
40 - 59 LAMPE EIN
60 - 79 LAMPE AUS
80 -84 ALLE MOTOREN ZURUCKSETZEN
85 - 87 SCAN-MOTOREN ZURUCKSETZEN
88 -90 FARB-MOTOREN ZURUCKSETZEN
91-93 GOBO-MOTOREN ZURUCKSETZEN
94 - 96 SHUTTER/DIMMER-MOTOR ZURUCKSETZEN
97 - 99 ANDERE MOTOREN ZURUCKSETZEN
100 - 119 INTERNES PROGRAMM 1
120 - 139 INTERNES PROGRAMM 2
140 - 159 INTERNES PROGRAMM 3
160 - 179 INTERNES PROGRAMM 4
180 - 199 INTERNES PROGRAMM 5
200 - 219 INTERNES PROGRAMM 6
220 - 239 INTERNES PROGRAMM 7
240 - 255 MUSIKSTEUERUNGS-PROGRAMM

Der Schwenkwinkel kann zwischen 540° und 630° geandert werden. Zum Andern des Schwenkwinkels, siehe
Seite 17.
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PHOTOMETRISCHES DIAGRAMM
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AUSWECHSELN DER LAMPE

Vorsicht: Ersetzen Sie die ausgebaute Lampe und Sicherung immer durch eine exakt gleiche Sicherung, falls
nicht anderweitig durch einen von ADJ autorisierten Servicetechniker angegeben. Eine abweichende
Sicherung kann das Gerat beschadigen und zum Erléschen der Gewéhrleistungsanspriiche fuhren.

Achtung: Wenn Lampen und Sicherungen immer wieder durchbrennen, STOPPEN Sie die Verwendung des
Gerats. Kontaktieren Sie den Kundensupport, mdglicherweise missen Sie das Gerat zur Reparatur
einschicken. Ein weiterer Gebrauch des Gerats kann ernsthafte Schaden verursachen.

Auswechseln der Lampe: Vorsicht! Niemals die Lampe auswechseln, wenn das Gerat mit der
Stromversorgung verbunden ist. Trennen Sie es erst von der Stromversorgung und lassen Sie das Gerat erst
ausreichend abkuhlen, bevor Sie die Lampe auswechseln. Wichtige Informationen zur Entladelampe finden
Sie auf den Seiten 5 und 6.

1. Vergewissern Sie sich, dass Sie bei der Handhabung von Entladelampen immer die korrekte
Vorgehensweise einhalten.

2. Entfernen Sie die vier kleinen Schrauben (mit der Bezeichnung A, B, C und D) an der Rickseite des Moving
Head.

3. Nachdem Sie die Schrauben entfernt haben, nehmen Sie vorsichtig die Blende ab.

4. Vorsichtig die zwei an der Lampe angeschlossenen Drahte abziehen (Abb. A).

5. Drucken Sie als Nachstes die Lampenhalterungsclips zusammen und heben Sie die Halterung hoch (Abb.
B).

6. Ersetzen Sie die Lampe immer mit exakt der gleichen Lampe. Bauen Sie das Geréat dann in umgekehrter
Reihenfolge wieder zusammen.

Pic A Pic B

AUSWECHSELN DER SICHERUNG: Trennen Sie das Netzkabel des Gerats von der Stromquelle. Sobald Sie
das Kabel entfernt haben, kdnnen Sie den Sicherungshalter, der sich in der Anschlussbuchse fir den Strom
befindet, erkennen. Mithilfe eines Flachkopfschraubendrehers, den Sie in die Steckdose stecken, hebeln Sie
den Sicherungshalter vorsichtig auf. Entfernen Sie die durchgebrannte Sicherung und ersetzen Sie sie durch
eine neue. Der Sicherungshalter besitzt ein eingebautes Fach fir eine zusatzliche Sicherung. Vergewissern
Sie sich, dass Sie nicht die zuséatzliche Sicherung mit der aktiven Sicherung verwechseln.
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REINIGUNG

Reinigung der Optik: Wegen der Ablagerung von Rulckstdnden von Nebel, Rauch und Staub auf den
Optiken, sollten die inneren und auf3eren Linsen regelmalfig gereinigt werden, um eine optimale Lichtleistung
zu gewahrleisten. Die Haufigkeit der Reinigung h&ngt von der Umgebung ab, in der das Geréat betrieben wird
(also etwa bei Rauch, dem Einsatz von Nebelmaschinen oder Staub). Bei Dauerbetrieb empfiehlt sich eine
monatliche Reinigung. Regelmafliges Reinigen gewahrleistet eine lange Betriebsdauer ihres Geréts und
exzellente Effekte.

1. Benutzen Sie zum Abwischen des duReren Gehauses handelsiibliche Glasreiniger und weiche Stofftlicher.
2. Benutzen Sie zum Abbirsten des Kihlerdurchlasses und des Liftungsgitters eine Biirste.

3. Reinigen Sie die auf3eren Linsen einmal nach 20 Tagen mit Glasreiniger und weichen Tuchern.

4. Reinigen Sie die inneren Linsen aller 30-60 Tage mit Glasreiniger und einem weichen Tuch.

5. Achten Sie immer darauf, dass alle Teile vollig abgetrocknet sind, bevor Sie das Gerdt wieder an die
Stromversorgung anschlie3en.

FEHLERBEHEBUNG

Fehlerbehebung: Nachstehend sind einige mdgliche Stdérungen zusammen mit den jeweiligen
Behebungsvorschlagen aufgelistet.

Am Gerét tritt kein Licht aus:

1. Vergewissern Sie sich, dass die Sicherung nicht durchgebrannt ist. Die Sicherung befindet sich auf dem
unteren Bedienfeld des Geréts.

2. Entfernen Sie die Lampenhalterung und vergewissern Sie sich, dass die Lampe richtig in der Fassung sitzt.
Wahrend der Lieferung kann es vorkommen, dass sich eine Lampe lockert; dricken Sie diese daher
vollstandig in die Fassung hinein.

3. Stellen Sie sicher, dass der Sicherungshalter richtig sitzt.

Das Gerat reagiert nicht auf Musik:

1. Das Gerat sollte zumindest auf niedrige Frequenzen (Bass) reagieren.

Ein Klopfen ans Mikrofon, leise oder hohe Téne werden mdglicherweise keine Reaktion hervorrufen.
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TECHNISCHE SPEZIFIKATION

Modell: 3 Sixty 2R

Stromversorgung: 100~240 V, 50/60 Hz

Leuchtmittel: 2 X Philips® Platinum MSD 2R
Entladelampen

Abstrahlwinkel: 4 Grad

Leistungsaufnahme: gesamt 400 W

Abmessungen: 8,75”(L) x 8”(B) x 12,75’ (H)
428 x 326 x 473 mm

Farben: 14 + weil}

Gobos: 15 + Spot

Gewicht: 15 Ibs. / 20,5 kg

Sicherung: TA

Tastverhéltnis: keines

DMX: 3 DMX-Kanal-Modi: 21, 24 oder 32 DMX-Kanéle
Ja

Musiksteuerung: jede sichere und geschutzte Position

Arbeitsposition:

Automatische Spannungserkennung: Das Gerat verflgt Uber ein Vorschaltgerat, das automatisch die
anliegende Spannung erkennt, sobald der Netzstecker in die Schukosteckdose gesteckt wird.

Wichtig: Anderungen und Verbesserungen an der technischen Spezifikation, der Konstruktion und der
Bedienungsanleitung kdnnen ohne vorherige Anktindigung durchgefiihrt werden.
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RoOHS — ein wichtiger Beitrag zur Erhaltung unserer Umwelt
Sehr geehrter Kunde,

die Europaische Gemeinschaft hat eine Richtlinie erlassen, die eine Beschrankung/Verbot der Verwendung
gefahrlicher Stoffe vorsieht. Diese Regelung, genannt ROHS, ist ein viel diskutiertes Thema in der
Elektronikbranche.

Sie verbietet unter anderem sechs Stoffe: Blei (Pb), Quecksilber (Hg), sechswertiges Chrom (CR VI),
Cadmium (Cd), polybromierte Biphenyle als Flammenhemmer (PBB), polybromierte Diphenylather als
Flammenhemmer (PBDE)

Unter die Richtlinie fallen nahezu alle elektrischen und elektronischen Gerate deren Funktionsweise
elektrische oder elektromagnetische Felder erfordert - kurzum: alles was wir im Haushalt und bei der Arbeit an
Elektronik um ums herum haben.

Als Hersteller der Markengerate von AMERICAN AUDIO, AMERICAN DJ, ELATION professional und
ACCLAIM Lighting sind wir verpflichtet, diese Richtlinien einzuhalten. Bereits 2 Jahre vor Gliltigkeit der ROHS
Richtlinie haben wir deshalb begonnen, alternative, umweltschonendere Materialien und Herstellungsprozesse
zu suchen. Bis zum Umsetzungstag der ROHS wurden bereits alle unsere Gerate nach den Mal3stdben der
europaischen Gemeinschaft gefertigt. Durch regelmafiige Audits und Materialtests stellen wir weiterhin sicher,
dass die verwendeten Bauteile stets den Richtlinien entsprechen und die Produktion, soweit es der Stand der
Technik entspricht, umweltfreundlich verlauft.

Die ROHS Richtlinie ist ein wichtiger Schritt fur die Erhaltung unserer Umwelt zu sorgen und die Schdpfung fur
unsere Nachkommen zu erhalten. Wir als Hersteller fiihlen uns verpflichtet, unseren Beitrag dazu zu leisten.

WEEE - Entsorgung von Elektro- und Elektronikaltgeraten

Jahrlich landen tausende Tonnen umweltschadlicher Elektronikbauteile auf den Deponien der Welt. Um eine
bestmdgliche Entsorgung und Verwertung von elektronischen Bauteilen zu gewébhrleisten, hat die Europaische
Gemeinschaft die WEEE Richtlinie geschaffen.

Das WEEE-System (Waste of Electrical and Electronical Equipment) ist vergleichbar dem bereits seit Jahren
umgesetzten System des ,Grlinen Punkt®. Die Hersteller von Elektronikprodukten miissen dabei einen Beitrag
zur Entsorgung schon beim In-Verkehr-Bringen der Produkte leisten. Die so eingesammelten Gelder werden
in ein kollektives Entsorgungssystem eingebracht. Dadurch wird die sachgerechte und umweltgerechte
Demontage und Entsorgung von Altgeraten gewabhrleistet.

Als Hersteller sind wir direkt dem deutschen EAR-System angeschlossen und tragen unseren Beitrag dazu.
(Registration in Deutschland: DE41027552)

Fur die Markengerate von AMERICAN DJ und AMERICAN AUDIO heil3t das, dass diese fir Sie kostenfrei an
Sammelstellen abgegeben werden kénnen und dort in den Verwertungskreislauf eingebracht werden kénnen.
Die Markengerate unter dem Label ELATION professional, die ausschlie3lich im professionellen Einsatz
Verwendung finden, werden durch uns direkt verwertet. Bitte senden Sie uns diese Produkte am Ende lhrer
Lebenszeit direkt zurtick, damit wir deren fachgerechte Entsorgung vornehmen kdnnen.

Wie auch die zuvor erwahnte ROHS, ist die WEEE ein wichtiger Umweltbeitrag und wir helfen gerne mit, die
Natur durch dieses Entsorgungskonzept zu entlasten.

Fir Fragen und Anregungen stehen wir IThnen gerne zur Verfiigung. Kontakt: info@americandj.eu
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A.D.J. Supply Europe B.V.
Junostraat 2

6468 EW Kerkrade
Niederlande
www.americandj.eu
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