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1

Allgemeine Hinweise

BAT.BALL 6in1 RGBWAP
LED-effect

Diese Bedienungsanleitung enthalt wichtige Hinweise zum sicheren Betrieb des Gerats. Lesen
und befolgen Sie die angegebenen Sicherheitshinweise und Anweisungen. Bewahren Sie die
Anleitung zum spateren Nachschlagen auf. Sorgen Sie dafiir, dass sie allen Personen zur Verfii-
gung steht, die das Gerdt verwenden. Sollten Sie das Gerat verkaufen, achten Sie bitte darauf,
dass der Kaufer diese Anleitung erhilt.

Unsere Produkte unterliegen einem Prozess der kontinuierlichen Weiterentwicklung. Daher
bleiben Anderungen vorbehalten.



1.1 Weitere Informationen

Auf unserer Homepage (www.thomann.de) finden Sie viele weitere Informationen und Details
zu den folgenden Punkten:

Download Diese Bedienungsanleitung steht Ihnen auch als PDF-Datei zum
Download zur Verfligung.

Nutzen Sie in der elektronischen Version die Suchfunktion, um die

Stichwortsuche flir Sie interessanten Themen schnell zu finden.

Unsere Online-Ratgeber informieren Sie ausfihrlich Giber techni-

Sl it e sche Grundlagen und Fachbegriffe.

Zur personlichen Beratung wenden Sie sich bitte an unsere

Personliche Beratung Fach-Hotline

Sollten Sie Probleme mit dem Gerat haben, steht lhnen der

Service . "
Kundenservice gerne zur Verfligung.
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1.2 Darstellungsmittel

In dieser Bedienungsanleitung werden die folgenden Darstellungsmittel verwendet:

Beschriftungen Die Beschriftungen fir Anschliisse und Bedienelemente sind durch eckige Klammern und Kur-
sivdruck gekennzeichnet.

Beispiele: Regler [VOLUME], Taste [Mono].

Anzeigen Am Geréat angezeigte Texte und Werte sind durch Anfiihrungszeichen und Kursivdruck mar-
kiert.

Beispiele: ,24ch”, ,OFF”.

1.3 Symbole und Signalworter

In diesem Abschnitt finden Sie eine Ubersicht iiber die Bedeutung der Symbole und Signal-
worter, die in dieser Bedienungsanleitung verwendet werden.
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Signalwort

GEFAHR!
WARNUNG!

HINWEIS!

Warnzeichen

Bedeutung

Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf
eine unmittelbar gefdhrliche Situation hin, die zum Tod oder
zu schweren Verletzungen fiihrt, wenn sie nicht gemieden
wird.

Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf
eine moglicherweise gefahrliche Situation hin, die zum Tod
oder zu schweren Verletzungen fiihren kann, wenn sie nicht
gemieden wird.

Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf
eine moglicherweise gefahrliche Situation hin, die zu Sach-
und Umweltschaden fiihren kann, wenn sie nicht gemieden
wird.

Art der Gefahr

Warnung vor schwebender Last.
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Warnzeichen Art der Gefahr

t Warnung vor einer Gefahrenstelle.
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2 Sicherheitshinweise

Bestimmungsgemafler
Gebrauch

Dieses Gerat ist fUr den Einsatz als elektronischer Beleuchtungseffekt mittels LED-Technik
bestimmt. Das Gerat ist flir den professionellen Einsatz konzipiert und nicht fiir die Verwen-
dung in Haushalten geeignet. Verwenden Sie das Gerat ausschlie3lich wie in dieser Bedie-
nungsanleitung beschrieben. Jede andere Verwendung sowie die Verwendung unter anderen
Betriebsbedingungen gelten als nicht bestimmungsgemafll und kdnnen zu Personen- oder
Sachschaden flihren. Fiir Schaden, die aus nicht bestimmungsgemalem Gebrauch entstehen,
wird keine Haftung Glbbernommen.

Das Gerat darf nur von Personen benutzt werden, die iber ausreichende physische, sensori-
sche und geistige Fahigkeiten sowie Uiber entsprechendes Wissen und Erfahrung verfiigen.
Andere Personen diirfen das Gerat nur benutzen, wenn sie von einer fiir ihre Sicherheit zustan-
digen Person beaufsichtigt oder angeleitet werden.
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Sicherheit

GEFAHR!
A Gefahren fiir Kinder
Sorgen Sie dafiir, dass Kunststoffhiillen, Verpackungen, etc. ordnungsgemaf3 ent-

sorgt werden und sich nicht in der Reichweite von Babys und Kleinkindern
befinden. Erstickungsgefahr!

Achten Sie darauf, dass Kinder keine Kleinteile vom Gerat (z.B. Bedienknopfe 0.3.)
|6sen. Sie konnten die Teile verschlucken und daran ersticken!

Lassen Sie Kinder nicht unbeaufsichtigt elektrische Gerate benutzen.

WARNUNG!
Augenverletzungen durch hohe Lichtintensitat

Blicken Sie niemals direkt in die Lichtquelle.

BAT.BALL 6in1 RGBWAP
LED-effect



WARNUNG!
Gefahr eines epileptischen Anfalls

Lichtblitze (strobe effects) konnen bei empfindlichen Menschen epileptische
Anfalle auslésen. Empfindliche Menschen sollten es vermeiden, auf blinkendes
Licht zu blicken.

HINWEIS!
Brandgefahr

Decken Sie das Gerat oder die Liftungsschlitze niemals ab. Montieren Sie das
Gerat nicht direkt neben einer Warmequelle. Halten Sie das Gerat von offenem
Feuer fern.
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HINWEIS!

Betriebsbedingungen

Das Gerdt ist fur die Benutzung in Innenrdumen ausgelegt. Um Beschddigungen
zu vermeiden, setzen Sie das Gerat niemals Flissigkeiten oder Feuchtigkeit aus.
Vermeiden Sie direkte Sonneneinstrahlung, starken Schmutz und starke Vibra-
tionen.

HINWEIS!
Externe Stromversorgung

Das Gerat wird von einem Steckernetzteil mit Strom versorgt. Bevor Sie das Ste-
ckernetzteil anschlieBen, Giberpriifen Sie, ob die Spannungsangabe darauf mit
Ihrem 6rtlichen Stromversorgungsnetz Gibereinstimmt und ob die Netzsteckdose
Uber einen Fehlerstromschutzschalter (Fl) abgesichert ist. Nichtbeachtung kann
zu einem Schaden am Gerat und zu Verletzungen des Benutzers flihren.

Wenn Gewitter aufziehen oder wenn Sie das Gerat langere Zeit nicht benutzen
wollen, trennen Sie das Netzteil vom Stromversorgungsnetz, um die Gefahr eines
elektrischen Schlags oder eines Brands zu verringern.



3  Leistungsmerkmale

Der LED-Effekt eignet sich flir nahezu alle Anwendungsbereiche, zum Beispiel in Clubs, Bars,
kleinen Blihnen und Theatern. Er zeichnet sich durch kompakte Abmessungen, solide Kon-
struktion auch fiir den Einsatz ,on tour” und enorme Leistung aus.

Besondere Eigenschaften des Gerats:

6 x 3-W RGBWAP-LEDs

Betrieb tber Akku (optional erhéltlich, Art.-Nr. 385488) oder tiber mitgeliefertes Netzteil
erzeugt unzahlige rote, grline, blaue, weile, bernsteinfarbene und lila Punkte
Ansteuerung tiber DMX sowie Uiber Tasten und Display am Gerat

Automatik-Modus und Musiksteuerung

Master-/Slave-Betrieb

Anzeige des Ladezustandes bei Akkubetrieb

Akku-Ladezeit im Gerdt ca. 3 Std.

Leuchtdauer bei voller Lichtleistung ca. 3,5 Stunden bei Akkubetrieb
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4 Installation und Inbetriebnahme

Packen Sie das Gerat aus und Uberpriifen Sie es sorgfaltig auf Schaden, bevor Sie es ver-
wenden. Heben Sie die Verpackung auf. Um das Geréat bei Transport und Lagerung optimal vor
Erschiitterungen, Staub und Feuchtigkeit zu schiitzen, benutzen Sie die Originalverpackung
oder eigene, besonders dafiir geeignete Transport- bzw. Lagerungsverpackungen.
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Installation und Inbetriebnahme

Decken- oder Wandmontage Das Gerat ist fiir die Decken- oder Wandmontage konzipiert und verfiigt zu diesem Zweck
Uber zwei Montagelaschen auf der Unterseite.

uuuuuuum
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A Montagelaschen zur Decken- oder Wandbefestigung des Gerats.

B Beliftungsoffnungen

WARNUNG!
Verletzungsgefahr durch Herabfallen

Stellen Sie sicher, dass die Montage den Normen und Vorschriften in [hrem Land
entspricht. Sichern Sie das Gerat immer durch eine zweite Befestigung, zum Bei-
spiel ein Fangseil oder eine Sicherungskette.

HINWEIS!
Uberhitzungsgefahr

Sorgen Sie stets fiir ausreichende Beliiftung.

Die Umgebungstemperatur muss immer unter 40 °C liegen.



HINWEIS!
Magliche Storungen bei der Dateniibertragung

Um einen storungsfreien Betrieb zu gewahrleisten, benutzen Sie spezielle DMX-
Kabel und keine normalen Mikrofonkabel.

Verbinden Sie den DMX-Eingang oder -Ausgang niemals mit Audiogeraten wie
Mischpulten oder Verstarkern.

Befestigen Sie das Gerat mit den fiir die Anwendung geeigneten Befestigungsmaterialien an
der Decke oder an einer Wand. Der fiir die Befestigung vorgesehene Bereich muss fiir die
Belastung ausreichend stabil, eben und schwingungsfrei sein.

Stellen Sie alle Verbindungen her, solange das Gerat ausgeschaltet ist. Benutzen Sie fir alle
Verbindungen hochwertige Kabel, die mdglichst kurz sein sollten. Verlegen Sie die Kabel so,
dass sich keine Stolperfallen bilden.
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Verbindungen in der Betriebsart Verbinden Sie den DMX-Eingang des Gerats mit dem DMX-Ausgang eines DMX-Controllers
~DMX" oder eines anderen DMX-Gerdts. Verbinden Sie den Ausgang des ersten DMX-Gerdts mit dem
Eingang des zweiten und so weiter, um eine Reihenschaltung zu bilden.

Eine so gebildete Kette kann aus maximal 30 DMX-Geraten bestehen. Stellen Sie sicher, dass

der Ausgang des letzten Gerats in der Kette mit einem Widerstand (110 Q, 2 W) abgeschlossen
ist.

DMX Out

JEaeEs\

DMXIn  DMXOut

DMXIn DMX Out DMXIn  DMX Out
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Verbindungen in der Betriebsart
»Master/Slave”

Wenn Sie eine Gruppe von Geraten in der Betriebsart ,Master/Slave” konfigurieren, steuert das
erste Gerat die anderen und ermdglicht eine automatische, von der Musik gesteuerte und syn-
chronisierte Show. Diese Funktion ist besonders niitzlich, um eine Show ohne grof3en Pro-
grammieraufwand zu starten. Verbinden Sie den DMX-Ausgang des Master-Gerdts mit dem
DMX-Eingang des ersten Slave-Gerats. Verbinden Sie anschlieBend den DMX-Ausgang des
ersten Slave-Gerdts mit dem DMX-Eingang des zweiten Slave-Gerats und so weiter (maximal
30 Slaves).
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Anschlisse und Bedienelemente

5 Anschliisse und Bedienelemente
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Transparente Halbkugel.

[BATTERY INDICATOR]

Ladezustandsanzeige fiir optionalen Akku (nicht mitgeliefert).
Display und Steuerungstasten:

[MENUJ: Aktiviert das Hauptmenii bzw. ein Untermendi.

[UP]: Taste zum Erhohen des angezeigten Werts um eins.

[DOWN]: Taste zum Verringern des angezeigten Werts um eins.

[ENTER]: Bestatigt einen ausgewahlten Wert.
[SWITCH]

Ein- / Ausschalter.

[POWER]

Anschluss fiir den Netzadapter.
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6 [DMXOUT]
DMX-Ausgang.

7 [DMXIN]
DMX-Eingang.

8 Aufnahmeschacht fiir einen optionalen Akku (nicht mitgeliefert).
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6 Bedienung

6.1 Gerat starten

6.2 Hauptmeni

Verbinden Sie das Kabel des mitgelieferten Netzadapters mit der [POWER]-Buchse am Gerét.
Stecken Sie den Netzadapter in eine Steckdose. Bei Verwendung eines optionalen Akkus wird
dieser jetzt geladen. Leuchtet kein Segment der Ladezustandsanzeige, ist der Akku erschopft
und muss geladen werden. Leuchten alle 5 Segmente, ist der Ladevorgang abgeschlossen. Das
Gerat kann auch wahrend des Ladevorgangs genutzt werden. Bevor sie das Gerat vom Strom-
netz trennen, sollte der Akku vollstdndig geladen sein. Driicken Sie den Ein-/ Ausschalter, um
den Betrieb zu starten.

Driicken Sie [MENU], um das Hauptmeni zu aktivieren. Benutzen Sie [UP] oder [DOWN], um
den jeweils angezeigten Wert zu andern. Wenn das Display den gewtinschten Wert anzeigt,
dricken Sie [ENTER].
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DMX-Adresse

Betriebsart ,,Auto 1” ~ ,,Auto 7”
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Driicken Sie [MENU] so oft, bis das Display ,A001“ anzeigt. Driicken Sie [ENTER]. Jetzt kdnnen
Sie die Nummer des ersten vom Gerat verwendeten DMX-Kanals (DMX-Adresse) einstellen.
Wahlen Sie mit [UP] oder [DOWN]einen Wert zwischen 1 und 512 (Anzeige ,A001”...,A512").

Wenn das Display den gewlinschten Wert anzeigt, driicken Sie [ENTER], um die Auswahl zu
bestatigen, und anschlieBend [MENU], um wieder in das tGibergeordnete Menii zu kommen. Um
ohne Anderungen wieder zuriick in das libergeordnete Meni zu kommen, driicken Sie
[MENU].

Stellen Sie sicher, dass diese Nummer zur Konfiguration Ihres DMX-Controllers passt.

Driicken Sie [MENU] so oft, bis das Display ,AT_1” anzeigt. Wahlen Sie mit [UP] oder [DOWN]
einen Wert fiir die Ablaufgeschwindigkeit zwischen 1 und 9 (Anzeige ,AX_1”...,AX_9”) aus.
Wenn das Display den gewiinschten Wert anzeigt, driicken Sie [ENTER], um die Auswahl zu
bestatigen, und anschlieBend [MENU], um wieder in das tGibergeordnete Meni zu kommen. Um
ohne Anderungen wieder zuriick in das libergeordnete Menii zu kommen, driicken Sie
[MENU]J.

Diese Einstellung ist nur relevant, wenn das Gerat nicht mittels DMX gesteuert wird. Das Gerat
kann im Stand-Alone-Modus arbeiten oder angeschlossene Gerate des gleichen Typs steuern,
die als Slave konfiguriert sein missen. Die automatische Show kann nur am Master-Gerat akti-
viert werden.



Musiksteuerung

6.3 Meniiiibersicht

Driicken Sie [MENU] so oft, bis das Display ,S71_1“ anzeigt. Wahlen Sie mit [UP] oder [DOWN]
einen Wert fir die Mikrofonempfindlichkeit zwischen 1 und 9 (Anzeige ,SX_1“...,5X_9”) aus.
Wenn das Display den gewtiinschten Wert anzeigt, driicken Sie [ENTER], um die Auswahl zu
bestatigen, und anschlieBend [MENU], um wieder in das libergeordnete Menii zu kommen. Um
ohne Anderungen wieder zuriick in das libergeordnete Menii zu kommen, driicken Sie
[MENU].

Diese Einstellung ist nur relevant, wenn das Gerat nicht mittels DMX gesteuert wird. Das Gerat
kann im Stand-Alone-Modus arbeiten oder angeschlossene Gerdte des gleichen Typs steuern,
die als Slave konfiguriert sein missen. Die automatische Show kann nur am Master-Gerat akti-
viert werden.

(T

CRn) (AT (A7) (50 (=)

. . .
. . .
. . .

.

ssssssane

.
.
. -
- .
. .
-
.

(D) () () 50 )

BAT.BALL 6in1T RGBWAP
LED-effect 27



6.4 Funktionen im 5-Kanal-DMX-Modus

Kanal Wert

1 0...9
10...255
0...255
0...255
0...255

v A W N

0...127
128...255
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Funktion

Keine Funktion

Stroboskop-Frequenz langsam bis schnell
Intensitat rot und bernsteinfarben (0 % bis 100 %)
Intensitat griin und pink (0 % bis 100 %)
Intensitat blau und weifl3 (0 % bis 100 %)
Motorposition

Motorgeschwindigkeit langsam bis schnell



7 Technische Daten

LEDs 6 X RGBWAP-LEDs, je 3W
Anzahl der DMX-Kanale 5

Spannungsversorgung Netzadapter (15 V=, min. 2 A)
Spannungsversorgung 100 - 240 V ~ 50/60 Hz
Netzadapter

Leistungsaufnahme 20 W max.

Gehausefarbe Schwarz

Schutzklasse IP20

Abmessungen (B x H x T) 182 x 169 X 169 mm
Gewicht 0,48 kg
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8  Stecker- und Anschlussbelegungen

Einflithrung

DMX-Anschliisse

BAT.BALL 6in1 RGBWAP
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Dieses Kapitel hilft Ihnen dabei, die richtigen Kabel und Stecker auszuwahlen, um Ihr wert-
volles Equipment so zu verbinden, dass ein perfektes Lichterlebnis gewahrleistet wird.

Bitte beachten Sie diese Tipps, denn gerade im Bereich ,Sound & Light” ist Vorsicht angesagt:
Auch wenn ein Stecker in die Buchse passt, kann das Resultat einer falschen Verbindung ein
zerstorter DMX-Controller, ein Kurzschluss oder ,nur” eine nicht funktionierende Lightshow
sein!

Eine dreipolige XLR-Buchse dient als DMX-Ausgang, ein dreipoliger XLR-Stecker dient als DMX-
Eingang. Die unten stehende Zeichnung und die Tabelle zeigen die Pinbelegung einer dazu
passenden Kupplung.

Pin Belegung

1 Masse (Abschirmung)
2 Signal invertiert (DMX-, ,Cold*)
3 Signal (DMX+, ,Hot")



9  Fehlerbehebung

HINWEIS!
Maogliche Storungen bei der Dateniibertragung

Um einen storungsfreien Betrieb zu gewahrleisten, benutzen Sie spezielle DMX-
Kabel und keine normalen Mikrofonkabel.

Verbinden Sie den DMX-Eingang oder -Ausgang niemals mit Audiogeraten wie
Mischpulten oder Verstarkern.

Nachfolgend sind einige Probleme aufgefiihrt, die wahrend des Betriebs vorkommen kénnen.
Hier finden Sie einige Vorschldge zur einfachen Fehlerbehebung:
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Symptom Abhilfe

Das Gerit funktioniert nicht, kein  Uberpriifen Sie die Netzverbindung.
Licht

Trotz einwandfreier Stromversor-  Priifen Sie, ob sich das Gerat im DMX-Modus oder in der
gung scheinbar keine Funktion Betriebsart ,Slave” befindet. Wenn ja, tiberpriifen Sie das
Gerat in einer anderen Betriebsart.

Keine Reaktion auf den DMX-Con- 1. U.berprufen Sie, ob der DMX-Controller eingeschaltet
troller ist. Uberprifen Sie die DMX-Anschliisse und -Kabel auf
korrekte Verbindung.

2. Uberpriifen Sie die Adresseneinstellungen und die
DMX-Polaritat.

3. Probieren Sie einen anderen DMX-Controller aus.

4. Priifen Sie, ob die DMX-Kabel in der Nahe von oder
neben Hochspannungskabeln liegen, die Schaden oder
Storungen bei einem DMX-Schnittstellenschaltkreis ver-
ursachen kénnten.
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Sollten die hier gegebenen Hinweise nicht zum Erfolg fiihren, wenden Sie sich bitte an unser
Service Center. Die Kontaktdaten finden Sie unter www.thomann.de.
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10 Reinigung

Optische Linsen Reinigen Sie die von au3en zuganglichen optischen Linsen regelmaBig, um die Lichtleistung
zu optimieren. Die Haufigkeit der Reinigung hangt von der Betriebsumgebung ab: feuchte,
rauchige oder besonders schmutzige Umgebungen kénnen eine gré3ere Schmutzansamm-
lung an der Optik des Gerdts verursachen.

B Reinigen Sie mit einem weichen Tuch und unserem Leuchtmittel- und Linsenreiniger
(Artnr. 280122).

B Trocknen Sie die Teile immer griindlich ab.

Liftungsgitter Die Liiftungsgitter des Gerats miissen regelmafig von Verunreinigungen, wie Staub usw.
gereinigt werden. Schalten Sie das Geréat vor der Reinigung aus und trennen Sie netzbetrie-
bene Gerdte vom Stromnetz. Verwenden Sie zur Reinigung ein fusselfreies, angefeuchtetes
Tuch. Auf keinen Fall Alkohol oder Lésungsmittel zur Reinigung verwenden!

BAT.BALL 6in1 RGBWAP
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11 Umweltschutz

Verpackungsmaterial entsorgen

Entsorgen lhres Altgerats

Fir die Verpackungen wurden umweltvertragliche Materialien gewahlt, die einer normalen
Wiederverwertung zugefiihrt werden kdnnen. Sorgen Sie dafiir, dass Kunststoffhillen, Verpa-
ckungen, etc. ordnungsgemaf’ entsorgt werden.

Werfen Sie diese Materialien nicht einfach weg, sondern sorgen Sie dafiir, dass sie einer Wie-
derverwertung zugefiihrt werden. Beachten Sie die Hinweise und Kennzeichen auf der Verpa-
ckung.

Dieses Produkt unterliegt der europaischen Richtlinie Gber Elektro- und Elektronik-Altgerate
(WEEE-Richtlinie - Waste Electrical and Electronic Equipment) in ihrer jeweils aktuell giltigen
Fassung. Entsorgen Sie Ihr Altgerdt nicht mit dem normalen Hausmdill.

Entsorgen Sie das Produkt Giber einen zugelassenen Entsorgungsbetrieb oder tiber lhre kom-
munale Entsorgungseinrichtung. Beachten Sie dabei die in Ihrem Land geltenden Vorschriften.
Setzen Sie sich im Zweifelsfall mit Ihrer Entsorgungseinrichtung in Verbindung.
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