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[ [ 1Bedienungsanleitung (dieses Dokument)
Diese Anleitung bitte zuerst lesen. In dieser Anleitung finden Sie die Beschreibungen zu den Bedienschritten des GT-1.
H aY
“all PDF-Dokument (Download via Internet)
Gaaal Abrufen der PDF-Daten
o Parameter Guide
Beschreibt alle Funktionen des GT-1. 1. Gehen Sie auf die Internetseite:
o Sound List http://www.boss.info/manuals/
Die Liste der internen Soundprogramme des GT-1. v
2. Wahlen Sie als Produktnamen ,,GT-1" aus.
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I Vorbereitungen

AnschlieSen an externes Equipment

Die Lautstarke der externen Die externen Verstarker Das externe Equipment an die
Verstarker auf Minimum regeln. J\ einschalten. OUTPUT-Buchse(n) anschlieBen.

_ USB COMPUTER-Anschluss

Mithilfe eines USB-
f""\\'"""'b Kabels kénnen Sie
das Gerdt mit einem
——————— Rechner verbinden
und Audiodaten
zwischen dem GT-1
und dem Rechner
austauschen (S. 8).

PHONES-Buchse

OUTPUT-Buchse

Zum Anschluss eines
Gitarrenverstarkers oder Mixers.

Verkabeln Sie fiir den Mono-Betrieb
nur die L/MONO-Buchse.

Hier kdnnen Sie einen
Kopfhorer
anschlieBen.

* Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen Beschadigungen vorzubeugen,
regeln Sie immer die Lautstarke auf Minimum und lassen Sie alle Gerdte
ausgeschaltet, wenn Sie Kabelverbindungen vornehmen.
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Gitarre anschlieBen

N—
INPUT-Buchse AUX IN-Buchse DCIN-Buchse

I

AnschlieBen einer Gitarre Die INPUT-Buchse dient als Ein- Verwenden Sie ein Stereo- Zum Anschluss eines AC-

und Ausschalter. Wenn Sie ein Kabel mit der INPUT-Buchse Miniklinkenkabel, um einen Adapters (BOSS PSA-Serie;

verbinden, wird das Gerat eingeschaltet. Wenn Sie das Audio Player oder ahnliches zusatzliches Zubehor).

Kabel abziehen, wird das Gerat wieder ausgeschaltet. Gerét anzuschlieBen. Verwenden Sie nur den
Die iiber die OUTPUT-Buchsen empfohlenen AC-Adapter
und die PHONES-Buchse (PSA-Serie) und achten
ausgegebene Lautstérke| Sie auf eine korrekte
muss am externen Gerat Stromversorgung. Verwenden
eingestellt werden. Sie keine anderen Netzteile, da

ansonsten Fehlfunktionen oder sogar
Beschadigungen auftreten kénnen.

* Regeln Sie vor Ein- und Ausschalten immer die Lautstérke auf N ;
Minimum. Auch bei minimaler Lautstarke ist beim Ein- und CTL2, 3/EXP2-Buchsen (AnschlieBen externer Pedale)

Ausschalten ein leises Nebengerdusch hérbar. Dieses ist normal

und keine Fehlfunktion. Sie konnen mithilfe eines Expression-Pedals (Roland EV-5: zusdtzliches

Zubehor) oder eines FuBschalters (FS-5U, FS-6, FS-7: zusatzliches Zubehor)
verschiedene Parameter steuern.
Siehe auch ,“Einstellungen fir CTL1, EXP1 und das externe Pedal” (S. 9).
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Installieren von Batterien

Setzen Sie vier Alkaline-Batterien (AA, LR6) in das Batteriefach auf der Unterseite des Gerats.
* Wenn Sie das Gerat umdrehen, legen Sie dieses immer auf eine weiche, gepolsterte Flache (z.B. Kissen), damit die
Bedienelemente nicht beschadigt werden. Lassen Sie das Instrument beim Umdrehen nicht fallen.
* Die unsachgemafe Behandlung von Batterien kann dazu fiihren, dass diese explodieren oder auslaufen. Beachten Sie

daher immer alle Sicherheitshinweise beziiglich der Batterien. Lesen Sie dazu die Abschnitte ,SICHERHEITSHINWEISE”
und ,WICHTIGE HINWEISE” (siehe Informationsblatt,USING THE UNIT SAFELY” und die Bedienungsanleitung (S. 12).

* Lassen Sie die Batterien im Gerat, auch wenn Sie dieses iber einen AC-Adapter mit Strom versorgen. Das Gerat wird in
diesem Fall Giber die Batterien mit Strom versorgt, wenn das Netzteil versehentlich abgezogen wiirde.

* Setzen Sie die Batterien ein bzw. nehmen Sie diese heraus, bevor Sie das Gerat mit externen Geraten verbinden. Damit
beugen Sie eventuellen Fehlfunktionen vor.

* Wenn die Spannung der Batterien nachldsst, erscheint im Display die Meldung ,BATTERY LOW" Ersetzen Sie in diesem
Fall die alten Batterien durch neue.

N



Vorbereitungen

Stimmen der Gitarre (TUNER)

Auswahl des angeschlossenen

Verstarkers o
1. Driicken Sie gleichzeitig die Schalter [A] und [V]. Qe

w

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster. M = cre =
1] i =] —

¥H

2. Spielen Sie eine offene Saite und stimmen Sie
diese so, dass nur die mittlere Stimmanzeige

nls ]
. L leuchtet.
2. Wihlen Sie mit dem [1]-Regler,,OUTPUT” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster. LTS
C'C' L Rel sl e ReToTsTel
F‘i x 1]
P il d E LT
BIEFLAY FLAY  KHOE

CIIED

3. Wahlen Sie mit dem [3]-Regler den gewiinschten Sie konnen als Referenz fuir das Stimmen auch die

Verstéarkertyp aus. Leuchtanzeigen der Schalter [A], [¥] und [CTL1]
OUTFUT ZELECT verwenden.
LA L
3 zu niedrig korrekt zu hoch
WJC-120
ELECT gestimmt
Wert Beschreibung
| S - - | S S ) -
Wabhlen Sie diese Einstellung, wenn das Gerat £Y °Y L 11
JC-120 am Gitarreneingang eines Roland JC-120 .‘ Y "‘ :‘ D " ~‘ "
Gitarrenverstarkers angeschlossen ist. » a B n N u m
- N - N - 5 o
Wiahlen Sie diese Einstellung, wenn das ’, B > iat i TEt > g
SMALL AMP Gerat an einem kleinen Gitarrenverstarker »S
angeschlossen ist. . . =.
JESCHOSSEN 5% 3. Wenn der Stimmvorgang abgeschlossen ist, v
Wabhlen Sie diese Einstellung, wenn das driicken Si leichzeitia die Schal
Gerét am Gitarreneingang eines Combo- ricken Sie erneut gleichzeitig die Schalter [A]
Gitarrenverstarkers (Amp und Lautsprecher in und [V]. —
COMBO AMP einem thause) .angeschlossen ist, welcher —
nicht ein JC-120 ist. E t " d St d d T hh
Es ist moglich, dass bei einigen Verstarkern Instellen der >tandard-ionnone
die Einstellung,,JC-120" bessere Ergebnisse Sie kdnnen im Tuner-Modus mithilfe des [1]-Reglers die _
erzielt. Standardtonhdhe des Stimmgeréts festlegen. Y
Wabhlen Sie diese Einstellung, wenn das pitch E
STACK AMP Gerét am Gitarreneingang eines Stack- e - =]
Gitarrenverstarkers (Amp und Lautsprecher in 435-445 Hz (Voreinstellung: 440 Hz) °
getrennten Gehdusen) angeschlossen ist.
Wabhlen Sie diese Einstellung, wenn das Gerat . .
JC-120RETURN  |an der RETURN-Buchse eines Roland JC-120 Die Output-Einstellungen —
angeschlossen ist. Im Tuner-Display konnen Sie mithilfe des [3]-Reglers
Wahlen Sie diese Einstellung, wenn das einstellen, ob und wie das Gitarrensignal wahrend des
COMBO RETURN Ggrat an der BETURN—Buchse elnes.Combo— Stimmvorgangs ausgegeben wird.
Gitarrenverstdrkers angeschlossen ist. ‘ . w
Wabhlen Sie diese Einstellung, wenn das OUTRUT Beschrelbu.ng = - g
Gerét an der RETURN-Buchse eines Stack- MUTE Der Sound ist wahrend des Stimmvorgangs S
STACK RETURN Gitarrenverstérkers angeschlossen ist. Wahlen stummgeschaltet. o
Sie,STACK RETURN” auch dann, wenn Sie Wahrend des Stimmvorgangs wird das in das GT-1
einen Gitarrenverstarker mit zusatzlicher BYPASS geleitete Gitarrensignal unverdndert (ohne Effekte)
Lautsprecherbox verwenden. ausgegeben. Alle Effekte sind dabei ausgeschaltet.
Wihlen Sie diese Einstellung, wenn Sie einen THRU Wahrend des Stimmvorgangs wird das Gitarrensignal
Kopfhorer verwenden oder das GT-1 an einem mit Effekten ausgegeben.
LINE/PHONES X R
Monitorlautsprecher, Mixer oder Recorder
angeschlossen ist. e)
o
g
4. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um wieder ]
das Play-Display aufzurufen (S. 4). o
w
Im Play-Display (S. 4) kénnen Sie mit dem [3]-Regler die —
Ausgangslautstédrke des GT-1 einstellen. e
=
(1]
Q.
0]
=
[
>
Q.
(%]

[



I Spielen

Nachdem alle Vorbereitungen abgeschlossen sind, kénnen
Sie mit den Soundprogrammen des GT-1spielen.

Auswahl eines Patches

Das GT-1 besitzt eine Vielzahl von Effektprogrammen. Die
Kombination vom Effekten wird als,,Patch” bezeichnet.

//TPreset Patch P99 P

P

p
fPreset Patch P01

//’TUser Patch U99

Y
Va

User Patch UO1

F¥1 FDL

Im internen Speicher des GT-1 befinden sich 99
User-Patches (beginnend mit U01), die mit eigenen
Einstellungen Gberschrieben werden kénnen und 99 nicht
Uiberschreibbare Preset-Patches (beginnend mit P01), die
geandert und im User-Bereich gesichert werden kénnen.

Auswahl nach Patch-Nummer

1. Schalten Sie die Patches mit den [A] [V]-Schaltern
um.

cTL

Alternative: Drehen Sie den [1]-Regler.

BIB0SS T-1 &F&Ss erocesy

[l [E—| o] o Xe.

Die Anzeigen der Taster bzw. die PEDAL FX-Anzeige
leuchten fiir das entsprechend ausgewdhlte Patch.

e EASY s

1 2 3
(C ‘ ‘ @ @ @
WRITE
MEMORY L2
FX1/COMP_OD/DS _PREAMP FX2/MOD DELAY REVERB MEMOF EXIT ENTER  MENU SeeonLex

JPEDAL FX
D

Patches kdnnen nur im Play-Display umgeschaltet
werden (S. 4). Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um wieder
das Play-Display aufzurufen.

Auswahl nach Kategorien (EASY SELECT)

1. Driicken Sie bei angezeigtem Play-Display den
[EASY SELECT]-Taster.

e EASY s

SELECT  EDIT

Das EASY SELECT-Display wird angezeigt.

L@ 7iFOR ELUES CRUNC
UATIFAT ELUESY LEAD

UZZITOUCH & G0

2. Wihlen Sie mit dem [1]-Regler die Suchmethode

aus (SORT TYPE).
(=)

UATaFAT ELUESY LEAD
UZZITOUCH & G0

Wert ‘ Beschreibung
GENRE Suche nach Patch-Kategorien
DRIVE Suche nach Distortion-Typ

3. Wahlen Sie mit dem [2]-Regler die gewiinschte

Einstellung.

SEJEE

LaTiFOR ELUES CRUHC
UAT2FAT ELUESY LEAD

JUZZITOUCH 2 GO

oder

B T IS 3 TIWIH CRUNCH
‘ FEAZTLWIN CRUHCH
JuS3i 78S FUE ROCK
EORIITEE IYFE

4. Wihlen Sie mit dem [3] ein Patch aus der Liste im

Display aus.

Das Patch Number-Display

Im Display werden die Nummer und der Name des aktuell
gewabhlten Patches angezeigt.
0¥ =14

Hi GAIN STACK

Das Play-Display

Die nach Einschalten des Gerats erscheinende Anzeige wird
als,,Play-Display” bezeichnet.

Symbole im Display
MASTER BPM
OUTPUT-Einstellung

Patch-Nummer

[ICEY d=1za

Hi GAIN STACK Patch-Name

[1] [2] 3]

O

Parameter, die mit den [1]-[3] Reglern
verandert werden kdnnen

Symbol ‘ Beschreibung

d=1za Zeigt die MASTER BPM an.

Dieses Symbol erscheint, wenn der
Parameter OUTPUT eine andere Einstellung
besitzt als LINE/PHONES.

Dieses Symbol erscheint, wenn der
] Parameter OUTPUT auf LINE/PHONES
gestellt ist.

* Details zum Parameter MASTER BPM finden Sie im
Dokument,Parameter Guide” (PDF).



I Editieren der Effekte

U
Grundsatzlicher Vorgang fiir das Verandern der Effekt-Reihenfolge
Ed'tleren Von Eﬁekten Gehen Sie wie folgt vor. L"g"'
Sie konnen einen Effekt editieren, indem Sie diesen in der 1. D_rUCkelj‘ Sie .den [MEMORY EDIT].-Taster. g
im Display angezeigten Effektkette auswihlen. Es ist auch Die Anzeige mit der Effektkette erscheint.
moglich, Effekt- und Controller-Einstellungen zu editieren, " . .
die nicht direkt Uber die Bedienregler gedndert werden 2. Wahlen S'e‘n:"t c!em [1]-Regler den Effekt aus, ~—
Kénnen. dessen Position in der Kette verschoben werden J—
soll.
1. Driicken Sie den [MEMORY EDIT]-Taster. 0@ 1% Hi GAIM STACE
SELEGT EDIT m
1| | é 1)
| 3. Drehen Sie den [2]-Regler, um den ausgewihlten o
’P H e é f Effekt in der Kette zu verschleben
1 FDL aD A
L SELECT

Die Anzeige mit der Effektkette erscheint.

A= Editieren im Play-Display

* Sie konnen mithilfe der Effekt-Taster die einzelnen Sie kdnnen einen Effekt auch direkt im Play-Display
Effekte ein- bzw. ausschalten. Eingeschaltete Effekte editieren (S. 4).
sind mit einem Effekt-Symbol gekennzeichnet.
Ausgeschaltete Effekte sind mit dem Symbol ,*” 1. Halten Sie den Taster des gewiinschten Effekts
gekennzeichnet. langer gedriickt.

2. Wihlen Sie mit dem [1]-Regler den gewiinschten cim -
Effekt aus. ‘ ‘ é S
U@ 12 Hi GAIN STACK J=1za 5

e H5 |:|L'|' FXI/COP OD/DS PREAM FXZ/MO DELAV Revens MEMORY ﬁ 7y
T MOYE 4 4 7 Y Y Y
00
[HINWEIS —
Wenn ein Effektblock ausgewahlt ist, der die Auswahl . . e
eines Effekttyps zuldsst (z.B. FX1 oder FX2), wihlen Sie as EDIT-Display erscheint. I
mit dem [3]-Regler den gewunschten Effekttyp aus. :IﬁESF'n{P EHTEF: TIRRIL
g
5
* Wenn das Edit-Display angezeigt wird, konnen Sie den g
Effekt durch Driicken des Effekt-Tasters abwechselnd
EIEHFEEEES':'R ﬁﬂ aus- bzw. wieder einschalten. Wenn der Effekt
eingeschaltet ist, leuchtet die Taster-Anzeige. \
SRAEHISIED PREAMP FX2/MOD DELAY REVERB MEMORY
— T

3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um das EDIT- | .

Display aufzurufen. m
CF F =TT I - TEF:= TREWT 5
. 2, Verindern Sie die Parameterwerte mit den [1]- 2

[3]-Reglern. =2

4, Verandern Sie die Parameterwerte mit den [1]-

[31-Reglern. —
Wenn im Display Reiter angezeigt werden, kénnen Sie
die Displayseiten durch Driicken des [ENTER]-Tasters
umschalten. g
-
Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Edit Display-Seiten c
umzuschalten. "‘g
m>
w

5. Driicken Sie den [EXIT]-Taster mehrfach, um

wieder das Play-Display anzuwahlen.
U
3. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um wieder das Play-
Display anzuwahlen. =
)
Q.
D)
=
)
=
Q.
(%]
-




Editieren der Effekte

EASY EDIT

Sie konnen die EASY EDIT-Funktion verwenden, um den
Distortion-Typ (TONE) zu dndern, einen Modulationseffekt
hinzuzufligen (VIBES) oder den Halleffekt (ECHO) zu
andern.

1. Driicken Sie bei angezeigtem Play-Display den
[EASY EDIT]-Taster.

e EASY s

SELECT  EDIT

Das EASY EDIT-Display erscheint.

2. Stellen Sie mit den [1]-[3]-Reglern die Parameter
“TONE’, “VIBES” und “ECHO” ein.
Wenn das EASY EDIT-Display angezeigt ist, kbnnen Sie

durch Driicken des [ENTER]-Tasters folgende Detail-
Einstellungen aufrufen.

Speichern eines Patches

Wenn Sie Einstellungen eines Patches verandert haben,
sollten Sie die Anderungen im User-Bereich sichern. Wenn
Sie die Anderungen nicht speichern, gehen die noch nicht
gesicherten Einstellungen verloren, wenn Sie ein anderes
Patch auswahlen oder das Gerat ausschalten.

1. Driicken Sie gleichzeitig die Taster [EXIT] und
[ENTER].

Das WRITE UTILITY-Display erscheint.

2. Wahlen Sie mit dem [1]-Regler ,WRITE”
(PATCH RIGHT) und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wihlen Sie mit dem [1]-Regler die gewiinschte
Ziel-Speichernummer (U01-U99).

4, Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Hier kdnnen Sie den Namen verandern.

Controller ‘ Bedienvorgang

Regler [1] Verandern des Zeichens
Regler [2] Bewegen des Cursors
Regler [3] Auswahl des Zeichentyps

5. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Wahlen Sie mit dem [1]-Regler die gewiinschte Kategorie
aus.

6. Driicken Sie erneut den [ENTER]-Taster.

Das Patch wird gesichert, und das Play-Display erscheint
wieder.



I Editieren im MENU-Bereich

—
Grundsatzliche Bedienung im MENU- Zuweisen von Favorite-Parametern fiir
Bereich die [1]-[3]-Regler T
o . . Sie kdbnnen bestimmen, welche Parameter tber die >
Hier kénnen Sie Einstellungen vornehmen, die den [1]-13]-Regler gesteuert werden sollen, wenn das Play- >
gesamten Bereich des GT-1 betreffen (System-Parameter), Display (S. 4) ausgewahlt ist !
z.B. Einstellungen fiir Output, USB, die Funktionalitat der [1] play . 9 '
[3]-Regler usw.. 1. Wiahlen Sie [MENU] — ,KNOB". —
MEHL (
Details zu den Parametern finden Sie im Dokument ,GT-1 Parameter o
Guide” (PDF). @Eﬁi |B m
QUTFUT DI FLAY
m
1. Driicken Sie den [MENU]-Taster. 2. Wihlen Sie mit den [1]-[3]-Reglern die -z!:
E————— gewiinschten Parameter aus. ok
SEEcTg con KHOE ZETTIHG
. ‘ ‘ FATCH  FATCH LWL GUT LEWEL

FX1/COMP OD/DS PREAMP FX2/MOD DELAY REeVers MEMORY % (
C] . 3. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um wieder
e e das Play-Display aufzurufen.

2. Wihlen Sie mit dem [1]-Regler den gewiinschten Einstellen der HE”|ng|t dES DiSplayS

Bereich aus.

FEND Gehen Sie wie folgt vor.
wﬁﬁ L il 1. Wahlen Sie [MENU] — ,DISPLAY”.
ouTFUT misrLAY EGEMI KHOE
2. Stellen Sie die Helligkeit des Display mit dem
3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster. [1]-Regler ei 9 play
egler ein. 5
4. Verandern Sie die Parameterwerte mit den [1]- 3
[3]-Reglern. g )
9 1 ) . Abrufen der Werksvoreinstellungen @
LAY OF TION FErTER: N >
Lw . (Factory Reset)
y — - Das Abrufen der Werksvoreinstellungen des GT-1 wird als [
,Factory Reset” bezeichnet.
Sie kdnnen auswahlen, ob Sie alle Einstellungen oder nur _
Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Edit Display-Seiten bestimmte Einstellungen des GT-1 zuriick setzen méchten. 5_"
umzuschalten. * Durch den ,Factory Reset”-Vorgang werden alle eigenen o
N IERTT @ Einstellungen im Gerédt geldscht. Sie sollten wichtige 3
TUHEF: LooF o J Daten daher vorher mithilfe eines Rechners und einer
i dedizierten Software sichern (Backup).
1. wihlen Sie [MENU] — ,F. RESET” J—
5. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um wieder das Play- (FACTORY RESET).
Display anzuwahlen.
( R 2. Wihlen Sie mit den Reglern [1] und [3] den m
In dieser Anleitung sind die Reihenfolgen der Bedienschritte Bereich aus, der auf die entsprechenden 35
. . ’ Q
wie folgt notiert. Werksvoreinstellungen zuriick gesetzt werden soll. =3
<Beispiel> ‘ ‘ ‘ . =2
Driicken Sie den [MENU]-Taster. Regler |Parameter |Wert Beschreibung
Wahlen Sie mit dem [1]-Regler,,USB” und driicken Sie den 1] E SYSTEM :iyszzﬁuP:gaeTeter-
[ENTER] -Taster. [3] TO U01-U99 Einstellungen der Patch- S
v Nummern U01-U99
Wahlen Sie [Menu] — "USB". . . o
3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster. %
Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, wahlen Sie v.g
\ ) “CANCEL" und drlicken Sie den [ENTER]-Taster. c
3>
4. Um den Vorgang auszufiihren, wihlen Sie mit dem
[1]-Regler ,EXECUTE” und driicken Sie den [ENTER]-
Taster. —
Nach Abschluss des Vorgangs erscheint wieder das Play-
Display. =
)
Q.
o
o
=
Q.
(%]
-




I Anschlieen an einen Rechner

Wenn Sie das GT-1 Giber USB mit einem Rechner verbinden,
konnen Sie:

e digitale Audiosignale zwischen Rechner und GT-1
Ubertragen

e Patches mithilfe der dedizierten Software editieren
und verwalten sowie am Rechner den,GT-1 Parameter
Guide” (PDF) aufrufen

e Patches von der Internetseite BOSS TONE CENTRAL
(http://bosstonecentral.com/) herunter laden.

Installieren des USB-Treibers

Sie miissen auf dem verwendeten Rechner den
USBTreiber installieren, bevor Sie das Gerit an den
Rechner anschlieBen.

Der USB-Treiber kann von der nachfolgend aufgefiihrten
Internetseite herunter geladen werden.

Installieren Sie den Treiber auf lhrem Rechner, bevor Sie
das Gerat mit dem Rechner verbinden. Lesen Sie vor der
Installation die Hinweise im Dokument ,Readme.htm”, das
mit dem Treiber herunter geladen wird.

= http://www.boss.info/support/

Der Vorgang fir die Installation des USB-Treibers kann
unterschiedlich sein, abhdngig vom verwendeten Rechner
und dessen Betriebssystem, daher ist es wichtig, dass Sie
vor Beginn der Installation die Hinweise im Dokument
,Readme.htm”lesen, das mit dem Treiber herunter geladen
wird.

AnschlieBen an einen Rechner

1. Verwenden Sie ein handelsiibliches USB
2.0-kompatibles USB-Kabel und verbinden Sie
dartiber den USB-Anschluss des Rechners mit dem
USB-Anschluss des GT-1.

USB-Anschluss

Verwenden des GT-1 als USB Audio-
Interface

Sie konnen den Sound des GT-1 im Rechner aufzeichnen
bzw. den Sound des Rechners liber die OUTPUT-Buchsen
des Gerats ausgeben.

* Weitere Informationen zum Signalverlauf der
Audiodaten {iber USB und zum Andern der
Einstellungen finden Sie im Dokument,GT-1 Parameter
Guide” (PDF).

* Informationen zum Umschalten der Eingangsquelle
fur die Software finden Sie in der Anleitung der
verwendeten Software.

Anwendung der GT-1 Software

Sie kdnnen mithilfe der Software Patches von

der Internetseite BOSS TONE CENTRAL (http://
bosstonecentral.com/) herunter laden. Lesen Sie vor
Verwendung der Software die Hinweise im Dokument
,Readme.htm’, das mit der Software herunter geladen wird.

Mithilfe der dedizierten Software konnen Sie:

e Patches von der Internetseite BOSS TONE CENTRAL
(http://bosstonecentral.com/) herunter laden

o Patch-Einstellungen verandern

Patches benennen

e Patches verwalten und deren Reihenfolge @ndern

e Sicherheitskopien der Daten der Patches und System-
Einstellungen erstellen (Backup) sowie diese Daten
wieder in das Gerdt zurlick Ubertragen

e das Dokument,GT-1 Parameter Guide” (PDF) am
Rechner anzeigen lassen



Einstellungen fur CTL1, EXP1 und das externe Pedal

Sie kénnen fir den [CTL1]-Schalter, das Expression-Pedal
(EXP1) sowie an der CTL2, 3/EXP2-Buchse (Ruickseite)

angeschlossene externe FuBschalter (bzw. ein Expression-

Pedal) verschiedene Funktionen zuweisen.
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Zuweisen einer Funktion

1. Driicken Sie den [MEMORY EDIT]-Taster.

2. Wihlen Sie mit dem [1]-Regler den gewiinschten
Controller aus.

Name ‘ Symbol ‘ Beschreibung

CTL1 EI;:” [CTL1]-Schalter der Bedienoberfliche

EXP1 E:I. Expression-Pedal der Bedienoberflache

CTL2 m FuBschalter, der an der CTL2, 3/EXP2-Buchse
CTZ angeschlossen ist

CTL3 m FuBschalter, der an der CTL2, 3/EXP2-Buchse
CTE angeschlossen ist

EXP2 Expression-Pedal, das an der CTL2, 3/EXP2-

ExZ Buchse angeschlossen ist

,CT1"-"EX2" befinden Sie auf der rechten Seite der

Effektkette.
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3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um das EDIT-
Display aufzurufen.

CTL 4
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4, Verindern Sie die Parameterwerte mit den [1]-
[3]-Reglern.

Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Edit Display-Seiten

umzuschalten.

Details zu den Parametern finden Sie im Dokument ,GT-1 Parameter
Guide” (PDF).

Einstellen des Expression-Pedals
(Pedal Calibration)

Das Expression-Pedal des GT-1 ist ab Werk optimal
eingestellt, muss aber ggf. nach langerem Gebrauch
justiert werden. Wenn Sie z.B. Probleme haben, den Sound
vollstandig mit dem Expression-Pedal auszublenden oder
sich der PEDAI FX nicht mehr schalten lasst, gehen Sie wie
nachfolgend beschrieben vor, um das Expression-Pedal zu
kalibrieren.

1. Wihlen Sie [MENU] — ,PDL CALIBRATION”.

MEHL
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Das PEDAL CALIBRATION-Display erscheint.

: SET FEDAL TO MIN.
;__ﬂ———_’ll FRESS [EMTER]

2. Nehmen Sie das Pedal vollstandig zuriick und

driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Im Display erscheint,OK" und danach eine Anzeige dhnlich
der folgenden:

l' ZET FEDAL TO MAX
FREZZ [EMTER]

3. Driicken Sie das Pedal vollstandig durch und

driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Im Display erscheint, OK” und danach eine Anzeige dhnlich
derfolgenden

TEZT FEDAL Sl
" FRESE [EMTER]
THRESHOLD: S

4. Driicken Sie das Pedal ganz herunter.

Stellen Sie sicher, dass danach die EXP PEDAL SW-Anzeige
leuchtet.

* Wenn Sie die Lichtempfindlichkeit der PEDAL FX-
Anzeige einstellen mochten, wiederholen Sie den
Bedienschritt 4, wahrend Sie mit dem [3]-Regler den
THRESHOLD-Wert einstellen.

5. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Im D|splay erschelnt,,COMPLETE'”
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Einstellungen fiir CTL1, EXP1 und das externe Pedal

AnschlieBen externer Pedale

outPuT

@ans GT_-I INPUT AUXIN  PHONES R L/MONO
© ©

Y
POWER ON

USE DCIN R
COMPUTER USE BOSS PSA
ADAPTOR ONLY

Gl =

|
Stereoklinke Klinke Stereoklinke Stereoklinke

e Nur das empfohlene 1
Expression-Pedal Klinke x2 Klinke Stereoklinke Stereoklinke

verwenden Die

Benutzung von r—)
Expression-

Pedalen anderer 1

Hersteller kann zu N f
Fehlfunktionen oder/ Tip RING
und Beschadigungen g 4
des Geréts fiihren. \ / N/

Achten Sie darauf,
sich bei Betatigen des
Expression-Pedals

nicht die Finger zu
verletzen. Kinder
sollten das Gerat & AN AN J
unter Aufsicht einer

erwachsenen Person
bedienen.

MODE/POLARITY-Schalter

FS-5U FS-6

POLARITY MODE POLARITY

- <=
FS-5U FS-5L FS-5U FS-5L
WOENTARY) (LATCH) WOENTARY) (AT

POLARITY ~ MODE

10



Der Looper

Sie kénnen Ihr Spiel mit bis zu 32 Sekunden (MONO) aufnehmen und die Aufnahme wiederholt abspielen. Sie kénnen auch
mehrere Aufnahmen nacheinander durchfiihren und schichten (Overdub-Aufnahme).
Driicken Sie gleichzeitig die Schalter [A] und [CTL1], um den Looper einzuschalten.

=0

0.0

Overdub-Aufnahme

Loop Playback

Aufnahme

Die Aufnahme startet sofort Starten Sie das Loop- In diesem Modus kénnen Sie
nach Driicken des [CTL1]- Playback. wahrend des Abspielens eines
Schalters. Driicken des [CTL1]-Schalters Loops weitere Aufnahmen

hinzufiigen. Driicken des
[CTL1]-Schalters schaltet in
den Playback-Modus.

schaltet in den Overdub-
Modus.

Driicken Sie an der Stelle,
bis zu der ein Abschnitt
wiederholt werden soll, das
Pedal, um auf den Playback-
Modus umzuschalten.

Stop/Clear

Um das Playback zu stoppen,
driicken Sie den [CTL1]-Schalter 2x.
Um die aufgenommene Phrase zu
l6schen, halten Sie im Stop-Zustand
den [CTL1]-Schalter fir mindestens
zwei Sekunden gedriickt.

* Die in den Patches gespeicherten Einstellungen fiir den CTL1]-Schalter werden ignoriert, solange der Looper eingeschaltet ist.

Loop Playback Level-Einstellung [CTL1]-Schalter Farbanzeigen

Bei, 100" (Voreinstellung) sind die Lautstarken des eigenen Spiels und B Status

des Loop-Playbacks identisch. = Aufnahme/Overdub

Wenn Sie den Wert verringern (99 oder darunter), wird die Lautstarke des S Wiedergabe

Loop-Playbacks entsprechend verringert. Damit knnen Sie erreichen, blau

dass der Sound des eigenen Spiels nicht durch das Loop-Playback (blinkend) gestoppt (Phrase vorhanden)

verdeckt wird. erloschen gestoppt (keine Phrase vorhanden)
1. wahlen Sie [MENU] — ,LOOP”. m
2. Stellen Sie den,LEVEL"-Parameter mit dem * Die Aufnahmezeit betragt 32 Sekunden (MVONO).

[1]-Regler ein.
das Gerat ausschalten.

I Liste der Fehlermeldungen

* Die aufgenommenen Phrasen gehen verloren, wenn Sie den Looper bzw.

Display ‘ Problem ‘ Aktion

Die Sende-Aktivitat des angeschlossenen

Gerats wurde unterbrochen. Diese Meldung L . .
USB OFFLINE! b e, e Gl i U Stellen Sie sicher, dass das Kabel nicht abgezogen wurde und kein Kurzschluss

verbundene Gerét ausgeschaltet wurde. vl
Diese Meldung ist keine Fehleranzeige.
DATA WRITE ERROR! Die Paten kopnten nichtim internen Das Gerét ist eventuell ‘beschad|gt. antakt|eren Sie Ihren Roland-
Speicher gesichert werden. Vertragspartner bzw. ein Roland Service Center.
Fiihren Sie die Einstellungen fir das Expression-Pedal erneut durch (S. 9).
OUT OF RANGE! SET AGAIN Das [EXP]-Pedal konnte nicht kalibriert Wenn die;e Meldung danachjnjmer noch erscheir}t, Iiegter\tw.eder eine
werden. Fehlfunktion oder eine Beschadigung vor. Kontaktieren Sie in diesem Fall Ihren

Roland-Vertragspartner oder ein Roland Service Center.

Stellen Sie den Parameter ,KNOB LOCK" auf ,Off". Siehe Dokument ,GT-1

. . . o :
KNOB IS LOCKED! Die Funktionalitdt der Regler ist gesperrt. Parameter Guide” (PDF).

BATTERY LOW! Die Batteriespannung ldsst nach. Ersetzen Sie die alten Batterien durch neue.
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I Technische Daten

BOSS GT-1: Guitar Effects Processor

Sampling-

44,1 kHz
Frequenz

24 bit + AF-Methode
AD- Die AF (Adaptive Focus)-Methode ist eine von Roland

INPUT-Buchse: Klinke

OUTPUT (L/Mono, R)-Buchsen: Klinke

CTL2, 3/EXP2-Buchse: TRS-Klinke

Konvertierung und BOSS entwickelte Technik, die den Signal- Anschliisse PHONES-Buchse: Stereo Miniklinke
Rauschabstand der AD/DA Converter optimiert. AUX IN-Buchse: Stereo-Miniklinke
DA- . USB <+ -Anschluss: USB Typ B
A 24 Bit
Konvertierung DC IN-Buchse
Patches 99 (User) +99 (Preset) Alkaline-Batterie (AA, LR6) x 4
Stromversorgung L .

Phrase Loop 32 Sekunden AC-Adapter (zusatzliches Zubehor)
Nominaler INPUT:-10 dBu Stromverbrauch | 200 mA
Eingangspegel | AUX IN:-20 dBu Lebensdauer Alkaline: ca. 7 Stunden
Maximaler INPUT: -7 dBu der Batterien bei | (Diese Angaben sind variabel und abhéngig von den
Eingangspegel | AUX IN: 0 dBu Dauerbetrieb tatsachlichen Umgebungsbedingungen.)

. . INPUT- 1M Q 305 (W) x 152 (D) x 56 (H) mm
Eingangsimpedanz AN @) Abmessungen Maximale Hohe:

- 305 (W) x 152 (D) x 74 (H) mm

:ommah, | OUTPUT L/MONO, R: -10dBu Gewicht 13kg

usgangspege! -

gangspeg RLIONE iRy Beigefiigtes Bedienungsanleitung, Informationsblatt,USING THE

A o OUTPUT L/MONO, R: 1k Q Zubehér UNIT SAFELY’, Alkaline-Batterien (AA, LR6) x 4

L pedanz

PHONES: 44 O

Empfohlener OUTPUT (L/MONO, R)-Buchsen: 10 k Q oder mehr

Zusatzliches
Zubehor

AC-Adapter PSA-Serie, FuBschalter: FS-5U, FS-5L, FS-6,
FS-7, Expression Pedal: FV-500L/500H, Roland EV-5

Lastwiderstand | PHONES: 44 k Q oder mehr

Graphikfahiges LCD-Display (132 x 32 Punkte,

Display beleuchtet)

* 0dBu=0.775Vrms

* Dieses Dokument beschreibt die technischen Daten des Produkts bei
Veroffentlichung dieses Dokuments. Ggf. aktualisierte Informationen zu
diesem Produkt finden Sie auf der Roland-Internetseite.

I SICHERHEITSHINWEISE/WICHTIGE HINWEISE

/N VORSICHT

Nicht die Finger bzw. Hande verletzen

Wenn Sie eines der folgenden beweglichen Teile anfassen bzw. betétigen,
achten Sie darauf, sich nicht die Finger bzw. Fiie zu verletzen. Kinder
sollten das Instrument nur unter Aufsicht einer erwachsenen Person
spielen bzw. bedienen.

- Expression-Pedal (S.9)

Stromversorgung Verwendung von Batterien

Setzen Sie die Batterien ein bzw. nehmen Sie diese heraus, bevor Sie das Gerat mit
externen Geraten verbinden. Damit beugen Sie eventuellen Fehlfunktionen vor.

des Produkts verwendet wurden.

Wenn die Batterien nur noch wenig Spannung besitzen, kann es vorkommen, dass
der Sound des Geréts verzerrt. Dieses ist normal und keine Fehlfunktion. Ersetzen
Sie in diesem Fall die altten Batterien durch neue.

Wenn Sie Batterien verwenden méchten, benutzen Sie entweder Karbon-Zink-
Batterien oder Alkaline-Batterien.

Positionierung

« Abhdngig vom Material und der Oberflichentemperatur der Abstellfliche kénnen
die GummifiiBe an der Unterseite des Gerats Abdriicke erzeugen, die eventuell
nicht mehr zu beseitigen sind.

Reparaturen und Datensicherung

« Beachten Sie, dass beim Reparieren des Gerdts alle User-Daten verloren gehen
konnen. Erstellen Sie daher regelmassig Sicherheitskopien Ihrer Daten. Obwohl
Roland bei Reparaturen versucht, mit Anwender-Daten vorsichtig umzugehen,
ist ein Datenerhalt bei Reparaturen oft nicht méglich. Roland tibernimmt keine
Haftung fiir alle Arten von Datenverlusten.
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Die Betriebsdauer der beigefiigten Batterien ist eingeschréankt, da diese fiir den Test

Zusitzliche Hinweise

« Esist moglich, dass durch eine Fehlfunktion, falsche Bedienung des Gerats usw.
Daten verloren gehen. Sie sollten daher regelméBig Sicherheitskopien lhrer Daten
anfertigen.

«+ Roland Gibernimmt keine Haftung fiir alle Arten von Datenverlusten.

« Driicken bzw. schlagen Sie nicht auf das Display.

Nur das empfohlene Expression-Pedal verwenden. Die Benutzung von Expression-
Pedalen anderer Hersteller kann zu Fehlfunktionen oder/und Beschéadigungen des
Geréts fiihren.

« Verwenden Sie keine Kabel mit eingebautem Widerstand.

Hinweise zu Copyrights und Warenzeichen

- Das Aufzeichnen, Vertreiben, Verkaufen, Verleihen, Auffiihren oder Senden
von geschiitztem Audio- und Videomaterial (vollstandig oder in Ausschnitten)
unterliegt den gesetzlichen Copyright-Bestimmungen und ist ohne Genehmigung
des Copyright-Inhabers nicht gestattet.

« Verwenden Sie dieses Instrument nicht mit per Copyright geschiitzten Audiodaten,
wenn Sie keine Genehmigung des Copyright-Inhabers besitzen. Roland Gibernimmt
keine Haftung fiir Forderungen, die sich auf Grund der Verletzung der Copyright-
Bestimmungen ergeben kénnen.

« Roland, BOSS, BOSS TONE CENTRAL und COSM sind eingetragene Warenzeichen
bzw. Warenzeichen der Roland Corporation in den USA und/oder anderen Landern.

MMP (Moore Microprocessor Portfolio) ist ein Patent fiir die Architektur von
Mikroprozessoren, entwickelt von der Technology Properties Limited (TPL). Roland
ist ein Lizenznehmer der TPL Gruppe.

« ASIO ist ein Warenzeichen und eine Software der Steinberg Media Technologies
GmbH.

« Dieses Produkt verwendet eine eParts-integrierte Software-Plattform der eSOL
Co. Ltd. eParts ist ein Warenzeichen der eSOL Co,, Ltd. in Japan.

« Alle anderen Firmennamen und Produktbezeichnungen sind eingetragene
Warenzeichen bzw. Warenzeichen des Inhabers der jeweiligen Namensrechte.
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