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INTRODUCCION

Estas instrucciones de uso ampliadas contienen una guia completa de todas las caracteristicas y
funciones del amplificador Mustang GT40, GT100 y GT200.

Amplian y completan las breves la guia de inicio rapido del amplificador Mustang GT que acompafa a
cada amplificador. Aqui encontrara informacién mas detallada y concisa sobre la versatilidad y las
funciones del amplificador Mustang GT, incluyendo la navegacién y el proceso de modificacién de
numerosos programas preconfigurados (preselecciones) integrados en el amplificador, asi como una
descripcién completa del amplificador y de los modelos de efectos. También incluye unas
instrucciones paso a paso y totalmente ilustradas del uso del listado de preselecciones, funciones WiFi,
Bluetooth, USB, afinador integrado, pedal EXP-1 Expression, footswitch MGT-4 y funciones de bucle
del amplificador Mustang GT.

Las posibilidades tonales del amplificador Mustang son literalmente ilimitadas, principalmente cuando
se combinan con la aplicaciéon Fender Tone™. Compruebe regularmente la aparicion de actualizaciones
del firmware, gracias a las cuales podrd mejorar y ampliar ain mas la experiencia de uso del Mustang
GT(ver pdg. 49). Estas instrucciones describen los amplificadores utilizados, asi que compruebe
también la publicacion de nuevas actualizaciones de las instrucciones que deberian continuar
ampliando y mejorando la familia de amplificadores Mustang GT. La informacién y las instrucciones
que contienen estas guias le serviran también para completar la ayuda.

skl

Mustang GT100 (arriba a la izquierda), Mustang GT200 (arriba a la derecha) y Mustang GT40 (delante en el centro).



PANEL DE CONTROL

El panel de control del Mustang GT, situado en la parte superior, esta provisto de una toma para la
conexidn del instrumento, botones de control (siete en el Mustang GT100 y GT200, cinco en el
Mustang GT40), una pantalla de visualizacion, tres pulsadores para los diferentes niveles de
preselecciones (LAYER), un botdn giratorio para el ENCODER, cuatro botones de funcién (UTILITY), una
toma de entrada auxiliar de 3,5 mm (1/8") y una salida de auriculares de 3,5 mm (1/8").

GAIN VOLUME  TREBLE MIDDLE BASS REVERB MASTER

La imagen muestra el panel de control del Mustang GT100/GT200 con siete botones, el Mustang GT40 posee cinco
botones de control (gain, volume, treble, bass, master volume).

A. INPUT: Toma para la conexion del instrumento.

B. GAIN: Botén de control programable (ver pdg. 3), sirve para ajustar la ganancia en las diferentes
preselecciones.

C. VOLUME: Botén de control programable para ajustar el volumen en las diferentes preselecciones.
D. TREBLE: Botén de control programable para ajustar los agudos en las diferentes preselecciones.

E. MIDDLE (solo en los modelos Mustang GT100 y GT200): Boton de control programable para ajustar
los tonos medios en las diferentes preselecciones.

F. BASS: Botdn de control programable para ajustar los tonos bajos en las diferentes preselecciones.

G. REVERB (solo en los modelos Mustang GT100 y GT200): Botén de control programable para ajustar
la reverberacién en las diferentes preselecciones.

H. MASTER VOLUME: Unico botén no programa para ajustar el volumen de salida general.

I. PANTALLA La pantalla sirve para visualizar las preselecciones utilizadas en ese momento, asi como
todo su contenido y parametros, el menu del amplificador y el menu de efectos, al igual que toda una
serie de otras funciones (por ejemplo el afinador, el menu de funciones, etc.).

J. BOTONES DE NIVEL:

NIVEL DE PRESELECCION (PRESET LAYER): Destaca el nivel de preseleccién donde elegir la preseleccién.
NIVEL DE RUTA DE SENAL (SIGNAL PATH LAYER): Destaca el nivel de ruta de la sefial, sirve para elegir el
modelo de amplificador, los tipos de efectos y el orden de los efectos.

NIVEL DE CONTROLADORES (CONTROLS LAYER): Destaca el nivel de controladores y sirve para ajustar
los controladores de botdn (excepto el boton Master Volume).

K. ENCODER (CODIFICADOR): Botén giratorio multiuso con la funcién de confirmacion de la eleccion
mediante la pulsacién del mismo. Sirve para ver, elegir y ajustar las preselecciones, los controladores
y otras funciones del amplificador.

L. BOTONES DE FUNCION (UTILITY) Botones de funcidn
X FX: Pasa por alto todos los efectos.

GUARDAR: Sirve para guardar los cambios de las preselecciones y almacenar preselecciones nuevas.



MENU: Sirve para acceder a las funciones de WiFi, Bluetooth, afinador, EQ Global, preselecciones en la
nube y otras funciones (ver pdg. 28).

TAP: Sirve para ajustar los tiempos de eco y modulacién, al mantener el botén pulsado accedera al
afinador integrado.

M. TOMA AUXILIAR, SALIDA PARA CONEXION DE AURICULARES: Toma de 3,5 mm (1/8") para la
conexioén de aparatos de audio externos y salida de 3,5 mm (1/8") para la conexion de auriculares. Al
utilizar los auriculares se desactiva la funcidon de altavoz/altavoces interno/s.

Es importante tener en cuenta que todos los botones del panel de control, excepto el botén Master
Volume (H) son, tal y como se ha mencionado anteriormente, "programables”. Eso significa que si se
realiza una preseleccién, la posicion fisica de los botones en el panel de control no tiene por qué
corresponder a la configuracién actual de la preseleccion (el ajuste actual se muestra en la pantalla).
Solo el controlador Master Volume no es programable — su posicién fisica indica siempre el ajuste del
volumen total de salida del amplificador. En el momento en que se gira el botén de control
programable en el panel, se produce la sincronizaciéon del botén y de su contraparte digital en una
preseleccion a mismo valor, tal y como se muestra a continuacion:
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Tenga en cuenta que el nuevo ajuste de los botones de control puede almacenarse en una
preseleccion nueva, o también es posible ignorar la preseleccion y utilizar el ajuste actual de los
botones de control. Si no se guarda el ajuste actual, la preseleccion mantendra el ajuste de
controladores preprogramados, mientras que tras abandonar la preseleccién la proxima vez se
utilizara su ajuste original (el ajuste original de la preseleccién se utilizara también tras apagar y
encender el amplificador), ver informacion mds detallada en la parte "Modificacion y almacenamiento
de las preselecciones”, pdginas 5-6.

PANEL TRASERO

La imagen muestra el panel trasero del Mustang GT100/GT200, el panel trasero del Mustang GT40 estad provisto
solo de Los elementos N, O, Py Q.

N. POWER: El interruptor sirve para encender y apagar el amplificador.

O. TOMA DE ENTRADA IEC Conecte mediante el cable de alimentacién suministrado el amplificador a
un enchufe de la red eléctrica que tenga los valores de tension y frecuencia correspondientes a los
valores indicados en la toma de entrada de alimentacion (INPUT POWER).

P. PUERTO USB: Conector USB destinado a la grabacién de sonido.



Q. FOOTSWITCH: Entrada para conectar el footswitch de cuatro botones MGT-4 (forma parte del
suministro del modelo Mustang GT200, y equipamiento opcional en los modelos Mustang GT100 y
Mustang GT40) o el pedal de piel EXP-1 Expression Pedal.

R. LINE OUT: Salidas de la linea simétrica para conectar un equipo de grabacion o amplificacién
externos.

S. FX SEND/RETURN: Salida derecha/izquierda (send) y entrada (return) destinadas a conectar efectos
estéreo externos. Los efectos afiadidos con esta conexién son "globales" (no guardan relacién con una
preseleccidon concreta) y representan los d/timos elementos de la ruta de sefial (solo en los modelos
GT100 y GT200).



INFORMACION BASICA SOBRE LAS PRESELECCIONES

El amplificador Mustang GT esta provisto de mas de 100 preselecciones numeradas secuencialmente.
Ademas de ellas, el usuario puede crear y afiadir también sus propias preselecciones. En la PANTALLA
se asignan a cada preseleccion tres ajustes de "nivel" (LAYER). En concreto: nivel de seleccién de la
preseleccion - PRESET LAYER (arriba), nivel de ruta de sefal - SIGNAL PATH LAYER (en el centro) y nivel
de controladores - CONTROLS LAYER (abajo). Para entrar en los diferentes niveles se utilizan los tres
botones de nivel correspondientes (BOTONES DE NIVEL) (ver la imagen a continuacion).

ENCODER

PRESET LAYER »

SIGNAL PATH LAYER »

CONTROLS LAYER »

LAYER BUTTONS

Press to select corresponding layer

Pulse el boton para elegir el nivel que corresponda

Al encender el amplificador se activa el NIVEL DE PRESELECCION con el ajuste por defecto de la primera
preseleccion (01). Al girar el ENCODER podra desplazarse por el listado de preselecciones (ver imagen
mads abajo). La preseleccidon que aparece es la que se encuentra activa. Podra elegir también las
preselecciones mediante el footswitch (ver pdginas 36-37).
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En el NIVEL DE PRESELECCION se muestra la primera preseleccion (01).

El NIVEL DE RUTA DE SENAL de cada preseleccién incluye uno de los muchos modelos de
amplificadores Mustang GT, uno o mas de los numerosos efectos y su orden (o en algunos casos sin
efectos). El modelo de amplificador aparece en el NIVEL DE RUTA DE SENAL en la parte central de la
pantalla. A los lados del modelo de amplificador aparecen los efectos indicados. su ubicacién en la
pantalla informa también sobre su posicién en la ruta de sefal: el efecto aplicado "antes" del
amplificador esta situado a la izquierda ("antes del amplificador"), mientras que el efecto aplicado
"tras" el amplificador esta situado a la derecha del modelo de amplificador (como en un bucle de
efectos). Al girar el ENCODER podra elegir en el NIVEL DE RUTA DE SENAL los diferentes items, de tal
manera que el item elegido aparecera sefialado con una flecha blanca situada debajo y con una
inscripcién textual sobre el item (ver imagen a continuacion).



01 ROCK & ROLL

AMPLIFIER
TWIN
REVERB

OOOOOM

GAIN VOL TREB MID BASS PRES

FUZZ » % REVERB

En este ejemplo de NIVEL DE RUTA DE SENAL de la preseleccion, se indica el nombre del modelo de amplificador
elegido en la preseleccion (sefialado con una flecha blanca y con una etiqueta textual "amplifier” - amplificador),
mientras que a ambos flancos aparecen los nombres de los efectos.



En el NIVEL DE CONTROLADORES de cada preseleccién aparece indicada la informacion del
amplificador o del efecto que esta destacado en el NIVEL DE RUTA DE SENAL. El ajuste por defecto de
la visualizacidn es el ajuste de los botones de control (ver /a imagen de abajo). Si en el NIVEL DE RUTA
DE SENAL aparece sefialado un efecto, en la pantalla se muestra el ajuste de los controladores de
dicho efecto. Podra seleccionar cada uno de los controladores del amplificador y del efecto girando el
botén ENCODER.

01 ROCK&ROLL

AMPLIFIER

TWIN
FUZZ » peyerp ® REVERB

Qooooo:

GAIN VOL TREB MID BASS PRES

Imagen detallada del NIVEL DE CONTROLADORES de una preseleccion concreta, donde se ha seleccionado el control
de ganancia del modelo de amplificador.

Cada preseleccion puede utilizarse tal y como esta configurada, sin que sea necesario modificarla.
Gracias a la amplia oferta de modelos de amplificador, tipos de efectos y posibilidades de ajuste de los
controladores, es posible modificar facilmente sus ajustes de cada preselecciéon con ayuda del NIVEL
DE RUTA DE SENAL y del NIVEL DE CONTROLADORES, y después guardar esta configuracién como un
sonido modificado personalmente (ver el apartado a continuacion "Modificacion y almacenamiento de
preselecciones’).

MODIFICACION Y ALMACENAMIENTO DE PRESELECCIONES

En cada preseleccidon es posible modificar los ajustes de los botones de control del amplificador, el
modelo de amplificador, los tipos de efectos y sus parametros siguiendo preferencias personales
propias. Si se selecciona una preseleccién, el campo del nimero de preseleccién pasa a ser de color
azul. El color azul del campo indica que en la preseleccion no se ha realizado cambio alguno (ver
imagen a continuacion).
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Si en la preseleccién se ha realizado alguna modificacion, el color del campo con el nimero de la
preseleccion para a ser de color rojo y se ilumina el botén de funcidon SAVE - Guardar (ver imagen a
continuacion).
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Si no se guardan las modificaciones realizadas, la preseleccion mantendra el ajuste preprogramado de
los controladores, y tras abandonar la preseleccién la préxima vez se utilizara su ajuste original (el
ajuste original de la preseleccién se utilizard también tras apagar y encender el amplificador). Al pulsar
el boton SAVE se mostraran tres posibilidades de almacenamiento de las modificaciones realizadas
(ver la imagen a continuacion): SAVE - Guardar (se almacena la preseleccidn con las modificaciones),
RENAME - Cambiar el nombre (guarda la preseleccién con un nombre nuevo en su posicion actual) y
SAVE AS NEW - Guardar como nueva (guarda la preseleccién en una posicién nueva con un nombre
nuevo). Al girar el ENCODER sefialara la seleccidn requerida, a continuacién solo tiene que pulsar el
boton y elegir la opcién deseada.

SAVE

RENAME

SAVE AS NEW

Si selecciona RENAME o SAVE AS NEW, utilice el ENCODER para introducir las letras del nuevo nombre
de la preseleccion. Al pulsar el botdn se activa el cursos, a continuacion gire el boton vy elija la letra
que desee (ver imagen a continuacion). Pulse nuevamente el botén ENCODER para introducir la letra
elegida y desplacese a una nueva posicion. Repita este procedimiento hasta introducir el nombre
completo. Seguidamente guarde el nuevo nombre de la preseleccién mediante el botén de funcién
SAVE, o bien vuelva a la pantalla anterior pulsando el boton superior de NIVEL (en la pantalla
corresponde a la seleccion "back”). Al seleccionar SAVE AS NEW la preseleccion se guardara en la
posicién libre mas cercana(en /a imagen es la posicion "101").

=

NEW PRESET NAME

MODIFICACION DE AJUSTES DE LOS CONTROLADORES DE
AMPLIFICADOR EN LA PRESELECCION

Tal y como se ha indicado anteriormente en la parte "Panel de control”, el usuario puede modificar los
ajustes de los controladores del amplificador de la preseleccién. Para realizar esta modificacion debera
girar fisicamente el controlador en el panel de control dejandolo en la posicion deseada (no es de
aplicacién para el controlador Master Volume). De esta manera se produce la sincronizacion del ajuste
modificacién de posicidon del botdon controlador real con el ajuste de sus componentes digitales
correspondientes.

Estos ajustes pueden modificarse también mediante la edicion de la posicion digital del botén de
control en el NIVEL DE CONTROLADORES, donde parecen los controladores del amplificador concreto
utilizado. En este caso primero entre en el NIVEL DE CONTROLADORES pulsando el botén del NIVEL
correspondiente (ver imagen a continuacion).
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Pulse el boton inferior de NIVEL para entrar en el NIVEL DE CONTROLADORES del modelo de
amplificador utilizado en la preseleccion.
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Tras entrar en el NIVEL DE CONTROLADORES desplacese con el ENCODER vy elija el controlador digital
requerido del amplificador. Confirme la seleccién pulsando el botén ENCODER. A continuacion vuelva
a girar el ENCODER para modificar los ajustes de este controlador. Tras editar los ajustes del
controlador, el color del campo con el nimero de la preseleccién pasa de azul a rojo (de esta manera
se sefala la realizacién de la modificacion en la configuracién de la preseleccion) y se ilumina el botén
de funcién SAVE. Una vez introducido este nuevo ajuste, podran realizarse otras modificaciones, o
bien podran guardarse las modificaciones realizadas pulsando el boton de funcién SAVE (ver imagen a
continuacion).
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Al girar el ENCODER se desplazard entre los controladores del modelo de amplificador.
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Al pulsar el ENCODER seleccionard el ajuste del controlador del modelo de amplificador.
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Si gira nuevamente el ENCODER podrd seleccionar el controlador requerido del modelo de amplificador como
opcion predeterminada.

Podrda encontrar otros ajustes para los controladores del amplificador en la preselecciéon
desplazdndose por los NIVELES DE CONTROLADORES. Estos incluyen los controladores de parametros
"mas profundos”, como por ejemplo sag, bias y gate, y modelos diferentes de cajas reproductoras.
Podra seleccionar. ajustar y guardar la configuracién de estos otros parametros de modo analogo al
descrito anteriormente (ver imagen a continuacion).
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Imagen detallada de los ajustes de otros controladores del amplificador en el NIVEL DE CONTROLADORES, en este
caso para el modelo de amplificador Twin Reverb.
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Con ayuda del ENCODER podrd desplazarse por el NIVEL DE CONTROLADORES entre los diferentes controladores,
asi como seleccionar un controlador concreto y modificar sus ajustes.

MODIFICACION DEL MODELO DE AMPLIFICADOR EN LA
PRESELECCION

Si quiere modificar el modelo de amplificador en la preseleccién, entre en el NIVEL DE RUTA DE SENAL
pulsando el botén correspondiente de NIVEL. El modelo de amplificador de la preseleccién aparecera
sefialado. Al pulsar el ENCODER podra entrar en el ment de modelos de amplificadores, gire el botén
para desplazarse por este mend. Elija el nuevo modelo de amplificador y vuelva a pulsar el ENCODER.
Tras elegir el nuevo modelo de amplificador, el color del campo con el nimero de preseleccién
cambiara de azul a rojo (esta modificacién indica que se han realizado modificaciones en la
preseleccion) y se modificara el botén de funciones SAVE (ver imagen a continuacion). Tras elegir el
nuevo modelo de amplificador, podran realizarse otras modificaciones o podran finalizarse dichos
cambios pulsando el botén de funcionamiento SAVE. Al pulsar el botén NIVEL DE PRESELECCION que
corresponda al simbolo "X" en el circulo de la PANTALLA se produce el cierre del menu de los
amplificadores.
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El modelo sefialado modificado de amplificador en la preseleccion en el NIVEL DE RUTA DE SENAL (aparece indicado
con una flecha blanca bajo el nombre y con la etiqueta textual "amplifier” - amplificador sobre el nombre del
amplificador). Si quiere cambiar el modelo de amplificador, primero pulse el ENCODER, de esta manera podrd
entrar en el menu de modelos de amplificadores.

STUDIO PREAMP (%)
57 CHAMP
’57 DELUXE

'57 TWIN

’57 BANDMASTER

Al girar el ENCODER se desplazard por el menu de modelos de controladores.
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STUDIO PREAMP

57 CHAMP

57 DELUXE

’S7 TWIN

’57 BANDMASTER

Al pulsar el ENCODER seleccionard un nuevo modelo de amplificador en la preseleccion.
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Tras la eleccion del nuevo modelo de amplificador, podrd realizar modificaciones de otros pardmetros o podrd
guardar todas las modificaciones realizadas pulsando el boton iluminado SAVE.
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LISTA DE MODELOS DE AMPLIFICADORES

La tabla a continuacién muestra una lista de todos los modelos de amplificadores de preselecciones
del Mustang GT, junto con una breve descripcidon de cada modelo. Los modelos de amplificadores del

Mustang GT se revisaran y actualizaran sistematicamente. En estas instrucciones aparecen los modelos
utilizados en el momento de su aparicion.

Champ, Deluxe, Bassman, Princeton, Deluxe Reverb y Twin Reverb son marcas registradas de FMIC. Todos los nombres de productos que no
sean productos de FMIC, asi como las marcas registradas indicadas en estas instrucciones son propiedad de sus respectivos propietarios, y se
utilizardn exclusivamente para la identificacion de productos cuyos tonos y sonidos puedan ser estudiados durante el desarrollo de un modelo
de sonido para este producto. La utilizacion de estos productos y de las marcas registradas no expresa ninguna asociacion, union, patrocinio

ni aprobacion entre FMIC y cualesquiera terceros.

Studio Preamp

Entrada directa del preamplificador a la tabla de mezclas del estudio con
una respuesta de tono nitida y sin color.

'57 Champ?® Amplificador pequeio pero efectivo de finales de los afios 50 de la
marca Fender, ideal para la grabacion.

157 Deluxe™ Amplificador de efectividad media de finales de los afios 50, con tweed
clasico, conocido por una distorsién potente y comprimida.

'57 Twin Amplificador original de 2x12", tweed clasico, valorado por la

universalidad de tonos nitidos a sucios.

'57 Bandmaster

Amplificador Fender de tres altavoces con panel estrecho, tweed clasico,
popular por sus altos agudos.

'59 Bassman®

Uno de los mejores amplificadores Fender en el tweed que empezd
como amplificado de bajo y que después fue adoptador por numerosos
guitarristas.

'61 Deluxe

Amplificador Fender Deluxe del periodo "marrén”, que supuso un punto
y aparte entre modelos con tweed y "marrones”.

'65 Princeton®

El amplificador de la marca Fender preferido por los estudios a mitad de
los afios 60, con el tono enérgico de un altavoz de 10".

'65 Deluxe Reverb®

Amplificador muy popular de mitades de los afios 60 de la marca
Fender, con un sonido precioso, tanto en tonos nitidos como sucios,
utilizado en innumerables clubes.

'65 Twin Reverb®

Amplificador indispensable en los afios 60 tanto sobre el escenario
como en el estudio, popular por su nitido sonido Fender.

Amplificador Fender moderno, excéntrico y elegante, con el golpe

Excelsior L )
caracteristico de su altavoz de 15".
\ Inspirado por el 1966 Gibson GA-15RVT Explorer, conocido por el
66 GA-15 . L " "
ajuste de su reverberacion a "full-wet".
Inspirado por el "clasico de garaje" de los afios sesenta Sears Silverstone,
'60s Thrift pirado p garaj

muy apreciado por musicos actuales retro y alternativos.

British Watts

Inspirado por el amplificador original de 100 vatios Hiwatt DR103, que
ofrece el tono nitido del stack britanico.

Inspirado por el amplificador Vox AC30, que alimenté la British Invasion,

'60s British L, - . .
con una generacion de tonos nitidos y sucios admirables.
'20s British Inspirado por el amplificador de finales de los 60 y principios de los 70
iti
Marshall Super Lead, que estuvo en los principios del hard rock.
'80s British Inspirado por el amplificador Marshall JCM800, que genera un tono
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basico metalico de los afios 80.

British Colour

Inspirado por la majestad "sucia" del amplificador Orange OR120.

Super-Sonic

Amplificador moderno Fender con dos niveles de distorsion en cascada
en el preamplificador con un pronunciado sostenido.

'90s American

Parte del Mesa Dual Rectifier con una distorsidén caracteristica que da
forma al sonido "nu-metal”.

Metal 2000

Sonido moderno con alta distorsion que parte del EVH® 5150
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MODIFICACION DE EFECTOS

Ademas de la asignacién de modelos de amplificadores, cada preseleccion contiene también diferentes
combinaciones de efectos. La configuracion de los efectos puede editarse de diversos modos - los
efectos pueden ser obviados, remplazados, desplazados, afadidos o borrados. Ademas de todo ello,
también puede modificarse la configuracién de cada efecto por separado. Las diferentes posibilidades
de edicion de los ajustes de los efectos aparecen descritas a continuacion en las siguientes paginas de
este manual.

La modificacion de los tipos de efecto concretos utilizados y su ubicacién en la ruta de sefial se realiza
en el NIVEL DE RUTA DE SENAL. Si quiere llevar a cabo la modificacién de los efectos, acceda primero
al NIVEL DE RUTA DE SENAL pulsando el botén del NIVEL correspondiente. Automaticamente aparecera
resaltado el modelo utilizado de amplificador. Para resaltar un efecto gire el ENCODER en cualquier
direccidn(ver imagen a continuacion). El efecto seleccionado aparecera resaltado y se indicara con una
flecha blanca bajo el nombre del efecto, asi como con una etiqueta sobre el nombre del efecto.

01 ROCK&ROLL

AMPLIFIER
TWIN
REVERB

OOOOOO:

GAIN VOL TREB MID BASS PRES

FUZZ » » REVERB

Acceda en primer lugar al NIVEL DE RUTA DE SENAL pulsando el boton NIVEL situado en medio.

01 ROCK&ROLL

POSTFX 1
N

™
Fuzz & ... ® REVERB

QOOOOO0-

GAIN VOL TREB MID BASS RVRB

Resalte el efecto girando el ENCODER en cualquier direccion (el efecto aparece sefialado también con una flecha
blanca situada debajo y una etiqueta situada encima del efecto).

Observe la marca de ubicacién expresada mediante el simbolo mas (+) en un circulo en el lado
izquierdo y derecho del NIVEL DE RUTA DE SENAL de la preseleccién elegida (ver imagen a
continuacion). Este simbolo indica la presencia de bahias libres donde puede desplazar o afadir el
efecto (ver "AAadir efecto, pdginal4). En muchas preselecciones que contienen uno o mas efectos es
necesario desplazarse considerablemente girando el botén a derecha o izquierda antes de que
aparezca la representacion de este simbolo.

02 STUDIO TWIN

AMPLIFIER

TWIN
Q@ *Revere® ©

OOOOOO

GAIN VOL TREB MID BASS PRES
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Visualizacion detallada de otra preseleccion que no contiene uno o mds efectos, con bahias libres en las que puede
ubicarse el efecto y que aparecen indicadas a ambos extremos del NIVEL DE RUTA DE SENAL con ayuda de una
marca de ubicacion - simbolo mds en un circulo.
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OMITIR UN EFECTO

La omision de un efecto puede configurarse de dos modos El primero es la funcién general de
encendido-apagado que apaga todos los efectos en todas las preselecciones con tan solo pulsar un
boton. El otro modo permite al usuario obviar los efectos concretos en el marco de una preseleccion.

Para apagar todos los efectos del amplificador Mustang GT en cada preseleccién (asi como para
volverlos a encender) se utiliza el botén de funcién X FX. No se ofrece ninguna posibilidad de
guardado, este botdn sirve solo para apagar y encender rapidamente todos los efectos. Al pulsar el
boton de funciéon X FX, el botdn se ilumina y sobre cada efecto aparecera en un cambio azul resaltada
la omision del efecto "bypass" (ver imagen a continuacion). Si se hubiera configurado en los efectos en
cuestion su omisidn en la preseleccién, al pulsar el botén X FX no se produce su encendido.

01
ROCK & ROLL

TWIN
FUzZ % oovERR ® REVERE

OQOOOOO:

GAIN VOL TREB MID BASS PRES

Al pulsar el boton de funcion "X FX", el boton se ilumina, todos los efectos en todas las preselecciones se omiten
(tal y como se indica mediante la etiqueta "BYPASS" en el campo azul sobre el nombre de cada efecto).

Si quiere omitir un efecto concreto en el marco de una preseleccion, resalte este efecto en el NIVEL DE
RUTA DE SENAL y pulse el botén ENCODER. Elija "BYPASS" entre las posibilidades de ubicacién del
efecto y vuelva a pulsar el ENCODER. En el NIVEL DE RUTA DE SENAL se resaltara para el efecto en
cuestion la omisién del mismo. El color del campo con el nimero de la preseleccién pasa de azul a
rojo (de esta manera se sefala la realizaciéon de la modificaciéon en la configuracién de la preseleccién)
y se ilumina el botén de funciéon SAVE. Tras configurar la omision del efecto, podran realizarse otras
modificaciones, o bien podran guardarse las modificaciones realizadas pulsando el botén de funcién
SAVE (ver imagen a continuacion).

01 ROCK&ROLL

TWIN
FUzz ® oo eng ® REVERB

OO0 O

LEVEL DECAY DWELL DIFF TONE

Omision de un efecto resaltado: primero acceda al menu de opciones de ubicacion del efecto pulsando el
ENCODER.

© Bypass ®

@ RepLACE

QO move

© ADDFX

o DELETE

Resalte la opcion "BYPASS" de ubicacion del efecto girando el ENCODER, a continuacion pulse el boton ENCODER y
confirme la seleccion.
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01 ROCK &ROLL

TWIN
FUZZ & cvers ® REVERB

OOO0OOO!

GAIN VOL TREB MID BASS RVRS

Tras elegir la omision del efecto (en la imagen aparece indicada con una flecha blanca debajo y una etiqueta en un
campo azul "BYPASS" situada sobre el efecto) podrd continuar editando otros pardmetros o podrd guardar las
modificaciones realizadas pulsando el boton de funcionamiento iluminado SAVE.
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REMPLAZAR UN EFECTO

Para remplazar un efecto, resalte este efecto en el NIVEL DE RUTA DE SENAL y pulse el botén
ENCODER. Elija "REPLACE" entre las posibilidades de ubicacién del efecto y vuelva a pulsar el
ENCODER. Elija una de las posibilidades que se ofrecen - Stomp Box, Modulation, Delay o Reverb, y
vuelva a pulsar el boton ENCODER para acceder a los efectos de esta categoria. Desplacese entre los
efectos y elija uno como remplazo pulsando el botén ENCODER.

En el NIVEL DE RUTA DE SENAL aparecera un nuevo efecto con la indicacién de la sustitucién del efecto
original. El color del campo con el nimero de la preseleccién pasa de azul a rojo (de esta manera se
sefala la realizacion de la modificacién en la configuracion de la preselecciéon) y se ilumina el botén de
funcién SAVE. Tras configurar el remplazo del efecto, podran realizarse otras modificaciones, o bien
podran guardarse las modificaciones realizadas pulsando el boton de funcién SAVE (ver imagen a
continuacion y en la pdgina siguiente). Al pulsar el botén NIVEL DE PRESELECCION correspondiente al
simbolo "X" en un circulo sobre la PANTALLA, se cierran las opciones de ubicacién del efecto y el men
de categoria de efectos. Al pulsar este botén, en caso de que corresponda con el simbolo "back" en la
pantalla, el usuario vuelve a la pantalla previa (al igual que en el caso del menu de efectos).

01 ROCK&ROLL

POSTFX1
TWIN

FUZZ & _overs » REVERB

COOOOO:!

GAIN VOL TREB MID BASS RVRB

Remplazo de un efecto resaltado.: primero acceda al menu de opciones de ubicacion del efecto pulsando el
ENCODER.

BYPASS @

REPLACE
MOVE
ADD FX

DELETE

Resalte la opcion "REPLACE" de ubicacion del efecto girando el ENCODER, a continuacion pulse el boton ENCODER y
confirme la seleccion.

STOMPBOX
MODULATION

DELAY

REVERB

Al girar el ENCODER resaltard una de las cuatro categorias de efectos, vuelva a pulsar el boton ENCODER para elegir
esta categoria.
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TOUCH WAH

RANGER BOOST

OVERDRIVE

GREENBOX

Resalte el efecto de remplazo girando el ENCODER y eljja el efecto pulsando el boton ENCODER.
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01 ROCK&ROLL

POSTFX 1
TWIN RANGER
FUZZ % cevers ® BOOST

OQOOOO0:

GAIN VOL TREB MID BASE RVREB

Tras configurar el remplazo del efecto (en la imagen aparece indicada con una flecha blanca debajo y una etiqueta
situada sobre el efecto) podrd continuar editando otros pardmetros o podrd guardar las modificaciones realizadas
pulsando el boton de funcionamiento iluminado SAVE.

DESPLAZAR UN EFECTO

Si quiere desplazar el efecto en la ruta de sefial a otra posicion, resalte este efecto en el NIVEL DE
RUTA DE SENAL y pulse el botén ENCODER. Elija "MOVE" entre las posibilidades de ubicacién del efecto
y vuelva a pulsar el ENCODER. Alrededor del nombre del efecto elegido aparecerd un campo naranja
junto con una flecha blanca intermitente que indica que el efecto esta preparado para su
desplazamiento. Para trasladar el efecto elegido gire el ENCODER, y pulselo para situar el efecto en
una nueva posicion.

El efecto aparecera en el NIVEL DE RUTA DE SENAL en una nueva posicidn, el color del campo con el
nimero de la preseleccién pasa de azul a rojo (de esta manera se sefiala la realizacién de la
modificacién en la configuracién de la preseleccion) y se ilumina el botén de funcién SAVE. Tras
configurar el desplazamiento del efecto, podran realizarse otras modificaciones, o bien podran
guardarse las modificaciones realizadas pulsando el botén de funcién SAVE (ver imagen a continuacion
y en la pdgina siguiente).

01 ROCK&ROLL

POSTFX1
TWIN

FUZZ & REVERB % REVERB

OOOOO0O:

GAIN VOL TREB MID BASS RVRB

Desplazamiento de un efecto resaltado: primero acceda al mend de opciones de ubicacion del efecto pulsando el
ENCODER.

ADD FX

DELETE

Resalte la opcion "MOVE" de ubicacion del efecto girando el ENCODER, a continuacion pulse el boton ENCODER y
confirme la seleccion.
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01 ROCK&ROLL

POSTFX1

OOOOO0

GAIN VOL TREB MID BASS RVRE

El efecto elegido, resaltado y sefialado con una flecha blanca por debajo y con una etiqueta sobre el efecto,
aparecerd en un campo naranja que indica que el efecto estd preparado para su desplazamiento a otra posicion en
la ruta de sefial. Desplace el efecto girando el ENCODER.
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01 ROCK&ROLL

OOOOOO:

GAIN VOL TREB MID BASS RVRB

Tras desplazar el efecto elegido girando el ENCODER, seleccione la nueva posicion del efecto en la ruta de sefial
pulsando el ENCODER.

01 ROCK&ROLL

PREFX2

Fuzz » REVERB® _ "

REVERB

OOOOOO:

GAIN VOL TREE MID BASS RVRB

Tras desplazar el efecto a una nueva posicion (en la imagen aparece indicada con una flecha blanca debajo y una
etiqueta situada sobre el efecto) podrd continuar editando otros pardmetros o podrd guardar las modificaciones
realizadas pulsando el boton de funcionamiento iluminado SAVE.

ANADIR UN EFECTO

La adicién de un efecto puede realizarse de dos modos.

La primera posibilidad es resaltar uno de las dos marcas de ubicaciéon - simbolo mas en el NIVEL DE
RUTA DE SENAL. Resalte el simbolo girando el ENCODER. El color del circulo con el simbolo més
cambia a color verde. Al pulsar el ENCODER se mostrara un menu con las cuatro categorias de efectos
- Stomp Box, Modulation (modulacién), Delay (eco) a Reverb (reverberacién). Resalte la categorias
girando el ENCODER y pulse el ENCODER después para acceder a la categoria de efectos resaltada.
Desplacese por los efectos y pulse el ENCODER para seleccionar el efecto requerido.

En el NIVEL DE RUTA DE SENAL aparecera un nuevo efecto en un campo verde con una flecha blanca
intermitente y una etiqueta sobre el efecto, que indicara que el efecto estd preparado para ser
trasladado a otra posicion (si asi se requiere). Desplace el efecto girando y volviendo a pulsar el botén
ENCODER.

Tras anadir el efecto el color del campo con el nimero de la preseleccidon pasa de azul a rojo (de esta
manera se sefiala la realizacién de la modificacién en la configuracién de la preseleccién) y se ilumina
el botén de funcion SAVE. Tras afadir el efecto, podran realizarse otras modificaciones, o bien podran
guardarse las modificaciones realizadas pulsando el botén de funcién SAVE (ver imagen a continuacion
y en la pdgina siguiente). Al pulsar el botén NIVEL DE PRESELECCION correspondiente al simbolo "X" en
un circulo sobre la PANTALLA, se cierra la categoria de efectos y el menu de efectos. Al pulsar este
botdn, en caso de que corresponda con el simbolo "back" en la pantalla, el usuario vuelve a la pantalla
previa.

01 ROCK&ROLL

TWIN
FUZZ » »

REVERB

OICICI0IVIVL

GAIN VOL TREE MID BASS RVRB

Adadir un efecto: resalte el simbolo del mds en un circulo girando el ENCODER. E/ color del circulo con el simbolo
mds cambia a color verde. Acceda al ment de cuatro categorias de efectos pulsando el boton ENCODER.
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®
STOMPBOX

MODULATION i
DELAY - .

REVERB

Despldcese por la categoria de efectos requerida y pulse el boton ENCODER.

SIMPLE COMP [‘ggot‘j :

COMPRESSOR e
WAH

TOUCH WAH

RANGER BOOST

Despldcese por el efecto requerido y pulse el boton ENCODER.

01 ROCK&ROLL

POSTFX1

IN

TWI
Fuzz e oo W WAH

QOOQ =

MIX PEDAL HEEL TOE TYPE

El nuevo efecto afiadido, resaltado y sefialado con una flecha blanca por debajo y con una etiqueta sobre el efecto,
aparecerd en un campo verde que indica la posibilidad de dejar el efecto en dicha posicion o de desplazarlo a otra
posicion en la ruta de sefal. Desplace el efecto girando el ENCODER.

01 ROCK&ROLL
PREFX2 . A
TWIN i
Fuzz & CWAH “» o «

QOOQ =

MIX PEDAL HEEL TOE TYPE

Tras trasladar el nuevo efecto afiadido girando el boton ENCODER, elija una nueva posicion del efecto en la ruta de
seral pulsando el boton ENCODER.

01 ROCK&ROLL

POSTFX1 TW|
N
Fuzz» WAH » REVERE

OOQOQ

MDX PEDAL HEEL TOE TYPE

Tras afadir el efecto a la posicion (en la imagen aparece indicada con una flecha blanca debajo y una etiqueta
situada sobre el efecto) podrd continuar editando otros parametros o podrd guardar las modificaciones realizadas
pulsando el boton de funcionamiento iluminado SAVE.

25



La otra posibilidad de afadir un efecto es resaltando un efecto ya existente en el NIVEL DE RUTA DE
SENAL vy, a continuacién, pulsar el ENCODER. En el meni de opciones de ubicacion del efecto elija
"ADD FX" y vuelva a pulsar el ENCODER. Elija una de las cuatro categorias de efectos y pulse el botén
ENCODER para acceder a esta categoria de efectos. Desplacese por los efectos y pulse el ENCODER
para seleccionar el efecto requerido.

En el NIVEL DE RUTA DE SENAL aparecerd el nuevo efecto afiadido en un campo verde con una flecha

blanca intermitente y una etiqueta sobre el efecto, que indicard la posibilidad de trasladar el efecto a

otra posicién en la ruta de sefal (si asi se requiere). Desplace el efecto girando y volviendo a pulsar el
boton ENCODER.

Tras afiadir el efecto el color del campo con el nimero de la preseleccién pasa de azul a rojo (de esta
manera se sefala la realizacion de la modificacién en la configuracién de la preseleccion) y se ilumina
el botén de funcion SAVE. Tras afadir el efecto, podran realizarse otras modificaciones, o bien podran
guardarse las modificaciones realizadas pulsando el botén de funcién SAVE (ver imagen a continuacion
y en la pdgina siguiente).

01 ROCK&ROLL

POSTFX 1

TWIN
FUZZ » » REVERB

REVERB

QO OO0

LEVEL DECAY DWELL DIFF TONE

Otra posibilidad de afiadir un efecto. resalte el efecto existente de una preseleccion girando el ENCODER, a
continuacion pulse el ENCODER para mostrar un menu con las cuatro categorias de efectos.

Despldcese entre las opciones para elegir la ubicacion del efecto "ADD FX"y a continuacion pulse el ENCODER.

®
STOMPBOX

MODULATION
DELAY

REVERB

Elija la categoria requerida desplazdndose entre las categorias de efectos y, a continuacion, pulse el boton
ENCODER.

SIMPLE COMP
COMPRESSOR
WAH

TOUCH WAH

RANGER BOOST

Eljja el efecto requerido desplazdndose entre los efectos y, a continuacion, pulse el boton ENCODER.
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01 ROCK&ROLL

POSTFX 1

Fuzz » TN » WAH

REVERB
A

QOOQ =

MIX PEDAL HEEL TOE TYPE

El nuevo efecto elegido, resaltado y sefialado con una flecha blanca por debajo y con una etiqueta sobre el efecto,
aparecerd en un campo verde que indica que el efecto estd preparado para su desplazamiento a otra posicion en la
ruta de sefial girando el ENCODER.

01 ROCK&ROLL

PRE FX 2

TWIN
Fuzz » | WAH »

REVERB

G OO w

MDX PEDAL HEEL TOE TYPE

Tras trasladar el nuevo efecto afiadido girando el boton ENCODER a la posicion requerida, elija una nueva posicion
del efecto en la ruta de sefial pulsando el boton ENCODER.

01 ROCK & ROLL

POSTFX1
TWIN
Fuzz » WAH » REVERB

QOOQ =

MX PEDAL HEEL TOE TYPE

Tras afAadir el efecto a la posicion (en la imagen aparece indicada con una flecha blanca debajo y una etiqueta
situada sobre el efecto) podrd continuar editando otros pardmetros o podrd guardar las modificaciones realizadas
pulsando el boton de funcionamiento iluminado SAVE.

ELIMINACION DE UN EFECTO

Si quiere eliminar el efecto de la ruta de sefal, resalte este efecto en el NIVEL DE RUTA DE SENAL y
pulse el botén ENCODER. Elija "DELETE" entre las posibilidades de ubicacién del efecto y vuelva a
pulsar el ENCODER. El efecto sera eliminado de la ruta de sefial y a su lugar se desplazara otro efecto
utilizado (cuando se seleccione). Si el efecto eliminado era el Gnico efecto presente en la ruta de sefal
(antes o después), en la pantalla aparecerd una marca de ubicacién, representada con un simbolo mas
(+) en un circulo.

Tras eliminar el efecto el color del campo con el nimero de la preseleccién pasa de azul a rojo (de esta
manera se sefiala la realizacion de la modificacién en la configuracién de la preseleccion) y se ilumina
el botén de funcién SAVE. Tras esta nueva configuracion podran realizarse otras modificaciones, o
bien podran guardarse las modificaciones realizadas pulsando el boton de funcién SAVE (ver imagen a
continuacion y en la pdgina siguiente).
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01 ROCK&ROLL

POSTFX1

ruzz e N REVERB

REVERB

OOOO0O

LEVEL DECAY DWELL DIFF TONE

Eliminacion de un efecto resaltado: acceda al menu de opciones de ubicacion del efecto pulsando el ENCODER.
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BYPASS @

REPLACE

MOVE

ADD FX

DELETE

Despldcese por el menu de opciones de ubicacion del efecto y elija "DELETE", a continuacion pulse el ENCODER.

01 ROCK&ROLL

ANPLIFIER

TWIN

FUZZ » »>

REVERB

En el NIVEL DE RUTA DE SENAL aparecerd informacion sobre la eliminacion del efecto (flecha blanca) ya sea
mediante la representacion de una marca de ubicacion en forma de simbolo mds (como aparece en la ilustracion), o
la reubicacion de otro efecto (si asi se requiere) a la posicion del efecto eliminado.

MODIFICACION DE AJUSTES DE EFECTOS

Para editar la configuraciéon de los controladores de un efecto concreto, primero resalte el efecto
girando el ENCODER en el NIVEL DE RUTA DE SENAL, a continuacion pulse el botén NIVEL DE
CONTROLADORES que representa los diferentes controladores de cada efecto. Desplacese entre los
controladores de efecto disponibles girando el ENCODER. Al resaltar el controlador el color cambia a
azul. Elija el controlador concreto del efecto pulsando el ENCODER, de tal manera que su color
cambiara a rojo.

Tras elegir el controlador concreto del efecto, cambie la configuracién del controlador girando el
ENCODER segun requiera. A continuacion pulse el ENCODER y guarde los nuevos ajustes del
controlador. El color del controlador del efecto, cuya configuracion he modificado, volvera a ser rojo.
Tras editar los ajustes del controlador, el color del campo con el nimero de la preseleccién pasa de
azul a rojo (de esta manera se sefala la realizacion de la modificacion en la configuracion de la
preseleccion) y se ilumina el botén de funciéon SAVE. Tras la nueva configuracion del controlador
podran realizarse otras modificaciones, o bien podran guardarse las modificaciones realizadas
pulsando el botén de funcion SAVE (ver /a ilustracion a continuacion y en la pdgina siguiente).

01 ROCK&ROLL

POSTFX1
TWIN

FUZZ » REVERB » REVERB

QOOOO"

LEVEL DECAY DWELL DIFF TONE

Modiificar la configuracion de un efecto concreto. resalte le efecto en el NIVEL DE RUTA DE SENAL girando el
ENCODER. A continuacion pulse el boton NIVEL DE CONTROLADORES.
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01 ROCK&ROLL

POSTFX1

TWIN
Fuzz ® peyegp ® REVERB

Qo000

LEVEL DECAY DWELL DIFF  TONE

Resalte el efecto en el NIVEL DE CONTROLADORES girando e/ ENCODER. Cambiard a color azul.

01 ROCK&ROLL

TWIN
FUZZ # gpyerg ® REVERB

Doooo

LEVEL DECAY DWELL DIFF TONE

Elija el controlador concreto cuya configuracion quiera modificar pulsando el ENCODER. El color volverd al rojo.

01 ROCK&ROLL

POSTFX 1

TWI
FUZZ ® gevens ® REVERB

Qo000

LEVEL DECAY DWELL DIFF TONE

Eljja la configuracion del controlador de efecto requerida girando el ENCODER.
01 ROCK&ROLL

POSTFX1 A SAVE
TWIN > '
FUZZ % gpeyers ® REVERB

Qo000

LEVEL ODECAY DWELL DIFF TONE

Guarde la configuracion del controlador modificada pulsando el ENCODER. El color del controlador volverad a
cambiar a azul.

01 ROCK & ROLL

POSTFX 1

TWIN
Fuzz % gevere P REVERB

OO0O0OO:

LEVEL DECAY DWELL DIFF TONE

Tras modificar la configuracion del controlador concreto del efecto podrd continuar realizando cambios en otros
pardmetros, o bien podrd guardar las modificaciones realizadas pulsando el boton de funcion SAVE.
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UTILIZACION DEL BOTON TAP TEMPO

En las preselecciones que contengan los efectos modulacién (Modulation) o eco(Delay), o bien ambos
efectos*, el botdn de funcion TAP parpadeara al ritmo de la velocidad por defecto del primer efecto de
eco en la ruta de sefial (o del primer efecto de modulacién en caso de que no se aplique ningln otro
efecto de eco). Podra dejar o modificar esta velocidad mediante el botén de funcién TAP. Si quiere
configurar un nuevo tempo TAP, pulse al ritmo requerido al menos dos veces sobre el botén de
funcion TAP (ver imagen a continuacion). El botén TAP funciona con independencia del nivel que esté
resaltado (NIVEL DE PRESELECCION, NIVEL DE RUTA DE SENAL o NIVEL DE CONTROLADORES).

01
ROCK & ROLL

TWIN
REVERB

QOO0 0OO

GAIN VOL TREB MID BASS PRES

FUZZ » ®» REVERB

Si quiere modificar el tempo del primer efecto del eco (o la modulacion en caso de que no se aplique ningun efecto
de eco), pulse sobre el boton de funcion TAP al ritmo requerido.

Los diferentes pardmetros de tiempo de todos los efectos en la ruta de sefial pueden configurarse en
el NIVEL DE CONTROLADORES sin la utilizacién del botén de funciéon TAP. Resalte en el NIVEL DE RUTA
DE SENAL el efecto de eco o modulacién cuya configuracién quiere modificar con ayuda del ENCODER.
Los controladores de este efecto apareceran representados en el NIVEL DE CONTROLADORES. Acceda
al NIVEL DE CONTROLADORES pulsando el botén de NIVEL correspondiente, y desplacese con ayuda
del ENCODER hasta alcanzar el parametro de tiempo que quiere modificar. Pulse y gire el ENCODER,
elija y configure el valor de tiempo requerido, el color de la ventana que representa el valor de tiempo
cambiara a rojo. Vuelva a pulsar el ENCODER guardando el nuevo valor de tiempo (ver imagen a
continuacion).

01 ROCK&ROLL

POST FX2

DELUXE g DELAY g DELAY
1 2

REVERB

@ 60ms

LEVEL DELAY TIME

El tempo de los efectos de eco y modulacion pueden modificarse también resaltando los valores
numeéricos de los pardmetros de tiempo en el NIVEL DE CONTROLADORES: pulse y gire el ENCODER
ajustando el tempo requerido.

* Los efectos de eco del amplificador Mustang GT aparecen indicados en las pdginas 22 y 23.
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LISTA DE TIPOS DE EFECTOS

Los efectos integrados del amplificador Mustang GT estan clasificados en cuatro menus de categorias:
Stompbox (12), Modulation (Modulacién) (13), Delay (Eco) (9) y Reverb (Reverberacién) (12). Los
nombres y las descripciones de los diferentes efectos aparecen indicados en la tabla a continuacién.
Los efectos estan divididos en diferentes categorias. Los efectos del amplificador del Mustang GT se
revisaran y actualizaran sistematicamente. En estas instrucciones aparecen los tipos de efectos

utilizados en el momento de aparicion de las instrucciones.

Todos los productos que no sean productos de FMIC, asi como las marcas registradas indicadas en estas
instrucciones son propiedad de sus respectivos propietarios, y se utilizardn exclusivamente para /a identificacion de
productos cuyos tonos y sonidos puedan ser estudiados durante el desarrollo de un modelo de sonido para este
producto. La utilizacion de estos productos y de las marcas registradas no expresa ninguna asociacion, union,

patrocinio ni aprobacion entre FMIC y cualesquiera terceros.

EFECTOS STOMPBOX

Ranger Boost

Distorsidn inspirada por el efecto Dallas Rangemaster de los afios 60.

Treble Booster.

Overdrive Distorsidn universal (overdrive) Fender, disefiada especialmente para
Mustang GT.
Distorsion (overdrive) inspirada por el original Ibanez TS808 Tube
Greenbox !
Screamer de finales de los 70.
Blackbox Distorsidn inspirada en el Pro Co RAT.
Yellowbox Distorsidn (overdrive) inspirada por el original MXR Distortion Plus de
finales de los 70.
Orangebox Distorsidn (overdrive) inspirada por el original Boss DS-1 de finales de
los 70.
Fuzz Distorsidn universal (fuzz) Fender con octava afiadida, disefiada
especialmente para Mustang GT.
Big Fuzz Distorsién inspirada por el Electro-Harmonix Big Muff.
Simple Comp Compresién inspirada por el clasico MXR Dyna Comp.
Al igual que el efecto Simple Compressor indicado anteriormente, con un
Compressor L. . L
controlador afiadido de distorsion, umbral (Threshold), ataque y release.
Pedal Wah Pedal de wah-wah de doble régimen, inspirado en los pedales Dunlop
Cry Baby y Vox Clyde McCoy de finales de los 60.
Similar al Pedal Wah anteriormente indicado, pedal controlado mas por la
Touch Wah mi ' indi p p

dindmica que por la expresién.

32




EFECTOS DE MODULACION

El botén de funcion TAP trabaja con los efectos de modulaciéon Mustang GT: el botén parpadea si en la

preseleccion se utiliza uno o mas efectos de modulacion.

Todos los productos que no sean productos de FMIC, asi como las marcas registradas indicadas en estas
instrucciones son propiedad de sus respectivos propietarios, y se utilizardn exclusivamente para la identificacion de
productos cuyos tonos y sonidos puedan ser estudiados durante el desarrollo de un modelo de sonido para este
producto. La utilizacion de estos productos y de las marcas registradas no expresa ninguna asociacion, union,
patrocinio ni aprobacion entre FMIC y cualesquiera terceros.

Sine Chorus

Coro suavizado, para la modulacion utiliza una funcion senoidal.

Triangle Chorus

Coro caracteristico, para la modulacién utiliza una funcién triangular.

Sine Flanger

Coro suavizado de efecto Flanger, para la modulacién utiliza una funcién
senoidal.

Triangle Flanger

Efecto Flanger caracteristico, para la modulacién utiliza una funcion
triangular.

Vibratone

Efecto clasico Fender de finales de los 60 y principios de los 70, con un
bafle rotatorio.

Vintage Tremolo

Tremolo Fender clasico de "tartamudeo” fotoresistor, tal y como se oia
en los amplificadores Fender, por ejemplo el Twin Reverb.

Sine Tremolo

Tremolo de bias ligeramente pulsante, tal y como se oia en
amplificadores como el Fender Princeton Reverb.

Ring Modulator

Disonancia creativa no harménica de principios de la era de la musica
electrénica.

Efecto de modulacion ritmica variable que alterna tonos en "pasos”

Step Filter
claros.

Phaser Largo efecto "whoosh" indispensable que puede oirse en infinidad de
grabaciones.

Phaser 90 Phaser inspirado en un clasico de los 70, el MXR Phase 90.

Pitch Shifter

Armonizador sencillo que afade a la sefial "seca" otro tono por encima o
por debajo.

Diatonic Pitch

Armonizador que genera el intervalo musical seleccionado para crear
tonos armoénicos segun clave.
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EFECTOS DE ECO (DELAY)

El botén de funcion TAP trabaja con los efectos de modulaciéon Mustang GT: el botén parpadea si en la
preseleccion se utiliza uno o mas efectos de modulacion.

Todos los productos que no sean productos de FMIC, asi como las marcas registradas indicadas en estas
instrucciones son propiedad de sus respectivos propietarios, y se utilizardn exclusivamente para la identificacion de
productos cuyos tonos y sonidos puedan ser estudiados durante el desarrollo de un modelo de sonido para este
producto. La utilizacion de estos productos y de las marcas registradas no expresa ninguna asociacion, union,
patrocinio ni aprobacion entre FMIC y cualesquiera terceros.

Mono Delay

Repeticion nitida, simple de la seial original.

Mono Echo Filter

Delay mono con ubicacién equilibrada del efecto de tipo wah wah en la
repeticion de la sefal.

Stereo Echo Filter

Delay stereo con ubicacion equilibrada del efecto de tipo wah wah en la
repeticion de la sefal.

Tape Delay

Parte de un clasico analdgico, el Maestro Echoplex, con imperfecciones
de cinta que crean efectos claros de "wow" y "flutter”.

Stereo Tape Delay

Efecto parecido al Tape Dealy indicado anteriormente, con ampliacién
estéreo.

Multi Tap Delay

Delay ritmico que puede dividirse en varios "taps" con diferentes
intervalos de tiempo.

Reverse Delay

Orden inverso de tonos para un efecto clasico de "backwards guitar".

Ping Pong Delay

Repeticidn en la configuracidn estéreo con alternacién derecha e
izquierda, que crea el efecto "ping pong".

Ducking Delay

Delay de tonos "duck"”, no se aplica al tocar, rellena los espacios mientras
estd tocando.

EFECTOS DE REVERBERACION (REVERB)

Simula el tipo de reverberacién clara, a menudo perceptible en salas con

Small Hall o .

el tamafo de un cine.
L Hall Reverberacion fuerte, clara, que simula el tamafio, por ejemplo, de salas

arge Ha . .

de conciertos o de otros espacios grandes cavernosos.

Reverberacion calida con un eco mas reducido, tipico para espacios mas
Small Room ~ .

pequefos y salas con un eco clasico.

Tipo de reverberacién calida que responde a espacios mas grandes, pero
Large Room

no a salas como pueden ser clubes nocturnos.

34




EFECTOS DE REVERBERACION (REVERB) (CONTINUACION)

Todos los productos que no sean productos de FMIC, asi como las marcas registradas indicadas en estas
instrucciones son propiedad de sus respectivos propietarios, y se utilizardn exclusivamente para la identificacion de
productos cuyos tonos y sonidos puedan ser estudiados durante el desarrollo de un modelo de sonido para este
producto. La utilizacion de estos productos y de las marcas registradas no expresa ninguna asociacion, union,
patrocinio ni aprobacion entre FMIC y cualesquiera terceros.

Reverberacién metalica resonante con mayor densidad y planeidad que

Small Plate . .
las reverberaciones de tipo room y hall.

Large Plate Reverberacion de multitud de grabaciones, basada en el clasico EMT 140.

'63 Spring Reverberacion clasica independiente de Fender de inicios de los afios 60.

'65 Spring Efecto de reverberacién Fender integrado en amplificadores clasicos
Fender de mitad de los afos 60.

Arena Simula una reverberacién que se alarga, tipica para grandes estadios.
Reverberacion simple tipica para espacios sensiblemente mas pequefos

Ambient (todavia menores que la reverberacion del Small room anteriormente
indicada).

. Combinacién aclsticamente radiante de reverberacién y desplazamiento
Shimmer

de agudos en dos octavas.

GA-15 Reverb

Parte del efecto de reverberacion del amplificador Gibson GA-15 de los
afnos 60, el Unico por su capacidad de ofrecer una sefial "full wet" (sin
sefial "dry").
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FUNCION DE MENU

A la derecha del ENCODER se encuentra una columna vertical con cuatro botones de funcién. El tercer
botén desde arriba es el botén de funcion MENU, con ayuda del cual es posible entrar en toda una
serie de funciones especiales del amplificador Mustang GT (ver imagen a continuacion). Estas
funciones aparecen mencionadas en varios lugares de estas instrucciones, aqui aparece su lista
completa junto con una breve descripcién de cada funcion.

BLUETOOTH

SETLISTS

TUNER

GLOBAL EQ

Tras pulsar el botén de funcién MENU desplacese con ayuda del ENCODER por el menu y elija una de
las 10 funciones diferentes del MENU del amplificador Mustang GT. Hay disponibles las siguientes
funciones:

SETLISTS (LISTA DE PRESELECCIONES): Funcién para crear y utilizar el listado de preselecciones (setlist)
que contiene los grupos de preselecciones elegidos por el usuario (ver pdginas 26-28).

WIFI: Encendido y apagado del WiFi, seleccién de la red y conexién a la red, introduccién de contrasefia
(ver pdginas 28-30).

BLUETOOTH: Uso y acceso a la funcionalidad Bluetooth del amplificador Mustang GT (ver pdgina 31).
TUNER (AFINADOR): Sirve para utilizar el afinador cromatico integrado del amplificador Mustang GT
(ver pdgina 32).

QUICK ACCESS (ACCESO RAPIDO): Permite elegir tres preselecciones con ayuda del footswitch MGT-4
en régimen de seleccién rapida ("QA" - Quick Access) (ver pdgina 35-36).

EXP-1 SETUP (CONFIGURACION DEL EXP-1): Sirve para la configuracion global del pedal EXP-1
Expression y la configuracion del pedal para preselecciones concretas (ver pdginas 41-44).

AMP SETTINGS (CONFIGURACION DEL AMPLIFICADOR): Sirve para recuperar los ajustes de fabrica de
las preselecciones del amplificador (ver pdgina 45).

GLOBAL EQ (EQ GLOBAL): Facilita acceso a diferentes curvas de ecualizacion y permite de esta forma
configurar facilmente la respuesta global del amplificador en entornos acusticos diversos (ver pdgina
46).

CLOUD PRESETS (PRESELECCIONES DE LA NUBE): Permite guardar y utilizar las preselecciones en un
alojamiento remoto (nube) (ver pdginas 47-48).

ABOUT THIS AMP (SOBRE ESTE AMPLIFICADOR): Muestra la version actual del firmware del amplificador
(ver pdgina 48).
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LISTAS DE PRESELECCIONES - SETLISTS

A fin de conseguir un uso mas cémodo del amplificador, las preselecciones pueden agruparse en
listados, Ilamados "setlists". El usuario crea los grupos de setlists de forma aleatoria, organizandolos
segun lo que mas se adapte a la situacién, por ejemplo un concierto, un ensayo, por lista de favoritos,
por género o artista, etc. Los setlists pueden crearse y modificarse facilmente, constituyen una gran
ayuda y su utilizacion permite conseguir un sonido del amplificador Mustang personalizado, a la vez
que el usuario tiene un acceso facil y rapido a mas preselecciones.

Si quiere crear una setlist, primero pulse el botén de funcién MENU, a continuacién desplacese entre
las diferentes opciones con ayuda del ENCODER vy seleccione SETLISTS:

WIFI

BLUETOOTH

SETLISTS

QUICK ACCESS

TUNER

En la pantalla aparecerd un simbolo mds sobre un campo verde. Pulse el ENCONDER sobre este
simbolo para crear una nueva setlist:

En la pantalla aparecerd un campo azul con la etiqueta "SETLIST 1", pulse el ENCODER sobre SETLIST 1.
De esta manera iniciara la adiciéon de preselecciones a dicha lista:

SETLIST 1

®

Seguidamente se mostrara en la pantalla nuevamente el simbolo plus sobre un campo verde. Al pulsar
el ENCODER sobre este simbolo podra ver una lista de las preselecciones, entras las que podra elegir:

Desplacese utilizando el ENCODER entre las preselecciones. Pulse el ENCODER para elegir la
preseleccion deseada y afadirla al SETLIST 1:
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99 - PRESET

100 - PRESET

1- PRESET

2 - PRESET

3 - PRESET

La preseleccion elegida se ha afiadido al SETLIST 1. Para afiadir mas preselecciones al SETLIST 1, repita
los dos pasos anteriores. Tras afadir las preselecciones deseadas al SETLIST 1, desplacese con ayuda
del ENCODER por el listado y active en el marco de la setlist elegida las preselecciones segln requiera:

1 - PRESET ®

25 - PRESET

50 - PRESET

33 - PRESET

88 - PRESET

Cuando acabe de crear y utilizar la setlist, vuelva al régimen principal de preselecciones pulsando el
botén de NIVEL superior. Al hacer esto en el NIVEL DE PRESELECCION se mostrara la preseleccién que
ha sido resaltada en la setlist como ultima (con independencia de qué preseleccion se trate):

e -
25- PRESET

50 - PRESET

- PRESET

- PRESET

Si quiere eliminar de alguna setlist todas las preselecciones, desplacese con ayuda del ENCODER a la
setlist de a que quiere eliminar preselecciones, pulse el boton NIVEL DE CONTROLADORES que se
corresponde al simbolo de una "rueda dentada" en la pantalla:

SETLIST 1

(C)

En la pantalla aparecera la inscripcién "CLEAR SETLIST" (Borrar setlist) sobre un campo azul. Pulse el
ENCODER sobre esta inscripcion, de manera que se eliminen todas las preselecciones de la setlist; o
bien pulse el boton superior del NIVEL que corresponde al para dejar las setlists como estaban y no
elimine ninguna:

CLEAR SETLIST :
8§ MENU
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Si quiere eliminar de la setlist una preseleccidn, resalte con el ENCODER la preseleccién que quiere
eliminar de la lista, a continuacion pulse el botén NIVEL DE CONTROLADORES, que se corresponde al
simbolo de una "rueda dentada” en la PANTALLA:

En la pantalla aparecerd un campo azul con la inscripcién "DELETE" (eliminar). Pulse el ENKODER en
este campo, la preseleccién se eliminara; o bien pulse el botédn de NIVEL DE PRESELECCION que se
corresponde con el simbolo "back” en la PANTALLA. De esta manera la preseleccién del setlist
permanecerd inalterada:

Para crear otras setlists, repita los pasos descritos en las paginas 26 y 27. El resto de setlists
apareceran automaticamente identificadas mediante una serie numérica "SETLIST 2", "SETLIST 3", etc.

USO DE WIFI

El WiFi del amplificador Mustang GT permite una conexion del aparato facil e inalambrica a la red. El
usuario puede obtener de este modo la actualizacion mas reciente del firmware para el Mustang GT
(ver pdgina 49). Empiece pulsando el botén de funcién MENU. Desplacese con el ENCODER a la opcion
"WIFI", a continuacién pulse el boton ENCODER y acceda a la configuracidon WiFi.

La configuracion del WiFi por defecto estd "apagada”. Podra ver esta configuracion indicada con el
texto "WIFI OFF" sobre un campo rojo. Al volver a pulsar el botén ENCODER, activara el WiFi y sobre un
campo verde aparecera el texto "WIFI ON". Al encender el WiFi podra desplazarse con el ENCODER por
el listado de redes disponibles. Elija la red deseada pulsando el ENCODER sobre la opcién oportuna. Si
el listado no muestra como accesible la red deseada, puede afiadirla manualmente mediante la opcién
"ADD HIDDEN NETWORK" (Afadir red oculta) que aparece al final del listado de redes disponibles.
Introduzca los caracteres utilizando el ENCODER (el procedimiento aparece /indicado en la pdgina 6).
Tras seleccionar la red, elija en el menl que se muestra la opcion "CONNECT" (Conectar). Realice la
seleccién pulsando el ENCODER sobre la opcidn deseada (en /a pdgina 30 aparecen descritas otras
opciones de este mend).

Tras elegir la opcién "CONNECT" el amplificador le pedira que introduzca la contrasefa. Entre la
contrasefa caracter a caracter: con una pulsacion del ENCODER activard el cursor, a continuacion elija
el simbolo deseado girando el ENCODER. Pulse nuevamente el botén ENCODER para introducir la letra
o simbolo elegidos y desplacese a una nueva posicién. Repita este procedimiento hasta introducir la
contrasefia completa. Tras insertar todos los caracteres de la contrasefia, pulse el botén superior de
NIVEL (que corresponde con la opcion "done" (hecho) mostrada en la pantalla). Un punto verde situado
a la izquierda delante del nombre de la red indica que la conexién a la red se ha realizado con éxito.
Todos estos pasos aparecen ilustrados a continuacion y en la pagina siguiente.
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Podra cerrar algunos menus (los menus indicados con una "x") o volver al paso anterior (menu
sefialado con la etiqueta "back" (volver) utilizando los botones NIVEL DE PRESELECCION y NIVEL DE

CONTROLADORES.

AMP SETTINGS ®

ABOUT THIS AMP
WIFI
BLUETOOTH

SETLIST

Si quiere conectarse al WiFi, primero pulse el boton de funcién MENU.
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AMP SETTINGS ®

ABOUT THIS AMP \
- <l
7 o MENU

BLUETOOTH

SETLIST

Despldcese por el menu con ayuda del ENCODER hasta la posicion "WiFi", seguidamente acceda a los ajustes de WiFi
pulsando el boton del ENCODER.

WIFI OFF

El estado por defecto del WiFi es apagado ("off") (indicado con texto sobre un campo rojo). Pulse el boton del
ENCODER para encender el WiFi (indicado con texto sobre un campo verde).

WIFI ON
NETWORK 1
NETWORK 2
NETWORK 3

Al encender el WiFi (tal y como aparece indicado en el campo verde) despldcese utilizando el ENCODER por el
listado de redes disponibles, seleccione la red deseada pulsando el ENCODER sobre la opcion correspondiente.

NETWORK 1
NETWORK 2
NETWORK 3

ADD HIDDEN NETWORK

Podrd hacer visible la red también de forma manual. Para ello seleccione y confirme la opcion "ADD HIDDEN
NETWORK" y, a continuacion, introduzca el nombre de la red. Entre los caracteres del nombre de la red girando e/
ENCODER y confirme mediante pulsacion.

CONNECT
FORGET

MODIFY

INFO

Tras seleccionar la red, eljja en el menu que se muestra la opcion "CONNECT” (Conectar). Realice la seleccion
pulsando el ENCODER sobre la opcion deseada (en la pdgina 30 aparecen descritas otras opciones de este mend).
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back

ENTER PASSWORD:

Tras elegir la opcion "CONNECT", entre los diferentes caracteres de la contrasefia girando el ENCODER y pulsdandolo
para confirmar.

done

ENTER PASSWORD:

ABCDEFG

Tras insertar todos los caracteres de la contraseria, pulse el boton de NIVEL (DE PRESELECCION (que corresponde
con la opcion "done” (hecho) mostrada en la pantalla).

'WIFI ON
NETWORK 1
NETWORK 2
NETWORK 3

El punto verde mostrado a la izquierda del nombre de la red indica que la conexion a dicha red se ha realizado con
éxito.

Cuando el amplificador Mustang GT tiene activado el WiFi, hay otras opciones disponibles en el menu
de red, ademads de la opcidon "CONNECT" (Conectar). Se trata de las opciones "FORGET" (Olvidar),
"MODIFY" (Modificar) e "INFO" (ver imagen a continuacion). Desplacese por las opciones con el
ENCODER vy elija una de ellas. Estas opciones se describen a continuacién.

CONNECT
FORGET

MODIFY

INFO

Detalle de la PANTALLA con otras opciones de la conexion WiFi: "FORGET", "MODIFY" e "INFO".

FORGET (OLVIDAR): sirve para desconectarse de la red y eliminarla de la memoria del amplificador. Si
desea hacer accesible nuevamente una red "olvidada", proceda como si afadiera una nueva red, es
decir mediante la opcién "ADD HIDDEN NETWORK" (pdgina 29).

MODIFY (MODIFICAR): Sirve para modificar los pardmetros de la red que se muestran "SSID",
"PROTOCOL" y "PASSWORD" (Contrasefia). Desplacese utilizando el ENCODER vy elija uno de estos
pardmetros. A continuacién, gire el ENCODER para entrar los diferentes caracteres hasta introducirlos
todos.

INFO: Sirve para ver la informacion de la red actual: nombre (SSID), descripcién de la sefal, protocolo y
estado de la conexidn. El usuario no puede modificar esta informacién.
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USO DE BLUETOOTH

Los amplificadores Mustang GT estan equipados con la posibilidad de conexién mediante Bluetooth.
De esta forma es facil emparejar el amplificador con un equipo de streaming y la aplicacién Fender
Tone™. Esta opcidon permite utilizar las aplicaciones de streaming de sonido preferidas del usuario
para enviar sonido al amplificador Mustang GT.

Para activar la funcién de conexién de Bluetooth siga los siguientes pasos: pulse el botén de funcién
MENU, desplacese con el ENCODER por las opciones y elija "BLUETOOTH", a continuacioén entre en los
ajustes del Bluetooth pulsando en ENCODER. La configuracion del Bluetooth por defecto esta
"apagada". Podra ver esta configuracion indicada con el texto "BLUETOOTH OFF" sobre un campo rojo.
Al volver a pulsar el boton del ENCODER, activara el Bluetooth y sobre un campo verde aparecera el
texto "BLUETOOTH ON". Una vez tenga el Bluetooth encendido, elija en el dispositivo externo al que se
conectara el amplificador la opcién "MUSTANG GT". Si quiere cambiar el nombre del amplificador
Mustang GT en el dispositivo externo, pulse el botén NIVEL DE CONTROLADORES que corresponde al
icono de una "rueda dentada” mostrada en la PANTALLA e introduzca a continuacion los caracteres del
nuevo nombre (e/ procedimiento aparece indicado en la pdgina6). Al pulsar el boton NIVEL DE

PRESELECCION podra cerrar el ment (la posibilidad aparece indicada con una "x" en un circulo) o
volver al paso anterior (posibilidad indicada con el texto "back").

Es conveniente advertir que el nivel de volumen del dispositivo externo se ajusta mediante el
controlador de volumen de este aparato. Las funciones de streaming de Bluetooth audio y USB audio
(pdgina 33) no pueden utilizarse simultaneamente.

asour THIS amp (B

WIFI

BLUETOOTH

SETLIST

QUICK ACCESS

Activar la funcion de Bluetooth. primero pulse el boton de funcion MENU.

ABOUT THIS AMP @
WIFI
BLUETOOTH
SETLIST

QUICK ACCESS

Despldcese con el ENCODER hasta la opcion "BLUETOOTH", a continuacion pulse el ENCODER para acceder a los
afustes del Bluetooth.

BLUETOOTH OFF

El estado por defecto del Bluetooth es apagado ("off") (indicado con texto sobre un campo rojo). Pulse el boton del
ENCODER para encender el Bluetooth (indicado con texto sobre un campo verde).

43



Tras encender la funcion de Bluetooth (indicada con un campo verde), elija en el dispositivo externo "MUSTANG
GT"
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AFINADOR INTEGRADO

Para acceder al afinador cromatico integrado del amplificador Mustang GT, mantenga pulsado el botén
TAP durante al menos 2 segundos. Otra posibilidad de acceder a la funcién del afinador es pulsando el
boton MENU y después la opciéon TUNER. Realice siempre la eleccién girando el ENCODER y pulsandolo
para confirmar. Con independencia de si se trata de un tono o medio tono mas bajo o mas alto, en la
PANTALLA aparecerd una letra en un circulo amarillo correspondiente al tono, situada a la izquierda de
una linea vertical central si es un tono mas bajo o a la derecha si es un tono mas alto. Al mismo
tiempo, en la parte inferior de la PANTALLA aparece el valor numérico preciso del tono. Si el tono esta
afinado, el circulo pasa a tener color verde y se situara justo en el centro de la linea vertical central.
Tras finalizar el afinado podra salir del afinador pulsando el botén NIVEL DE PRESELECCION (ver
imagen a continuacion). Es preciso sefialar que durante el uso del afinador se silencia totalmente la
salida del altavoz. La funcién de afinador esta provista también de un footswitch MGT-4 (ver pdgina

40).

BLUETOOTH ®

SETLISTS

TUNER

GLOBAL EQ

USER

Para acceder a la funcion de afinador pulse el boton de funcion MENU (indicado con una flecha amarilla). Entrard en
el menu de opciones que contiene la opcion TUNER (afinador) o mantenga pulsado el boton de funcion TAP
(indicado con una flecha verde).

BLUETOOTH ®
SETLISTS
TUNER
GLOBAL EQ

USER

Gire le ENCODER hasta la opcion TUNER y pulselo para confirmar (o bien mantenga pulsado el boton de funcion
TAP durante dos segundos).

Si el afinado no es correcto el tono que haya tocado aparecerd en un circulo amarillo a la izquierda (cuando se trate
de un tono mds bajo) o a la derecha (cuando se trate de un tono mds alto) de una linea vertical central. En la parte
inferior de la PANTALLA aparece el valor numérico del tono (en centésimas de medio tono).

Si el afinado se produce de manera correcta, el tono tocado aparecerd en un circulo verde situado sobre la linea
vertical central.

45



Para finalizar la funcion de afinador pulse el botén NIVEL DE PRESELECCION.
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TOMAS PARA CONECTAR EQUIPOS SONOROS Y AURICULARES

El panel de control del amplificador Mustang GT esta provisto de dos orificios de 3,5 mm (1/8"), una
entrada auxiliar para la conexién de un dispositivo externo movil/acustico y una salida para
auriculares.

Cuando utilice la salida AUX los niveles de volumen del dispositivo externo se ajustan con los
controladores de volumen del dispositivo externo (los controladores de volumen del amplificador
sirven solo para ajustar el volumen general y no afectan a los ajustes de volumen de los dispositivos
externos conectados a la toma AUX). Es preciso sefialar que durante el uso de los auriculares se
silencia totalmente la salida del altavoz.

CONEXION USB

El panel trasero del amplificador Mustang GT esta provisto de un puerto de audio USB que permite la
grabacion. Con ayuda de un cable microUSB (no suministrad) podra conectar a este puerto un
ordenador con software de grabacién. Para conectar un ordenador Apple no se necesita un controlador
externo. Para conectar un ordenador que trabaje con el sistema operativo Windows debera descargar
el controlador ASIO con la configuracion del dispositivo para Fender Mustang. Puede descargar el
controlador en la direccién www.fender.com/support/articles/fender-universal-asio-drive. Las
funciones de streaming de audio por Bluetooth y USB (pégina 31) no pueden utilizarse simultaneamente.

Detalle del puerto USB en el panel trasero.
LiINEA DE SALIDA Y FX SEND/RETURN

Los amplificadores Mustang GT estan provistos de tomas de salida con saida simétrica (izquierda y
derecha). Las tomas estan situadas en el panel trasero del amplificador y sirven para conectar un
dispositivo externo de grabacion y amplificacién acustica (ver imagen a continuacion).

Detalle de la toma derecha e izquierda de la salida simétrica en el panel trasero del amplificador.

Los amplificadores Mustang GT100 y GT200 estan provistos también de una funcién de bucle de
efectos. Las tomas de salida derecha/izquierda FX (send) y de entrada derecha/izquierda FX (return)
situados totalmente a la derecha en el panel trasero del amplificador sirven para el uso de efectos
externos mono y estéreo (ver imagen a continuacion). El efecto mono puede conectarse al canal
izquierdo o derecho. Los efectos conectados a estas tomas son globales (no guardand relaciéon con
una preseleccién concreta) y representan los d/timos elementos en la ruta de sefal.

(® FXRETURN

Detalle de las tomas izquierda y derecha de salida/entrada FX en el panel trasero del amplificador.
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USO DEL FOOTSWITCH

Con el amplificador Mustang GT pueden utilizarse conmutadores de pie, el Footswitch MGT-4 y el
pedal EXP-1 Expression.

El footswitch de cuatro botones MGT-4 viene incluido con el amplificador Mustang GT200, mientras
que en los modelos Mustang GT40 y Mustang Gt100 esta disponible como accesorio opcional. El
footswitch ofrece la posibilidad de controlar de forma comoda y remota algunas de las funciones del
amplificador, incluyendo la funcién de afinador integrado, la seleccién de preselecciones mediante la
funcion de acceso rapido (Quick Access), la omision de efectos y bucles de 60 segundos, entre otros.
El pedal EXP-1 Expression (disponible como accesorio opcional para los tres modelos de amplificador
Mustang GT) es un pedal de doble régimen que permite controlar el volumen del amplificador y los
pardmetros de ampliacién/efecto de sonido.

Cada uno de estos pedales puede utilizarse de forma independiente al conectar el pedal a la toma
"FOOTSWITCH" en el panel trasero del amplificador, o bien "encadenar” ambos pedales y utilizarlos
simultaneamente (encontrard las instrucciones para esta conexion en la parte de abajo del pedal EXP-1
Expression).

DESCRIPCION DEL FOOTSWITCH MGT-4

El footswitch MGT-4 estd provisto de cuatro botones - un botéon MODE a la izquierda y tres botones
de FUNCION numerados. Junto al botén MODE de la izquierda aparecen cuatro diodos LED (uno justo
encima del botén MODE vy tres por debajo y ligeramente a la izquierda). En la parte superior aparecen
otros tres diodos LED de FUNCIONES (siempre sobre el botén de FUNCION) y de un diodo LED en el
centro justo debajo del display.

PRESETS

LOOPER REC/DUB

®
0 ® ErrecTs
®

ity RIS NT, .',-‘,"fq’ﬁ S’ﬁ,‘ﬂt W -

A. BOTON MODE Sirve para seleccionar uno de los cuatro modos: QUICK ACCESS QA (Acceso rapido),
PRESETS (Preselecciones), EFFECTS (Efectos) y LOOPER (Bucle).

B. BOTONES DE FUNCIONES: Estos tres botones numerados sirven para controlar determinadas
funciones del amplificador Mustang GT. Las funciones dependen del modo elegido en el footswitch.

C. DISPLAY Sirve para visualizar la funcion del footswitch utilizada en ese momento.

D. DIODOS LED DE MODE: Estos cuatro diodos LED situados a la izquierda indican cudl de los cuatro
modos del footswitch se estd utilizando - QUICK ACCESS ("QA," rojo), PRESETS (rojo), EFFECTS (verde) a
LOOPER (amarillo). El diodo LED superior de MODE sirve en algunos casos también como diodo LED de
FUNCIONES (E).

E. DIODOS LED DE FUNCIONES: La serie de diodos LED de color rojo en la parte superior del footswitch
y el diodo LED situado bajo el DISPLAY (C) sirven para indicar las funciones que se estan utilizando. El
diodo superior situado mas a la izquierda MODE LED (D) sirve en algunos casos también como diodos
LED de FUNCIONES.
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FOOTSWITCH MGT-4: MODOS

El footswitch MGT-4 ofrece cuatro modos especiales de control del amplificador GT - QUICK ACCESS
QA (Acceso rapido), PRESETS (Preselecciones), EFFECTS (Efectos) y LOOPER (Bucle). Si quiere seleccionar
un modo concreto, navegue por los diferentes modos pisando el boton MODE (A) de la izquierda en el
footswitch hasta alcanzar el modo deseado, que aparecerd indicado mediante la iluminacién del diodo
LED del MODE (D).

MODO DE ACCESO RAPIDO

El MODO DE ACCESOR RAPIDO ("QA2) permite al usuario elegir tres preselecciones y asignarlas a los
diferentes botones de FUNCIONES. Proceda del siguiente modo: primero pulse el botén de funcién del
amplificador MENU, a continuacién desplacese con el ENCODER por las opciones y elija la opcién
"QUICK ACCESS". Como ajustes por defecto de la funcién ACCESO RAPIDO se han configurado las tres
primeras preselecciones del amplificador Mustang GT.

Si desea asignar cualquier de las tres posiciones de ACCESO RAPIDO a otra preseleccién, desplacese
con el ENCODER entre las posibles opciones y elija la bahia requerida de ACCESO RAPIDO (1, 2 o 3).
Tras seleccionar la bahia, desplacese por el listado de preselecciones y en la preseleccién requerida
para la bahia elegida de acceso rapido presione el botén del ENCODER. Proceda del mismo modo
también para las otras dos bahias.

Una vez asignadas las preselecciones en el modo de ACCESO RAPIDO, podra acceder a ellas utilizando
el footswitch MGT-4. Cuando el modo de ACCESO RAPIDO esta activado (aparece indicado con el
diodo rojo MODE LED iluminado en la parte superior izquierda) pise el botén MODE. Ahora las tres
preselecciones de ACCESO RAPIDO se han asignado a los botones de FUNCIONES correspondientes del
footswitch 1, 2 y 3. Al pisar el botén de FUNCION se produce la activaciéon de este botén, se ilumina el
LED rojo correspondiente de FUNCION y en el display aparece la preseleccion elegida de ACCESO
RAPIDO (ver imagen a continuacion).

BLUETOOTH @

SETLIST
QUICK ACCESS
TUNER

GLOBAL EQ

Si quiere acceder al modo de ACCESO RAPIDO, primero pulse el boton de funcion MENU.

BLUETOOTH ®
SETLIST
QUICK ACCESS
TUNER

GLOBAL EQ

Despldcese con ayuda del ENCODER por las opciones y elifa "QUICK ACCESS".

QA PRESETS: back
01 - PRESET

02 - PRESET

03 - PRESET

Despldcese con ayuda del ENCODER por las opciones y elija una de las tres bahias de ACCESO RAPIDO.
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99 - PRESET

100 - PRESET

01 - PRESET

02 - PRESET

03 - PRESET

Despldcese con el ENCODER por las opciones y elija la preseleccion que se asignard a la bahia elegida en el paso
anterior.

A o T Gl Wk s TR R
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QA
MODE

3
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® crrects FX 1 FX 2
® oorer REC/DUB PLAY/STOP
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Pise el boton MODE del footswitch (en la imagen aparece seAalado con una flecha verde), navegue por los modos
hasta que no se ilumine el diodo LED rojo de ACCESO RAPIDO "QA". Las tres preselecciones de ACCESO RAPIDO se
asignan a los diferentes botones de FUNCIONES 1, 2 y 3 (en la imagen aparecen sefialados con flechas amarillas). A
cada posicion se asigna un diodo rojo LED de FUNCION que indica el uso de /a posicion correspondiente. En el
DISPLAY aparece la preseleccion que se estd utilizando en el ACCESO RAPIDO (en la imagen anterior es /a
preseleccion 1).

MODO DE PRESELECCIONES

El MODO DE PRESELECCIONES permite al usuario acceder a cualquiera de las numerosas preselecciones
del amplificador Mustang GT mediante el footswitch MGT-4. Proceda del siguiente modo: Pise el botén
MODE hata que se active el modo de preselecciones "PRESETS", la activacion de este modo aparece
indicada mediante la iluminacién del diodo LED de color rojo MODE, a la izquierda de la etiqueta
"PRESETS".

En el modo activado PRESETS del footswitch MGT-4 las preselecciones se encuentran accesibles
mediante grupos de secuencias llamados "bancos". En el banco cada una de las tres preselecciones
tiene asignado uno de los botones de FUNCIONES 1, 2 y 3. Si desea desplazarse hacia "arriba" en el
sistema de bancos de preselecciones, pise al mismo tiempo los botones de FUNCIONES 2 y 3 (estos
botones se han indicado en el footswitch para este fin con la etiqueta "BANK UP"). Si quiere
desplazarse hacia "abajo", pise al mismo tiempo el botén MODE y el botén FUNCION 1 (estos botones
aparecen indicados para este fin con la etiqueta "BANK DOWN").

Una vez llegado al banco que contiene la preseleccion requerida, podra elegir dicha preseleccion
pisando el botén FUNCION correspondiente. Tras elegir la preseleccién requerida, se iluminara el
diodo LED de FUNCION de color rojo y se visualizara en el DISPLAY la preseleccién utilizada (ver
imagen en la pdgina siguiente).

Es preciso indicar que al activar el modo PRESETS, el footswitch MGT-4 se configurard automdticamente a la
preseleccion del amplificador MUSTANG GT, que ya habia sido elegido en el amplificador (con independencia de
qué preseleccion se trate). Esta preseleccién se asignara al botén FUNCION del footswitch
correspondiente a la posicion de la preseleccién en el banco que contiene dicha preseleccién (1, 2 o
3). Por ejemplo, si en el amplificador se ajusta la preseleccion niamero 33, el footswitch MGT-4 en el
modo PRESETS se ajustara también a la preseleccién nimero 33 y asignara esta preseleccién al boton
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de FUNCION 3 (se trata de la tercera preseleccién del banco que contiene las preselecciones 31, 32y
33).
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PRESETS
@® cerrecrs
® oorer

Al pisar el boton MODE en el footswitch (sefialado con una flecha verde), podrd navegar por los
diferentes modos hasta que se ilumine el diodo LED rojo junto a la etiqueta "PRESETS" del boton
MODE. Mediante los botones de FUNCIONES 1, 2 y 3 (sefialados con flechas amarillas) se asignard e/
banco que contiene la preseleccion elegida en el amplificador (con independencia de qué preseleccion
se trate). A cada boton le corresponde un diodo LED rojo de FUNCION que indica el uso de dicha
funcion. La preseleccion elegida aparecerd también en el DISPLAY (en la imagen de arriba es la
preseleccion 1).

QA
MODE

CQ}— BANK DOWN ——, . / \ BANK UP
) i

PRESETS 1

En el modo PRESETS podrd desplazarse por los bancos de preselecciones hacia arriba ("BANK UP")
pisando al mismo tiempo los botones FUNCION 2 y 3 (sefialados con una flecha doble a la derecha).
Podrd desplazarse por los bancos de preselecciones hacia abajo ("BANK DOWN") pisando
simultaneamente los botones MODE y FUNCION 1 (marcado con una doble flecha a la izquierda). Elija
en el banco seleccionado la preseleccion que desee pisando el boton FUNCION que responda a la
preseleccion requerida (en la imagen anterior es preseleccion/boton FUNCION 1).

MODO DE EFECTOS

El modo de EFECTOS permite al usuario omitir cualquiera de los tres primeros efectos configurados en
la preseleccion. Omita el efecto del siguiente modo: pise el botén MODE hasta activar el modo
"EFFECTS", la activacion de este modo aparece sefialada mediante la iluminacion del diodo LED verde
MODE a la izquierda de la etiqueta "EFFECTS". En la preseleccién configurada en el amplificador (con
independencia de qué preseleccion se trate) los tres primeros efectos de la preseleccién (incluidos en
la preseleccién) se asignan a los botones FUNCION 1, 2 y 3 (sefialados en el footswitch para este fin
como "FX 1," "FX 2" a "FX 3"). Si el efecto esta encendido, se iluminara el diodo rojo LED de FUNCION
sobre el botén FUNCION al que se ha asignado el efecto. Podra omitir el efecto pisando el botén
correspondiente de FUNCION, en ese momento el diodo rojo LED de FUNCION que le corresponda se
apagara (ver imagen a continuacion).
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Pise el boton MODE del footswitch (en la imagen aparece seAalado con una flecha verde), navegue por los modos
hasta que se ilumine el diodo LED verde de MODE junto a la etiqueta "EFFECTS". Los primeros tres efectos de la
preseleccion configurados en el amplificador (con independencia de qué preseleccion se trate) serdn asignados a
Jos botones de FUNCION 1, 2 y 3 (sefialados con flechas amarillas). A cada boton le corresponde un diodo LED rojo
de FUNCION gque indica el uso de dicha funcion. En el ejemplo anteriormente indicado el efecto de /a preseleccion
se ha asignado al botén FUNCION 1 encendido (FX 1) y puede omitirse pisando el boton.
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MODO DE BUCLE

El modo de bucle LOOPER permite al usuario grabar bucles que duran hasta 60 segundos y
sobregrabar otras partes subsecuentes (overdub). A la parte originalmente grabada pueden afiadirse
un numero aleatorio de partes y organizarlas en capas. Se borraran solo la d/tima parte sobregrabada.

Si quiere grabar un bucle, pise el botdn MODE (en /a imagen aparece indicado con una flecha verde),
hasta activar el modo "LOOPER", la activacién de este modo aparece indicada mediante la iluminacién
del diodo LED amarillo de MODE (ver imagen a continuacion)

QA
MODE

@)—smx DOWN ——/ o BANK UP

@ PREsETS 1

® ErrecTs FX 1 FX 2
@ Loorer REC/DUB MGT4 PLAY/STOP

N A T B RS Oy A At T T

Tras pisar el botén FUNCION 1 (en /a imagen a continuacion aparece indicado con una flecha amarilla)
con la etiqueta "REC/DUB" empiece a grabar el primer pasaje musical. El diodo LED rojo de FUNCION
empezara sobre el boton FUNCION 1 empezara a parpadear y en el DISPLAY aparecera el texto "REC"
que indica el modo de grabacion del BUCLE. Grabe un pasaje musical de como maximo 60 segundos

BANK UP

PRESETS g 1

®
@ FrrrecTs ?Wflﬁ? FX 2

REC/DUB MGT-4 PLAY/STOP

Tras acabar de grabar el primer pasaje musical, detenga la grabacién y pise el botén FUNCION 2 con la
etiqueta "PLAY/STOP" (en la imagen a continuacion aparece indicado con una flecha amarilla) para
reproducir automaticamente el primer pasaje. El diodo LED rojo de funcién sobre el botén FUNCION 1
dejara de parpadear, se iluminara el diodo LED rojo de FUNCION sobre el botén FUNCION 2 y en el
DISPLAY apareceran las letras "PLA" que indican la reproduccién (ver imagen a continuacion). Podra
detener la reproduccion volviendo a pisar el botén FUNCION 2, en el DISPLAY apareceran las letras
"STP" (en la imagen de abajo no aparece visualizado).
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Alternativamente, tras acabar de grabar el primer pasaje musical, puede volver a pusar el boton
FUNCION 1 (en /a imagen a continuacion aparece indicado con una flecha amarilla), para acceder
directamente al modo de sobregrabacién (overdub). El diodo LED rojo de FUNCION sobre el botén
FUNCION 1 continuara parpadeando y en el DISPLAY apareceran las letras "DUB", que indican el modo
de overdub del LOOPER (bucle). Ahora sera posible sobregrabar el primer pasaje musical con un
segundo pasaje. El modo Overdub puede activarse también durante la reproduccién del primer pasaje
o tras detener la reproduccién. Para ello vuelva a pisar el botén FUNCION 1. Continde con la
sobregrabacion de tantos pasajes musicales como necesite. Tras la grabacién de los pasajes
sobregrabados pise el botén FUNCION 2 (en /a imagen a continuacion aparece sefialado con una flecha
verde) para reproducir y detener todas las partes grabadas (ver imagen a continuacion).

@ PrESETS
@® cerrecTs
@ oorer
T TR M RRG

Durante la grabacion, la reproduccion o la detencién del primer pasaje musical, el usuario puede
cancelar la grabacién si asi lo desea pisando el botén FUNCION 3 con la etiqueta "UNDQ" (en /a imagen
a continuacion aparece sefialado con una flecha de color amarillo). Al pisar este botén la grabacion se
detendra y en el DISPLAY apareceran tres rayas que indican que se ha borrado todo lo que se habia
grabado. Sin embargo, si las sobregrabaciones ya habian sido afiadidas, la funcién UNDO se aplicara
solo a la ultima parte grabada, de tal modo que las partes grabadas anteriores no podran borrarse (ver
imagen a continuacion).

@ PREsETS

® cerrects

. LOOPER REC/DUB
o T A S T S ST
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FOOTSWITCH MGT-4: AFINADOR

El footswitch MGT-4 puede utilizarse también para afinar sin necesidad de utilizar las manos.
Mantenga pisado brevemente el botén FUNCION 3 (sefialado para este fin con la etiqueta "HOLD
TUNER", indicado con una flecha amarilla). De esta manera activara el afinador cromatico. En el
DISPLAY aparecera la nota mas cercana al tono buscado, dos diodos LED rojos de FUNCION en la parte
superior izquierda se iluminaran, indicando el nivel de afinaciéon por debajo, mientras que dos diodos
LED rojos de FUNCION en la parte superior derecha se iluminaran indicando el nivel de afinacién por
encima. Cuando alcance el tono correcto, el diodo LED de FUNCION en el centro bajo el DISPLAY se
iluminara de color verde. Tras finalizar la afinacién, pise nuevamente el botén FUNCION 3 para volver
al modo de tocar el instrumento (ver imagen a continuacion). Es preciso sefialar que durante el uso del

ASSY. P/N 7710238000
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Active el afinador mediante el footswitch MGT-4 manteniendo pisado brevemente el boton de FUNCION 3 (sefialado
con una flecha amarilla). En el ejemplo mostrado aparece el tono "A” afinado ligeramente por debajo, una
circunstancia indicada con el diodo LED rojo de FUNCION en /a parte superior derecha (marcada con una flecha
verde).

BANK UP

PRESETS 2

EFFECTS FX1 %Jﬂo FX 2

LOOPER REC/DUB PLAY/STOP

En el ejemplo mostrado aparece el tono "A" afinado ligeramente por encima, una circunstancia indicada con el
diodo LED rojo de FUNCION en la parte superior derecha mds cercana al centro (marcada con una flecha amarilla).
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En el ejemplo indicado el tono "A" se muestra como correctamente afinado, una circunstancia indicada con el diodo
LED verde de FUNCION situado en el centro bajo el DISPLAY (marcado con una flecha amarilla). Tras finalizar el
afinado pise el boton FUNCIN 3 (marcado con una flecha verde) para abandonar el modo de afinado con el
footswitch.
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PEDAL EXP-1 EXPRESSION

El pedal EXP-1 Expression es un controlador de pedal de doble modo. Permite al usuario controlar el
volumen total de salida Master volume (en modo "Volume") y los parametros de amplificacién y efectos
(en modo "Expression").

Para conmutar entre los modos Volume y Expression se utiliza el conmutador situado en la parte
superior del pedal (se activa con la punta del pie). Para cambiar el modo debera pisar sobre este
conmutador. La indicacién del modo activo aparece indicado con un diodo LED rojo y otro verde. El
modo de Volume, indicado con un diodo LED de color verde, controla el volumen general, pudiendo
también silenciar totalmente el amplificador. El modo Expression, indicado con un diodo LED de color
rojo, controla los pardmetros de los efectos del Mustang GT, tales como la frecuencia de los efectos
wah, la velocidad de la modulacién de efectos, etc.

Prepare el pedal EXP-1 para su uso del siguiente modo: conecte el pedal a la toma del footswitch en el
panel tarsero del amplificador y encienda el amplificador. Pulse el boton de funcién MENU en el
amplificador y con ayuda del ENCODER desplacese por las opciones del menu. Elija en el menu abajo
indicado la opcién "EXP-1 SETUP" (ver imagen a continuacion).

GLOBAL EQ ®
USER
EXP-1 SETUP

AMP SETTINGS

ABOUT THIS AMP

Apareceran las siguientes posibilidades, de las que debera elegir: "PRESET SETTINGS" (Configuracién
para la preseleccion) o "GLOBAL SETTINGS" (Configuracion global) (ver imagen a continuacion). Elija
con ayuda del ENCODER una de estas opciones. La CONFIGURACION PARA LA PRESELECCION sirve para
asignar el pedal EXP-1 a un amplificador o un efecto concreto en e/ marco de la preseleccion en
cuestion, asi entonces, sera posible modificar la escala de parametros de la preseleccion (en funcién
del amplificador utilizado y de la preseleccién elegida). La CONFIGURACION GLOBAL sirve para
configurar los parametros que guardardn relacién con todas las preselecciones. Ambas posibilidades
aparecen detalladas a continuacién en el texto.

PRESET SETTINGS

GLOBAL SETTINGS

CONFIGURACION PARA LA PRESELECCION
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Tal y como se ha indicado anteriormente, la seleccion de la CONFIGURACION PARA LA PRESELECCION
sirve para asignar el pedal EXP-1 a un amplificador o un efecto concreto en el marco de la preseleccién
elegida. Proceda del siguiente modo: pulse el ENCODER en la opcion PRESET SETTINGS, en el NIVEL DE
RUTA DE SENAL central apareceran, uno tras otro, el amplificador y los efectos de la preseleccién en
cuestion a los que puede asignarse el pedal EXP-1. Con el ENCODER podra desplazarse por el menu de
opciones (ver imagen a continuacion).

EXP-1 (PRESET) back

65
< TWIN >

OFF GAIN @ ®

EXP  PARAM  HEEL TOE

En la CONFIGURACION PARA LA PRESELECCION EXP-1: En el NIVEL DE RUTA DE SENAL aparecerdn, uno tras otro, el
amplificador y los efectos de la preseleccion a los que puede asignarse el pedal EXP-1. Podrd desplazarse con el
ENCODER entre las diferentes opciones. En el ejemplo indicado a continuacion aparece resaltado el amplificador '65
Twin.

En el momento en que en el NIVEL DE RUTA DE SENAL aparece resaltado el amplificador o el efecto, en
el NIVEL DE CONTROLADORES bajo el NIVEL DE RUTA DE SENAL apareceran algunas opciones que
podran configurase para el pedal EXP-1 en el marco de la preseleccién en cuestiéon. Al pulsar el botén
de NIVEL DE CONTROLADORES accedera al NIVEL DE CONTROLADORES ( (ver imagen a continuacion).

EXP-1 (PRESET)  back

GREEN

<4 >

BOX

VOLUME  OFF LEVEL @ ®

VOLUME EXP  PARAM  HEEL TOE

Si quiere asignar el EXP-1 a un efecto concreto en el marco de una preseleccion especifica, pulse el boton de NIVEL
DE CONTROLADORES (marcado con una flecha amarilla), de manera que se permita el acceso a los items que
contienen la configuracion de los pardmetros de efecto ("PARAM’). En el ejemplo mostrado el EXP-1 servird para
controlar el efecto de stompbox overdrive Green Box.

Utilice el ENCODER para desplazarse y elija "PARAMETER". De esta manera podra elegir el parametro de
control del amplificador o del efecto mostrado en el NIVEL DE RUTA DE SENAL, que se controlara a
través del pedal EXP-1en e/ modo Expression (ver imagen a continuacion).

EXP-1 (PRESET) back

GREEN
< Box *

OFF  OFF LEVEL @ ®

VOL EXP PARAMETER HEEL TOE

Despldcese hasta la opcion "PARAMETER" utilizando el ENCODER (sefialado con una flecha amarilla). En este item se
encuentran los diferentes controladores del efecto, resaltado en el NIVEL DE RUTA DE SENAL. En el ejemplo
mostrado uno de los pardmetros del efecto es el pardmetro de distorsion Green Box "LEVEL". Este pardmetro puede
asignarse al pedal EXP-1.

Tras elegir el parametro el color del campo de este parametro cambia de azul a rojo y con ayuda del
ENCODER podra desplazarse ahora entre estos controladores. Al pulsar el ENCODER en cualquiera de
ellos podra modificar sus ajustes utilizando el pedal EXP-1 (ver imagen a continuacion). Tras elegir el
controlador, el color del campo cambiara de azul a rojo, indicando asi que los ajustes de este
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controlador pueden modificarse a partir de ese momento. Tras finalizar las modificaciones en los
ajustes, pulse nuevamente el ENCODER, de tal manera que el color del campo del controlador volvera a
ser azul y el nuevo valor del parametro sera el que se aplicara.

EXP-1 (PRESET) back

GREEN

< “Box

OFF  OFF LEVEL @ ®

VOL EXP PARAMETER HEEL TOE

>

En el ejemplo arriba mostrado: pulse el ENCODER (serialado con una flecha amarilla) sobre la opcion "LEVEL", El
campo de esta opcion cambia de azul a rojo, indicando asi que pueden modificarse los ajustes de este pardmetro
del efecto Green Box overdrive para su control con el pedal EXP-1.

Tras finalizar las modificaciones de los ajustes, pulse el botén de funcion SAVE(ver imagen a
continuacion).

EXP-1 (PRESET)  back

< GREEN \ - —

-12).¢

OFF  OFF LEVEL @ ®

VoL EXP  PARAMETER HEEL TOE

En el NIVEL DE CONTROLADORES se hallan algunos otros modos del pedal EXP-1. Utilice el ENCODER
para desplazarse por estos modos y elegir cada uno de dichos modos y las posibilidades que
contienen. Los modos disponibles son los siguientes:

MODO VOLUME ("VOL"): Sirve para apagar la funciéon del modo Volume del pedal EXP-1 (diodo LED
verde) (ver imagen a continuacion).

MODO EXPRESSION ("EXP") Permite tres asignaciones distintas. "OFF" apaga la funcion del modo
Expression del pedal EXP-1 (diodo LED rojo). "VOLUME" configura el EXP-1 para el control del volumen
general (master volume) (al igual que en el modo VOLUME anteriormente descrito). "AMP/FX" congura
el EXP-1 para el control del amplificador o del efecto mostrado en el NIVEL DE RUTA DE SENAL.

MODOS HEEL y TOE: Conjuntamente estos modos especifican el rango de los parametros controlados.

MODO LIVE: Al activar el modo LIVE, los parametros configurados saltan inmediatamente a los valores
"ordenados" por la posicion del pedal. Con el modo LIVE apagado, la posicién original del pedal se
"ignora" hasta que el pedal no se desplaza, a continuacién se sincroniza con los parametros
configurados.

MODO BYPASS: Al activar el modo BYPASS es posible conmutarse la omision del efecto (apagado-
encendido) utilizando el conmutador en la punta del pedal EXP-1.

MODO REVERT: Si tiene el modo REVERT activado, al cambiar del modo Expression al modo Volume
con el conmutador en la punta del pedal, los ajustes de los pardmetros configurados vuelven a los
valores guardados en la preseleccion.

MODO DEFAULT: Configura el modo de inicio EXP-1 (Volume o Expression) para la preseleccion
utilizada. Si la funcion "MODE SOURCE" (Origen del modo) en la configuraciéon "GLOBAL SETTINGS"
(Configuracién global) estad configurada como "PEDAL", el modo DEFAULT se ignora (ver
"CONFIGURACION GLOBAL" en la pdgina siguiente).
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EXP-1 (PRESET)  back

TWIN >

VOLUME  OFF GAIN @ ®

VOLUME EXP PARAM HEEL  TOE

En el ejemplo mostrado: apague la funcion del pedal EXP-1 en el modo Volume para el amplificador '65 Twin
mostrado en el NIVEL DE RUTA DE SENAL pulsando el boton NIVEL DE CONTROLADORES. En el NIVEL DE
CONTROLADORES se resaltard automdticamente el modo "VOLUME".

EXP-1 (PRESET) back

65

TWIN

VOLUME  OFF GAIN @ ®

VOLUME EXP PARAM  HEEL TOE

Pulse el "ENCODER" sobre "VOLUME". El color del campo sefAalado cambiard de azul a rojo, indicando que a partir de
ese momento podrd realizar cambios en los ajustes.

EXP-1 (PRESET) back

TVVINb

OFF OFF  GAN @ ®

VOLUME EXP PARAM HEEL  TOE

Gire el ENCODER (sefialado con una flecha amarilla) para desplazarse por la opcion "OFF". Pulse el boton de/
ENCODER para confirmar esta opcion. La funcion del modo Volume del pedal EXP-1 para el amplificador mostrado
en el NIVEL DE RUTA DE SENAL estd ahora apagada. El color del campo sefialado volverd a su azul original. Al pulsar
el boton de funcion SAVE (flecha verde) guardard los cambios realizados.

CONFIGURACION GLOBAL

Tal y como se ha indicado, la CONFIGURACION GLOBAL sirve para asignar el pedal EXP-1 a todas las
preselecciones. Tras pulsar el botén de funcién MENU desplacese vy elija la opcién "EXP-1 SETUP",
vuelva a pulsar el botén del ENCODER y desplacese hasta "GLOBAL SETTINGS" (ver imagen a
continuacion).

GLOBAL SETTINGS

PRESET SETTINGS

Pulse el ENCODER sobre "GLOBAL SETTINGS". En el menu mostrado pueden aparecer tres parametros
configurados - "MODE SOURCE" (Origen de modo), "HEEL VOLUME" (Volumen en talén) y "TOE VOLUME"
(Volumen en la punta del pie). El "ORIGEN DE MODOQ" sirve para elegir entre la configuracién "PRESET"
(Preseleccion) y "PEDAL" (Pedal). La configuracion "PRESET" significa que la preseleccién en la que se
mueve el usuario (con independencia de qué preseleccion se trate), determina si el pedal EXP-1se
encuentra en modo Volume o en modo Expression (estos ajustes pueden variar de una preseleccién a
otra). Al configurar el "PEDAL", el pedal EXP-1 ignora la configuracién de la preseleccién y permanece
en el modo en que se encuentra en ese momento (Volume o Expression).
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Pulse el ENCODER y girelo para seleccionar "PEDAL" o "PRESET". El color del campo sefialado cambiara
de azul a rojo (ver imagen a continuacion). Tras la realizacion del cambio volviendo a pulsar el
ENCODER, el color del campo sefialado retornarda al azul y se aplicara la eleccién realizada.

EXP-1 (GLOBAL)  back

PRESET @ ®

MODE souRrce "=t TOF

El "VOLUMEN EN EL TALON" y el "VOLUMEN EN LA PUNTA DEL PIE" se utilizan conjuntamente para la
configuracién del rango cubierto por el pedal. Los ajustes por defecto son de 1 - 10, de manera que al
presionar el talén totalmente hasta abajo seria 1 (sin volumen) y al presionar la punta del pie
totalmente hacia abajo seria un 10 (volumen maximo). Este rango puede modificarse segun prefiera.
Utilice el controlador "HEEL VOLUME" para configurar otro valor de volumen minimo y el controlador
"TOE VOLUME" para configurar otro valor de volumen maximo.

Despldcese con el ENCODER entre las opciones y elija progresivamente los controladores "HEEL
VOLUME" y "TOE VOLUME". Tras elegir el controlador, el color del campo cambiara de azul a rojo,
indicando asi que los ajustes de este controlador pueden modificarse a partir de ese momento. Tras
finalizar los cambios en los ajustes pulse nuevamente el ENCODER para guardar el valor configurado
del controlador, el color del campo del controlador volvera a ser azul (ver imagen a continuacion).

EXP-1 (GLOBAL) back

O Q

MODE SOURCE  HEEL TOE

Los cambios de la Configuracién global se guardan automaticamente, no es necesario ningdn paso

especial de "guardar" cambios.
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AJUSTES DEL AMPLIFICADOR

La opcién "Amp Settings" (Ajustes del amplificador) en el menud del botén de funciones MENU (ver
pdgina 25) permite renovar de forma rapida y facil los ajustes de fabrica de las preselecciones y del
amplificador. Si quiere renovar los ajustes de fabrica, proceda del siguiente modo: pulse el botén de
funciéon MENU, a continuacién desplacese por las opciones del menu utilizando el ENCODER vy elija
"AMP SETTINGS" (Configuracién del amplificador). Desplacese por las opciones y elija cualquiera de las
tres posibilidades que se ofrecen - opcién "RESTORE PRESETS", con la que recuperard los valores de
fabrica de las preselecciones, opcion "RESTORE SETTINGS" con la que recuperara los valores de fabrica
del amplificador, la opcion "RESTORE ALL", con la que recuperara los valores de las dos opciones
anteriores (ver imagen a continuacion).

La funciéon "RESTORE ALL" (Recuperacion de todos los ajustes) también esta accesible como opcién de
origen descrita con mayor detalle en la parte "Actualizacion del firmware y recuperacion de los ajustes
de fabrica" (ver pdgina 50).

Al pulsar el botén NIVEL DE PRESELECCION que corresponde al simbolo "X" en el circulo de la
PANTALLA se produce el cierre de los diferentes menus.

USER ®

EXP-1

AMP SETTINGS

ABOUT THIS AMP

WIFI

Podrd acceder a la funcion de ajustes del amplificador (Amp Settings) pulsando el boton de funcion MENU.

USER ®

EXP-1

AMP SETTINGS

ABOUT THIS AMP

WIFI

Despldcese con ayuda del ENCODER por las opciones y elija "AMP SETTINGS".

®

RESTORE PRESETS

RESTORE SETTINGS

RESTORE ALL

Despldcese con el ENCODER por las diferentes opcioens y elija una de las tres opciones que se ofrecen para "Amp
Settings".
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EQ GLOBAL

"Global EQ" es una opcién del botén de funcion MENU (ver pdgina 25), que ofrece acceso a las
diferentes curvas de ecualizacion y permite configurar de forma facil la respuesta global del
amplificador en diferentes entornos acusticos. Esto es (til principalmente cuando los usuarios tienen
cada uno sus preselecciones y ajustes favoritos, pero se encuentran en un entorno acustico distinto,
por ejemplo en habitaciones, salas de conciertos, espacios al aire libre o entornos con un sonido mas
nitido o con mayor reverberacién. Una posibilidad mas facil que volver a configurar cada preseleccion
por separado y sus diferentes ajustes, es elegir de forma rapida y sencilla uno de los cuatro perfiles de
EQ existentes y que mejor corresponda al entorno en que se encuentran. Es conveniente disponer de
esta opcion a mano en tales situaciones.

Proceda del siguiente modo para activar la funcién: pulse el botén de funcién MENU, a continuacion
desplacese con el ENCODER vy elija la opcion "GLOBAL EQ2. Seleccione y elija una de las cuatro
posibilidades que se ofrecen — "FLAT EQ" (buena opcién de partida que de hecho no realiza ninguna
ecualizacion adicional), "BRIGHT BOOST EQ" (intensificacion de tonos altos), "BRIGHT CUT EQ"
(reduccién de tonos altos) o "LOW CUT EQ" (corte de respuesta en tonos bajos) (ver imagen a
continuacion).

QUICK ACCESS ®

TUNER

GLOEBAL EQ

EXP-1 SETUP

AMP SETTINGS

Si quiere acceder a la funcion Global EQ primero pulse el boton de funcion MENU.

QUICK ACCESS ®
TUNER
GLOBAL EQ
EXP-1 SETUP

AMP SETTINGS

Despldcese con ayuda del ENCODER por las opciones y elija "GLOBAL EQ".

FLAT EQ

BRIGHT BOOST EQ

BRIGHT CUT EQ

LOW CUT EQ

Despldcese girando el ENCODER a una de las cuatro opciones de "GLOBAL EQ".

FLAT EQ

BRIGHT BOOST EQ

BRIGHT CUT EQ

LOW CUT EQ

Pulse el ENCODER para elegir la opcion requerida de la funcion "GLOBAL EQ".
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PRESELECCIONES DE LA NUBE

La funcién "Cloud Presets" (Preselecciones en un alojamiento remoto - nube) del botén de funcion
MENU (ver pdgina 25) permite al usuario acceder a todo un mundo de preselecciones disponibles mas
alla del amplificador, incluyendo preselecciones publicas, preselecciones de artistas y otras muchas.
Mediante la conexidén del amplificador a WiFi, los usuarios pueden examinar, tocar, descargar y
compartir un amplio abanico de preselecciones Fender e incrementar asi excepcionalmente las
posibilidades creativas del amplificador Mustang GT.

Si quiere empezar a utilizar las preselecciones de la nube, pulse el botéon de funcién MENU (seAalado
en la imagen con una flecha amarilla, desplacese con el ENCODER y elija entre las opciones que se
ofrecen "CLOUD PRESETS" (serialado con una flecha verde).

BLUETOOTH ®

SETLISTS

CLOUD PRESETS

TUNER

GLOBAL EQ

Tras elegir "CLOUD PRESETS" de la oferta del menu, proceda segun las instrucciones indicadas en la
PANTALLA, introduzca el cédigo de acceso (podra obtenerlo en la pagina tone.fender.com haciendo
clic en "Set Up Amp" (ver imagen a continuacion). Debera introducir el codigo solo una vez. Tras entrar

el cédigo de acceso, la sesion del usuario permanecera abierta. Introduzca los diferentes caracteres
del cédigo de acceso utilizando el ENCODER (e/ procedimiento aparece indicado en la pagina 6).

To enable cloud presets, ®
go to tone.fender.com

and “Set Up Amp”

Enter the code provided below:

Tras iniciar sesién podra navegar con el ENCODER por las diferentes categorias de preselecciones de la
nube (ver imagen a continuacion).

®
|ARTIST SIGNATURE

FEATURED «
FENDER PRESETS A | MENU

Una vez elegida una categoria de preseleccion de la nube pulsando el botédn del ENCODER, navegue
por el menl de preselecciones mostrado (en /a imagen aparece indicado con una flecha amarilla). La

preseleccion resaltada serd reproducida/visualizada automaticamente. Afiada la preseleccién resaltada
al amplificador pulsando el boton de funcién SAVE (sefialado con una flecha verde).
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SCO’S FIELD

MEANER STREETS

BRITISH STEEL

BRITISH INVASION

BASIC TREMOLO
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Si quiere ver o modificar el contenido de la preseleccién de la nube resaltada antes de guardarla en el
amplificador, pulse el botén del ENCODER sobre la preseleccién elegida (ver imagen a continuacion).

SCO’S FIELD

MEANER STREETS

BRITISH STEEL

BRITISH INVASION

BASIC TREMOLO

Al ver o modificar el contenido de una preseleccidn de la nube antes de guardaria en el amplificador
aparecera en la PANTALLA el contenido de la preseleccion, acompafiado del simbolo de una "nube"”
verde (en el mismo lugar en el que aparece el nimero de la preselecciéon cuando se trata de
preselecciones integradas en el amplificador). La preselecciéon aparece sefialada con un simbolo de una
nube verde porque todavia, no ha sido guardada en el amplificador. Las preselecciones de la nube
pueden editarse de la misma forma que las preselecciones integradas en el amplificador. Tras finalizar
los cambios, pulse el boton de funcién SAVE y guarde la preseleccién de la nube modificada en el
amplificador. Si el usuario se hubiera desplazado a una preseleccion de la nube siguiente o anterior, la
preseleccion original de la nube desaparecera porque no habia sido guardada en el amplificador (ver
imagen a continuacion).

S
BRITISH STEEL

80’s
oRve ® BRITISH ® PLOE

ClolCICIOICL

GAIN VOL TREE MID BASS MSTR

SOBRE ESTE AMPLIFICADOR

"About This Amp" (Sobre este amplificador) es una funcién del botén de funcién MENU (ver pdgina 25),
que sirve para ver la version del firmware que se esta utilizando en ese momento en el amplificador. Si
desea ver esta informacién pulse el botén de funcion MENU (serialado en la imagen con una flecha
amarilla), y desplacese utilizando el ENCODER (seralado con una flecha verde) hasta elegir la opcidn
"ABOUT THIS AMP".

EXP-1 ®

AMP SETTINGS

ABOUT THIS AMP «
WIFI i MENU «

BLUETOOTH

Una vez seleccionada esta opcion "ABOUT THIS AMP" aparecera en la PANTALLA la informacién del
modelo de amplificador y la version de firmware (ver imagen a continuacion).

MODEL: MUSTANG GT40
VERSION: 1.0.59

BASE VER: 1.0.38
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ACTUALIZACION DEL FIRMWARE Y RETORNO A LOS AJUSTES DE
FABRICA

Tal y como se ha indicado en la introduccién a estas instrucciones, los usuarios del amplificador
Mustang GT deberian comprobar regularmente si existen actualizaciones del firmware que mejoren y
permitan obtener lo maximo de su amplificador. Para actualizar el firmware del amplificador, proceda
del siguiente modo: mantenga pulsado el botén del ENCODER durante cinco segundos al poner en
marcha el amplificador. De esta forma el amplificador entrara en modo de actualizacion a través de
WiFi (en la imagen serialado con una flecha amarilla).

En la PANTALA aparecerd informacion sobre la basqueda de las altimas actualizaciones de firmware e
informacién sobre la descarga de estas actualizaciones (ver imagen a continuacion).

MUSTANG" GT MUSTANG" GT

SEARCHING FOR UPDATES... DOWNLOADING UPDATES...

@000 L L Jele)

Tras finalizar la descarga, la PANTALLA mostrara informacién sobre la aplicaciéon de actualizaciones
del firmware del amplificador Mustang GT, asi como informacion sobre la finalizacién de la
actualizacion del firmware, advirtiéndole de la necesidad de reiniciar el amplificador (ver imagen a
continuacion).

Foudex “Fondex

MUSTANG" GT MUSTANG" GT

AMPLIFIER UPDATE COMPLETE
PLEASE RESTART YOUR AMP

4

APPLYING UPDATES...

[ 1 I Jo)
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Al actualizar el firmware, el usuario puede encontrarse con tres situaciones en las que no puede
realizar la actualizacion del firmware. En estos casos aparecera en la PANTALLA uno de los mensajes
siguientes: no se ha configurado la conexién del amplificador Mustang GT a la red WiFi, no hay
disponible ninguna actualizacién o el servidor de actualizaciones del amplificador no esta disponible
(ver imagen a continuacion).

Fuder Hodat Fudes

MUSTANG" GT

WIFI NOT CONFIGURED

(4)

MUSTANG" GT MUSTANG™ GT

NO UPDATES AVAILABLE AMPLIFIER UPDATE SERVER
PLEASE RESTART YOUR AMP 1S UNREACHABLE

v (A)

Ademas de la actualizacion del firmware anteriormente descrita, el amplificador Mustang GT ofrece
varias posibilidades de recuperacién de los ajustes que pueden ser utilizadas por el usuario. Estas
posibilidades aparecen descritas en el texto a continuacion.

RESTORE ALL (RECUPERAR TODO): Sirve para recuperar los ajustes de las preselecciones y configurar el
amplificador segun las dltimas actualizaciones del firmware bajadas al amplificador. Realice la
recuperaciéon manteniendo pulsado durante cinco segundos el botén NIVEL DE PRESELECCION
(seAalado en la imagen con una flecha de color verde a la vez que enciende el amplificador. Esta
funcién se encuentra también disponible como opcién "Amp Settings" del menud del botén de funcion
MENU (ver pdgina 45).

WIFI UPDATE/RESTORE ALL (ACTUALIZACION WIFI RECUPERAR TODO): Combinacién de actualizacién
del firmware y de la opcién de encendido arriba descrita (RESTORE ALL). Al encender el amplificador
mantenga pulsado durante cinco segundos simultadneamente el ENCODER y el botén de NIVEL DE
PRESELECCION (en /a imagen aparece indicada con una flecha azul).

FORCE UPDATE (FORZAR ACTUALIZACION): Actualizacién del amplificador Mustang GT en caso de que
hubiera surgido algin problema en el proceso anteriormente descrito de actualizacién del firmware.
Inicie la actualizacién forzada manteniendo pulsado el ENCODER vy el botén de NIVEL DE RUTA DE
SENAL al encender el amplificador (en /a imagen aparece indicado con una flecha roja).

RECOVERY (RECUPERAR CONFIGURACION POR DEFECTO): Sirve para recuperar la versién basica del
firmware por defecto (mostrada en la opcion "About This Amp, " ver pdgina 48) incluyendo las
preselecciones. Active la funcién manteniendo pulsados al mismo tiempo el botén de NIVEL DE
PRESELECCION vy el botén de funcién X FX durante cinco segundos a la vez que enciende el
amplificador (en /a imagen aparece indicado con una flecha roja)).
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RECOVERY

WIFI UPDATE/RESTORE ALL
RESTORE ALL

FORCE UPDATE

69



APLICACION FENDER TONE™

Fender Tone — aplicacién basica de acompafiamiento del amplificador Mustang GT. Se encuentra
disponible para su descarga en la Apple Store (iPhone) y en Google Play Store (Android). Los usuarios
de Fender Tone disponen de una lista de las funciones existentes en el Mustang GT y acceso a
informacion adicional de Fender y de la comunidad de usuarios de Fender Tone. La aplicacién permite:

- buscar preselecciones, navegacion, filtrado y eleccién de preselecciones,
- crear y compartir nuevas preselecciones,

- modificar las rutas de sefial de las preselecciones, modificar el orden, afadir y eliminar
preselecciones,

- configurar los parametros de los modelos de amplificadores y efectos,

- navegar, buscar y descargar preselecciones Fender oficiales, preselecciones creadas por musicos,
preselecciones de géneros y otras muchas,

- obtener consejos relacionados con las bases de la ruta de sefal, modelos de amplificadores, tipos de
efectos y otros,

- crear, elegir y administrar setlists (grupos personalizados de preselecciones),
- administrar cuentas de usuario, registrar productos, configurar el WiFi y el Bluetooth,
- modificar ajustes de EQ

utilizar la funcion de afinador.

En la pagina http://tone.fender.com podra navegar por las preselecciones y conocer mas detalles
sobre Fender Tone.
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Datos técnicos

Mustang GT40

MODELO

PR 4399

REQUISITOS DE POTENCIA

118 vatios

POTENCIA DE SALIDA

40 vatios (2 x 20 vatios en estéreo)

IMPEDANCIA DE ENTRADA

1 MQ (guitarra) 18 kQ (aux)

ALTAVOZ

dos altavoces de 6,5 pulgadas, rango de frecuencia completo

FOOTSWITCH

MGT-4 (accesorio opcional, PN 0994071000)

EXP-1 Expression Pedal (accesorio opcional, PN 2301050000)

FUNDA DEL AMPLIFICADOR

accesorio opcional, PN 7711779000 |

MEDIDAS Y PESO

ancho: 15,25" (38,7 cm) altura: 10,5" (26,7 cm) fondo: 8,25" (21 ¢cm) peso:

14 libras (6,25 kg)

NUMEROS DE CATALOGO

2310100000 (120 V)US 2310105000 (220 V) ARG

2310108000 (220 V)CN

2310101000 (110 V 2310106000 (230 V) EU

2310109000 (220 V) ROK

2310113000 (240 V) MA

(

( ) TW

2310103000 (240 V) AU 2310107000 (100 V) JP
2310104000 (230 V) UK

Mustang GT100

MODELO

PR 4400

REQUISITOS DE POTENCIA

300 vatios

POTENCIA DE SALIDA

100 vatios

IMPEDANCIA DE ENTRADA

1 MQ (guitarra) 18 kQ (aux)

ALTAVOZ

Celestion® de 12 pulgadas Special Design G12-FSD

FOOTSWITCH

MGT-4 (accesorio opcional, PN 0994071000)

EXP-1 Expression Pedal (accesorio opcional, PN 2301050000)

FUNDA DEL AMPLIFICADOR

accesorio opcional, PN 7711780000 |

MEDIDAS Y PESO

ancho: 20,5" (52,1 cm) altura: 17.5" (44,5 cm) fondo: 10" (25,4 cm) peso: 22 libras (9,9

7 kg)

NUMEROS DE CATALOGO

2310200000 (120 V) US 2310205000 (220 V) ARG

2310208000 (220 V) CN

2310201000 (110 V 2310206000 (230 V) EU

2310209000 (220 V) ROK

2310213000 (240 V) MA

(

( ) TW

2310203000 (240 V) AU 2310207000(100 V) JP
2310204000 (230 V) UK

Mustang GT200

MODELO

PR 4400

REQUISITOS DE POTENCIA

450 vatios

POTENCIA DE SALIDA

200 vatios (2 x 100 vatios en estéreo)

IMPEDANCIA DE ENTRADA

1 MQ (guitarra) 18 kQ (aux)

ALTAVOCES

Dos altavoces Celestion® de 12 pulgadas Special Design G12-FSD

FOOTSWITCH

MGT-4 (incluido, PN 7710238000)

EXP-1 Expression Pedal (accesorio opcional, PN 2301050000)

FUNDA DEL AMPLIFICADOR

accesorio opcional, PN 7711781000

MEDIDAS Y PESO ancho: 25,5" (64,8 cm) altura: 20,9" (53,1 cm) fondo: 10" (25,4 cm) peso: 34 libras (15,42 kg)

NUMEROS DE CATALOGO 2310300000 (120 V) US 2310305000 (220 V) ARG 2310308000 (220 V) CN
2310301000 (110 V) TW 2310306000 (230 V)EU 2310309000 (220 V) ROK
2310303000 (240 V) AU 2310307000(100 V) JP 2310313000 (240 V) MA
2310304000 (230 V) UK ‘

Datos técnicos del producto sujetos a modiificaciones sin previo aviso.
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MUSTANG™ GT40
MUSTANG™ GT100
MUSTANG™ GT200

(Pb) (Ho) (Cr(v)  [(PBB) (PBDE)
(Cd)
0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0
X 0 X 0 0 0
X 0 0 0 0 0
X 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0

UN PRODUCTO DE FENDER MUSICAL INSTRUMENTS CORP. 311 CESSNA CIRCLE CORONA, CALIF. 92880 U.S.A.
AMPLIFICADOR DE AUDIO IMPORTADO POR: Fender Ventas de México, S. de R.L. de C.V. Calle Huerta #279, Int. A.
Col. El Naranjo. C.P. 22785. Ensenada, Baja California, México.

RFC: FVM-140508-CIO Atencién al cliente: 01(800) 7887395, 01(800) 7887396, 01(800) 7889433

Fender® y Mustang™ son marcas registradas de FMIC. El resto de marcas registradas son propiedad de sus
respectivos propietarios. Copyright © 2017 FMIC. Todos los derechos reservados.

PN 7712493000 REV. A
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