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Allgemeine Hinweise

Dr. RDM | DMX RDM Tester
controller

Diese Bedienungsanleitung enthalt wichtige Hinweise zum sicheren Betrieb des Gerats. Lesen
und befolgen Sie die angegebenen Sicherheitshinweise und Anweisungen. Bewahren Sie die
Anleitung zum spateren Nachschlagen auf. Sorgen Sie dafiir, dass sie allen Personen zur Verfii-
gung steht, die das Gerdt verwenden. Sollten Sie das Gerat verkaufen, achten Sie bitte darauf,
dass der Kaufer diese Anleitung erhilt.

Unsere Produkte unterliegen einem Prozess der kontinuierlichen Weiterentwicklung. Daher
bleiben Anderungen vorbehalten.



1.1 Weitere Informationen

Auf unserer Homepage (www.thomann.de) finden Sie viele weitere Informationen und Details
zu den folgenden Punkten:

Download Diese Bedienungsanleitung steht Ihnen auch als PDF-Datei zum
Download zur Verfligung.

Nutzen Sie in der elektronischen Version die Suchfunktion, um die

Stichwortsuche flir Sie interessanten Themen schnell zu finden.

Unsere Online-Ratgeber informieren Sie ausfihrlich Giber techni-

Sl it e sche Grundlagen und Fachbegriffe.

Zur personlichen Beratung wenden Sie sich bitte an unsere

Personliche Beratung Fach-Hotline

Sollten Sie Probleme mit dem Gerat haben, steht lhnen der

Service . "
Kundenservice gerne zur Verfligung.
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1.2 Darstellungsmittel

Beschriftungen

Anzeigen
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In dieser Bedienungsanleitung werden die folgenden Darstellungsmittel verwendet:

Die Beschriftungen fir Anschliisse und Bedienelemente sind durch eckige Klammern und Kur-
sivdruck gekennzeichnet.

Beispiele: Regler [VOLUME], Taste [Mono].

Am Geréat angezeigte Texte und Werte sind durch Anfiihrungszeichen und Kursivdruck mar-
kiert.

Beispiele: ,24ch”, ,OFF”.



Handlungsanweisungen Die einzelnen Schritte einer Handlungsanweisung sind fortlaufend nummeriert. Das Ergebnis
eines Schritts ist eingerlickt und durch einen Pfeil hervorgehoben.

Beispiel:
1. ) Schalten Sie das Gerét ein.
2. Dricken Sie [Auto].
= Der automatische Betrieb wird gestartet.

3. Schalten Sie das Gerat aus.

1.3 Symbole und Signalworter

In diesem Abschnitt finden Sie eine Ubersicht iiber die Bedeutung der Symbole und Signal-
worter, die in dieser Bedienungsanleitung verwendet werden.
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Signalwort

GEFAHR!

HINWEIS!

Warnzeichen

A

Bedeutung

Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf
eine unmittelbar gefdhrliche Situation hin, die zum Tod oder
zu schweren Verletzungen fiihrt, wenn sie nicht gemieden
wird.

Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf
eine moglicherweise gefahrliche Situation hin, die zu Sach-
und Umweltschaden fiihren kann, wenn sie nicht gemieden
wird.

Art der Gefahr

Warnung vor einer Gefahrenstelle.



2 Sicherheitshinweise

Bestimmungsgemafler
Gebrauch

Dieses Gerat dient zum Testen von Geraten, die mittels DMX, RDM oder MIDI gesteuert werden
oder diese Signale ausgeben. Verwenden Sie das Gerat ausschliellich wie in dieser Bedie-
nungsanleitung beschrieben. Jede andere Verwendung sowie die Verwendung unter anderen
Betriebsbedingungen gelten als nicht bestimmungsgemal und kdnnen zu Personen- oder
Sachschaden fiihren. Fir Schaden, die aus nicht bestimmungsgemaf3em Gebrauch entstehen,
wird keine Haftung Gilbernommen.

Das Gerdat darf nur von Personen benutzt werden, die iber ausreichende physische, sensori-
sche und geistige Fahigkeiten sowie Uiber entsprechendes Wissen und Erfahrung verfiigen.
Andere Personen dirfen das Gerat nur benutzen, wenn sie von einer fiir ihre Sicherheit zustan-
digen Person beaufsichtigt oder angeleitet werden.
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Sicherheit
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GEFAHR!
Gefahren fiir Kinder

Sorgen Sie dafiir, dass Kunststoffhiillen, Verpackungen, etc. ordnungsgemaf3 ent-
sorgt werden und sich nicht in der Reichweite von Babys und Kleinkindern
befinden. Erstickungsgefahr!

Achten Sie darauf, dass Kinder keine Kleinteile vom Gerat (z.B. Bedienknopfe 0.3.)
I6sen. Sie konnten die Teile verschlucken und daran ersticken!

Lassen Sie Kinder nicht unbeaufsichtigt elektrische Gerate benutzen.



HINWEIS!
Externe Stromversorgung

Das Gerat wird von einem externen Netzteil mit Strom versorgt. Bevor Sie das
externe Netzteil anschliel3en, Gberprifen Sie, ob die Spannungsangabe darauf
mit lhrem ortlichen Stromversorgungsnetz tibereinstimmt und ob die Netzsteck-
dose Uber einen Fehlerstromschutzschalter (FI) abgesichert ist. Nichtbeachtung
kann zu einem Schaden am Gerdt und zu Verletzungen des Benutzers fiihren.

Wenn Gewitter aufziehen oder wenn Sie das Gerat langere Zeit nicht benutzen
wollen, trennen Sie das externe Netzteil vom Stromversorgungsnetz, um die
Gefahr eines elektrischen Schlags oder eines Brands zu verringern.

HINWEIS!
Betriebsbedingungen

Das Gerat ist fuir die Benutzung in Innenraumen ausgelegt. Um Beschadigungen
zu vermeiden, setzen Sie das Gerat niemals Flussigkeiten oder Feuchtigkeit aus.
Vermeiden Sie direkte Sonneneinstrahlung, starken Schmutz und starke Vibra-
tionen.
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Leistungsmerkmale

Universelles Testgerat fiir DMX-, RDM- und MIDI-Netzwerke

5-poliger DMX-Eingang und -Ausgang

Steckernetzteil und Adapter fiir 3-polige DMX-Stecker im Lieferumfang enthalten
Bedienung uber Tasten und Display am Gerat

Dr. RDM | DMX RDM Tester
14 controller



4 Installation und Inbetriebnahme

Packen Sie das Gerat aus und Uberpriifen Sie es sorgfaltig auf Schaden, bevor Sie es ver-
wenden. Heben Sie die Verpackung auf. Um das Geréat bei Transport und Lagerung optimal vor
Erschiitterungen, Staub und Feuchtigkeit zu schiitzen, benutzen Sie die Originalverpackung
oder eigene, besonders dafiir geeignete Transport- bzw. Lagerungsverpackungen.

Stellen Sie alle Verbindungen her, solange das Gerat ausgeschaltet ist. Benutzen Sie fir alle
Verbindungen hochwertige Kabel, die méglichst kurz sein sollten. Verlegen Sie die Kabel so,
dass sich keine Stolperfallen bilden.

Die mitgelieferte Trageschlaufe kann an der Unterseite des Geréts eingefadelt werden.
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Anschllsse und Bedienelemente

5 Anschliisse und Bedienelemente
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Jog Wheel zur Steuerung und Menliauswahl

Display

Nach einer einstellbaren Zeitspanne ohne Tastendruck wird das Display dunkel geschaltet. Driicken Sie auf das Jog

Wheel, um das Display wieder zu aktivieren.
[DMX/RDM OUT]

5-poliger DMX-/RDM-Ausgang

[DMX/RDM IN]

5-poliger DMX-/RDM-Eingang

[MIDI IN]

MIDI-Eingang

[Power Switch]

Hauptschalter. Schaltet das Gerat ein und aus.
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7 [PWR]
Die LED zeigt an, dass das Gerat eingeschaltet ist.
8 [Program Update]
Micro-SD-Slot
9 [Under Voltage]
Die LED leuchtet auf, wenn die Versorgungsspannung zur niedrig ist.
10 [Normal]
Die LED zeigt an, dass die Versorgungsspannung im zuldssigen Bereich liegt.
11 [DCINPUT]

Anschluss fiir das mitgelieferte Steckernetzteil zur Spannungsversorgung.
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6 Bedienung

SchlieBen Sie das mitgelieferte Steckernetzteil am Stromversorgungseingang des Gerats an
und stecken Sie das Steckernetzteil anschlieBend in eine Netzsteckdose.
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6.1 Hauptmeni

Auswahl im Hauptmenii
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L ol ol i b

Drehen Sie das Jog Wheel, um einen Menipunkt hervorzuheben.

Driicken Sie das Jog Wheel, um den hervorgehobenen Meniipunkt auszuwahlen.
Driicken Sie das Jog Wheel nochmals, um das zugehorige Untermenii zu 6ffnen.
Das Display zeigt die verfligbaren Elemente des Untermendis.

Wahlen Sie den Meniipunkt ,EXIT” und driicken Sie das Jog Wheel, um zum Hauptmeni
zurlickzukehren.



Bedienung

MAIN MENU

.RDM DATA TEST
.MIDI Receive

.CABLE TEST
.SYSTEM Setup

6.2 DMX-512-Test

Mit diesem Meni kdnnen Sie die Datenpakete tiberwachen, die von DMX-gesteuerten Gerdten
empfangen werden oder Testdaten zu den Geraten schicken.
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Bedienung

1. ) Wahlen Sie aus dem Hauptmeni den Punkt ,DMX-512 TEST”.

2. ) Driicken Sie das Jog Wheel, um das entsprechende Untermentii zu 6ffnen.

DMX-512 TEST

..DMX Data Receive

= Das Display zeigt:

..DMX Data Send

..Exit

3. ) Wahlen Sie eines der Untermentis ,DMX Packet Test”, ,DMX Data Receive” oder ,DMX
Data Send”.
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Bedienung

DMX-Pakettest
1. ) Wahlen Sie aus dem Untermenti ,DMX-512 Test” den Punkt ,DMX Packet Test”.
2. ) Driicken Sie das Jog Wheel, um das entsprechende Untermenti zu 6ffnen.

= Wenn die Verkabelung korrekt ist und ein DMX-Signal empfangen wird, zeigt das
Display die folgenden Werte:

DMX PACKET TEST

[Total Channel: 512

Start Code: 000
Break+Mark Time:1002us+98us
Channel Time: 5é6us

Frame Period: 50ms
Signal Voltage: 5.26V

(Act) <EXIT>

Falls kein Signal empfangen wird, zeigt das Display:
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Bedienung

DMX PACKET TEST

Priifen Sie in diesem Fall die Verkabelung und den korrekten Sitz der Steckverbinder.

3. ) Umzum lbergeordneten Menii zurlickzukehren, wahlen Sie ,EXIT” und driicken Sie zur
Bestatigung das Jog Wheel.
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Bedienung

Analyse der empfangenen DMX-
Daten

1. ) Wahlen Sie aus dem Untermenti ,DMX-512 Test” den Punkt ,DMX Data Receive”.

2. ) Driicken Sie das Jog Wheel, um das entsprechende Untermenti zu 6ffnen.
= Das Display zeigt:

DMX RECEIVE TEST

(Total Channel:512  Start:001)
CH:001 255 000 000 000 000| B e LIS
CH:006 000 000 000 000 000| BE oL RV
CH:011 000 000 000 000 000| EEEEE e LRI R
CH:016 000 000 000 000 000| B Channel 20
CH:021 000 000 000 000 000| EEE e NP

Format: DEC  (ACT)

Darin wird fiir jeweils 25 Kanale der empfangene DMX-Wert (,,000”...,255“) ange-
zeigt.

Output level

Dr. RDM | DMX RDM Tester
controller



Dr. RDM | DMX RDM Tester
controller

Um den ersten angezeigten Kanal zu andern, wahlen Sie mit dem Jog Wheel den Punkt
LStart” und driicken Sie das Jog Wheel. Drehen Sie das Jog Wheel, bis bei ,Start” die
Nummer des gewiinschten Kanals erscheint. Driicken Sie zur Bestatigung das Jog Wheel.

Um das Anzeigeformat zu dndern, wahlen Sie mit dem Jog Wheel den Punkt ,Format”
und driicken Sie das Jog Wheel. Drehen Sie das Jog Wheel, um eines der folgenden For-
mate zu wahlen.

,DEC": Dezimalwerte

,PER”: Prozentwerte

,BAR”: Balken aus Quadraten

»~RGB”: Quadrate mit RGB-Farbmischung

»BRG": Quadrate mit BGR-Farbmischung

,HEX"”: Hexadezimalwerte

Driicken Sie das Jog Wheel.

Um zum Ubergeordneten Menii zurlickzukehren, wahlen Sie ,EXIT” und driicken Sie zur
Bestatigung das Jog Wheel.



Bedienung

Analyse der gesendeten DMX-
Daten

1. ) Wahlen Sie aus dem Untermenti ,DMX-512 TEST” den Punkt ,DMX Data Send”.
2. ) Driicken Sie das Jog Wheel, um das entsprechende Untermenti zu 6ffnen.

= Das Display zeigt:

DMX-512 SEND

...Multiple Channel Mode
...Color Demo Mode

...Chase Demo Mode
...Exit

3. ) Wabhlen Sie aus dem Untermeni ,DMX-512 SEND” den Punkt ,Single Channel Mode” .
4. ), Driicken Sie das Jog Wheel, um das entsprechende Untermenii zu 6ffnen.

= Das Display zeigt:
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Bedienung

Single Chan Mode

Channel: 001

Mode: Fader Only
Channel Level: 255

Speed: level 1

5. ) Umden Kanal auszuwahlen, auf dem die Daten gesendet werden sollen, wéhlen Sie den
Punkt ,Channel”. Driicken Sie das Jog Wheel. Stellen Sie mit dem Jog Wheel einen Wert
zwischen 1 und 512 ein - oder ,All” fiir Ubertragung auf allen Kandlen.

6. ) Um eine Betriebsart auszuwahlen, wahlen Sie den Punkt ,Mode”. Driicken Sie das Jog
Wheel. Wahlen Sie mit dem Jog Wheel eine der folgenden Optionen:

B FaderOnly”: Der gesendete DMX-Wert kann mit dem Jog Wheel zwischen 0 und
255 eingestellt werden.

B, Auto ON/OFF”: Der gesendete DMX-Wert dndert sich automatisch mit der einge-
stellten Geschwindigkeit
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10.
11.

B, Ramping”: Der gesendete DMX-Wert steigt mit der eingestellten Geschwindigkeit
gleichmaBig an, dann wiederholt sich der Vorgang

B, Stop”: Der gesendete DMX-Wert kann nicht gedndert werden

Um den Wertebereich der gesendeten Daten auszuwahlen, wahlen Sie den Punkt
»~Channel Level”. Driicken Sie das Jog Wheel. Stellen Sie mit dem Jog Wheel einen Wert
zwischen 0 und 255 ein.

Um die Anderungsgeschwindigkeit einzustellen, wéihlen Sie den Punkt ,Speed”.
Driicken Sie das Jog Wheel. Stellen Sie mit dem Jog Wheel einen Wert zwischen ,level 0”
und ,level 10 ein.

Um zum Ubergeordneten Meni zuriickzukehren, wahlen Sie ,EXIT” und drilicken Sie zur
Bestatigung das Jog Wheel.

Wahlen Sie aus dem Untermeni ,DMX-512 SEND” den Punkt ,Multiple Channel Mode”.
Driicken Sie das Jog Wheel, um das entsprechende Untermen zu 6ffnen.

= Das Display zeigt:
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Bedienung
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Multiple Chan Mode

(" Start Channel:001

CH:001
CH:006

Output level

CH:011
CH:016
CH:021

Format: DEC

255 000 000 000 000
000 000 000 000 000
000 000 000 000 000
000 000 000 000 000
000 000 000 000 000

All Reset )

«——Channel 5

+«——Channel 10
. -Channel 15
. Channel 20
«——Channel 25

12.), Um den ersten Kanal zu andern, fiir den DMX-Werte gesendet werden sollen, wéhlen Sie
mit dem Jog Wheel den Punkt ,Start/Channel” und driicken Sie das Jog Wheel. Drehen
Sie das Jog Wheel, bis bei ,Start” die Nummer des gewiinschten Kanals erscheint.
Driicken Sie zur Bestatigung das Jog Wheel.

E

E

Um den gesendeten DMX-Wert im Bereich 0 bis 255 einzustellen, wahlen Sie den Wert
zunachst mit dem Jog Wheel an. Driicken Sie das Jog Wheel. Stellen Sie den
gewlinschten Wert mit dem Jog Wheel ein. Driicken Sie das Jog Wheel.

Um das Anzeigeformat zu dndern, wahlen Sie mit dem Jog Wheel den Punkt ,Format”
und driicken Sie das Jog Wheel. Drehen Sie das Jog Wheel, um eines der folgenden For-

mate zu wahlen.



15.

16.

17.
18.

B, DEC”:Dezimalwerte

B, PER”:Prozentwerte

B, BAR”:Balken aus Quadraten
B HEX”:Hexadezimalwerte
Driicken Sie das Jog Wheel.

Um den gesendeten DMX-Wert zurlickzusetzen, wahlen Sie mit dem Jog Wheel den
Punkt ,All Reset” und driicken Sie das Jog Wheel.

Um zum Ubergeordneten Menii zurlickzukehren, wahlen Sie ,EXIT” und driicken Sie zur
Bestatigung das Jog Wheel.

Wahlen Sie aus dem Untermeni ,DMX-512 SEND” den Punkt ,Color Demo Mode”.
Driicken Sie das Jog Wheel, um das entsprechende Untermeni zu 6ffnen.

= Das Display zeigt:
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Bedienung

Meniipunkt
»Pixel Type”
,Start Channel”

~Master Level”
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Auswahlmaoglichkeiten

»8Bit”, ,16Bit”

"
” 1

“”
” 0

Color Demo Mode
B Pixel Type: 8Bit-1Color

Start Channel: 001
Master Level: 255

Speed: LevelD
Fade Time: 100%

19.), Wahlen Sie mit dem Jog Wheel die Einstellung, die gedndert werden soll und driicken
Sie das Jog Wheel. Drehen Sie das Jog Wheel, um einen Wert auszuwahlen bzw. einzu-
stellen. Die folgende Tabelle zeigt die Meniipunkte und Auswahlméglichkeiten.

5127
.o 255"

Bedeutung
Auflésung der angeschlossenen Gerate
Erster Kanal, fir den DMX-Werte gesendet werden sollen

Maximaler DMX-Wert



Meniipunkt Auswahlmaglichkeiten Bedeutung
~Speed” JLevel0”..., Level10” Ablaufgeschwindigkeit
»Fade Time” ,0%”...,100 %" Fade-Zeit

20.), Um zum lbergeordneten Menii zuriickzukehren, wéhlen Sie ,EXIT” und driicken Sie zur
Bestatigung das Jog Wheel.

21.), Wahlen Sie aus dem Unterment ,DMX-512 SEND” den Punkt ,Chase Demo Mode”.
22.), Driicken Sie das Jog Wheel, um das entsprechende Untermenii zu 6ffnen.

= Das Display zeigt:
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Bedienung

Meniipunkt
,Start Chan.”
~Master”

.Pixel Type”
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Chase Demo Mode

l siart Chan: 001
Master: 255
Pixel Type: 8Bit-1Color

Total Pixel: 250
Pixel Group: 001
Jump Pixel: 001

23.) Wabhlen Sie mit dem Jog Wheel die Einstellung, die gedndert werden soll und driicken
Sie das Jog Wheel. Drehen Sie das Jog Wheel, um einen Wert auszuwahlen bzw. einzu-
stellen. Die folgende Tabelle zeigt die Meniipunkte und Auswahlméglichkeiten.

Auswahlmaoglichkeiten
17,5127

#07...,255"

,8Bit”, , 16Bit”

Bedeutung
Erster Kanal, fir den DMX-Werte gesendet werden sollen
Maximaler DMX-Wert

Auflésung der angeschlossenen Geréte



Meniipunkt Auswahlmaglichkeiten Bedeutung

. Total Pixel” J17...,5127 Anzahl der angeschlossenen Gerate

.Pixel Group” Wert innerhalb des Bereichs Anzahl der Gerate in einer Gruppe
von ,Total Pixel”

Jump Pixel” Wert innerhalb des Bereichs Anzahl der Gerate, die innerhalb der Gruppe geschaltet werden
von ,Pixel Group”

,Test Color” ,Color 1, ,All” Anzahl der Farben des zu testenden Scheinwerfer

~Speed level” JLevelo”... ,Level10”, ,Manual” Ablaufgeschwindigkeit

Fade Time” ,0%”...,100 %" Fade-Zeit

24.), Um zum Ubergeordneten Menii zurlickzukehren, wéhlen Sie ,EXIT” und driicken Sie zur
Bestatigung das Jog Wheel.

25.), Um zum Hauptmeni zuriickzukehren, wahlen Sie nochmals ,EXIT” und driicken Sie zur
Bestatigung das Jog Wheel.
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Bedienung

6.3 RDM-Test
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Mit diesem Meni kdnnen Sie Informationen Gber die angeschlossenen RDM-gesteuerten
Gerdte abrufen oder Testdaten zu den Geraten schicken.

1. ) Wahlen Sie aus dem Hauptmeni den Punkt ,RDM DATA TEST”.
2. ) Driicken Sie das Jog Wheel, um das entsprechende Untermenti zu &ffnen.

= Das Display zeigt:

RDM MAIN MENU

..Update RDM Device
LEXIT

3. ) Wahlen Sie eines der Untermeniis ,Get&Set RDM Parameter” oder ,Update RDM Device”.



Bedienung

RDM-Parameter abrufen - Iden-
tify Device

1. ) Wahlen Sie aus dem Untermenti ,RDM DATA TEST* den Punkt , Get&Set RDM Parameter”.
2. ) Driicken Sie das Jog Wheel, um das entsprechende Untermenti zu 6ffnen.

= Das Display zeigt:

PARAMETER GET&SET

Searching Device
Please wait....

Wenn die Verkabelung korrekt ist und ein RDM-gesteuertes Gerat gefunden wird,
zeigt das Display in Echtzeit Informationen liber das Gerét:
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Bedienung

PARAMETER GET&SET

Total Device: 11
Device: iPW-150
ID: 29B4,121064BD

Para: Identify Device

=Get Paramter
>Set Paramter

Falls kein Signal empfangen wird, zeigt das Display:
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Bedienung

PARAMETER GET&SET

(___Found 0 RDM Device |
Check the power.
Please exit to re-try!.

Priifen Sie in diesem Fall die Verkabelung und den korrekten Sitz der Steckverbinder.

3. ) Umdetailliertere Informationen abzurufen, wahlen Sie mit dem Jog Wheel den Punkt
»Para”. Dricken Sie das Jog Wheel.

= Das Display zeigt:
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Bedienung

PARAMETER GET&SET

Total Device: 1--1
Device: iPW-150
ID: 29B4.121064BD

=Get Paramter
>Set Paramter

4. ) Die auswdhlbaren Parameter hdngen vom jeweiligen Gerat ab, Beispiele: ,/dentify
Device”, ,Device Info”, ,DMX Start Address”.

5. ) Um einen Parameter abzurufen, wahlen Sie ihn mit dem Jog Wheel aus und driicken Sie
das Jog Wheel. Wahlen Sie ,Get Parameter” und driicken Sie das Jog Wheel.

= Das Display zeigt beispielsweise:
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Bedienung

Indentify Device

State: Off

6. ) Wahlen Sie mit dem Jog Wheel ,Fresh”, um die angezeigte Information zu aktualisieren
oder ,EXIT”, um zum Ubergeordneten Menii zurtickzukehren. Driicken Sie das Jog
Wheel.
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Bedienung

RDM-Gerateinformationen
abrufen - Device Info

1. ) Wahlen Sie aus dem Untermenti ,RDM DATA TEST* den Punkt , Get&Set RDM Parameter”.
2. ) Driicken Sie das Jog Wheel, um das entsprechende Untermenti zu 6ffnen.

= Das Display zeigt:

PARAMETER GET&SET

Searching Device
Please wait....

Wenn die Verkabelung korrekt ist und ein RDM-gesteuertes Gerat gefunden wird,
zeigt das Display in Echtzeit Informationen liber das Gerét:
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Bedienung

PARAMETER GET&SET

Total Device: 11

Device: iPW-150
ID: 2984.121064BD

Para: Identify Device

=Get Paramter
>Set Paramter

Falls kein Signal empfangen wird, zeigt das Display:
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Bedienung

PARAMETER GET&SET

(___Found 0 RDM Device |
Check the power.
Please exit to re-try!.

Priifen Sie in diesem Fall die Verkabelung und den korrekten Sitz der Steckverbinder.

3. ) Umdetailliertere Informationen abzurufen, wahlen Sie mit dem Jog Wheel den Punkt
»Para”. Dricken Sie das Jog Wheel.

= Das Display zeigt:
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Bedienung

PARAMETER GET&SET

Total Device: 1--1
Device: iPW-150
ID: 29B4.121064BD

Para: bevice Inio

=Get Paramter

4. ) Die auswdhlbaren Parameter hdngen vom jeweiligen Gerat ab, Beispiele: ,/dentify
Device”, ,Device Info”, ,DMX Start Address”.

5. ) Um einen Parameter abzurufen, wahlen Sie ihn mit dem Jog Wheel aus und driicken Sie
das Jog Wheel. Wahlen Sie ,Get Parameter” und driicken Sie das Jog Wheel.

= Das Display zeigt beispielsweise:

Dr. RDM | DMX RDM Tester
controller



Bedienung

Device Info
Protocol Ver: 1.00
Model ID: 12.10

Product Category:
Special LED Dimmer
Software Ver ID: 12.10.01.10

<More Infor=

m <EXIT>

6. ) Wahlen Sie mit dem Jog Wheel ,More Info”, um zu weiteren Parametern zu gelangen.

7. ) Wahlen Sie mit dem Jog Wheel ,Fresh”, um die angezeigte Information zu aktualisieren
oder ,EXIT”, um zum Ubergeordneten Menii zurtickzukehren. Driicken Sie das Jog
Wheel.
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Bedienung

RDM-Parameter dandern
1. ) Wahlen Sie aus dem Untermenti ,RDM DATA TEST* den Punkt ,Get&Set RDM Parameter”.
2. ) Driicken Sie das Jog Wheel, um das entsprechende Untermenti zu 6ffnen.

= Das Display zeigt:

PARAMETER GET&SET

Searching Device
Please wait....

Wenn die Verkabelung korrekt ist und ein RDM-gesteuertes Gerat gefunden wird,
zeigt das Display in Echtzeit Informationen tiber das Gerat:
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Bedienung

PARAMETER GET&SET

@l Toial Device: 1-1
Device: iPW-150
ID: 29B4,121064BD

Para: Identify Device

=Get Paramter
>Set Paramter

Falls kein Signal empfangen wird, zeigt das Display:
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Bedienung

PARAMETER GET&SET

(___Found 0 RDM Device |
Check the power.
Please exit to re-try!.

Priifen Sie in diesem Fall die Verkabelung und den korrekten Sitz der Steckverbinder.

3. ) Umeinzelne Parameter zu andern, wahlen Sie mit dem Jog Wheel den Punkt ,Para”.
Driicken Sie das Jog Wheel.

= Das Display zeigt:

Dr. RDM | DMX RDM Tester
controller



Bedienung

PARAMETER GET&SET

Total Device: 1--1
Device: iPW-150
ID: 29B4.121064BD

=Get Paramter
>Set Paramter

4. ) Die auswdhlbaren Parameter hdngen vom jeweiligen Gerat ab, Beispiele: ,/dentify
Device”, ,Device Info”, ,DMX Start Address”.

5. ) Um einen Parameter abzurufen, wahlen Sie ihn mit dem Jog Wheel aus und driicken Sie
das Jog Wheel. Wahlen Sie ,Set Parameter” und driicken Sie das Jog Wheel.

= Das Display zeigt beispielsweise:
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Bedienung

Indentify Device

Start Identify

|, = Only Self=
<Ok&Save =

6. ) Wahlen Sie mit dem Jog Wheel ,Start Identify” zum Starten oder ,Stop Identify” zum
Anhalten der Identifikation. Driicken Sie das Jog Wheel.

7. ) Um auszuwdhlen, auf welche Gerate sich die Anderung auswirken soll, wihlen Sie mit
dem Jog Wheel den Punkt ,Only self” und driicken Sie das Jog Wheel. Drehen Sie das
Jog Wheel, um eines der folgenden Formate zu wahlen.

,Only Self*: Anderung betrifft nur das ausgewihlte Gerét

»Same mfrs“: Anderung betrifft alle Gerdte vom selben Hersteller wie das ausge-
wahlte Gerat

LAll Device”: Anderung betrifft alle angeschlossenen Gerite
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Driicken Sie das Jog Wheel.

8. ) Wahlen Sie mit dem Jog Wheel den Punkt ,Ok&Save” und driicken Sie das Jog Wheel,
um die Anderung zu speichern.

9. ) Wahlen Sie mit dem Jog Wheel ,EXIT”, um zum libergeordneten Meni zurlickzukehren.
Driicken Sie das Jog Wheel.
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Bedienung

DMX-Adresse eines RDM-
gesteuerten Gerits anzeigen
oder dndern

1. ) Wahlen Sie aus dem Untermenti ,RDM DATA TEST” den Punkt ,Get&Set RDM Parameter”.
2. ) Driicken Sie das Jog Wheel, um das entsprechende Untermenti zu 6ffnen.

= Das Display zeigt:

PARAMETER GET&SET

Searching Device
Please wait....

Wenn die Verkabelung korrekt ist und ein RDM-gesteuertes Gerat gefunden wird,
zeigt das Display in Echtzeit Informationen (iber das Gerat:
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Bedienung

PARAMETER GET&SET

Total Device: 11
Device: iPW-150
ID: 29B4,121064BD

Para: Identify Device

=Get Paramter
>Set Paramter

Falls kein Signal empfangen wird, zeigt das Display:
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Bedienung

PARAMETER GET&SET

(___Found 0 RDM Device |
Check the power.
Please exit to re-try!.

Priifen Sie in diesem Fall die Verkabelung und den korrekten Sitz der Steckverbinder.

3. ) Umeinzelne Parameter zu andern, wahlen Sie mit dem Jog Wheel den Punkt ,Para”.
Driicken Sie das Jog Wheel.

= Das Display zeigt:
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Bedienung

PARAMETER GET&SET

Total Device: 1--1
Device: iPW-150
ID: 29B4.121064BD

Para: DMX Start Address
=Get Paramter
>Set Paramter

4. ) Wahlen Sie mit dem Jog Wheel ,Para: DMX Start Address” aus und driicken Sie das Jog
Wheel.

5. Um die aktuelle DMX-Adresse anzuzeigen, wahlen Sie ,Get Parameter” und driicken Sie
das Jog Wheel.

i

= Das Display zeigt beispielsweise:
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Bedienung

DMX Start Address
Channel:301

6. ) Wahlen Sie mit dem Jog Wheel ,Fresh”, um die angezeigte Information zu aktualisieren
oder ,EXIT”, um zum Ubergeordneten Menii zurtickzukehren. Driicken Sie das Jog
Wheel.

7. Um die DMX-Adresse zu andern, wahlen Sie mit dem Jog Wheel ,Set Parameter” und
driicken Sie das Jog Wheel.

2

= Das Display zeigt beispielsweise:
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Bedienung
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DMX Start Address

Channel:301

|, = Only Self= J
<Ok&Save =

8. ) Wahlen Sie mit dem Jog Wheel den Punkt ,Channel:” und driicken Sie das Jog Wheel.

Stellen Sie den gewiinschten Wert mit dem Jog Wheel ein. Bestatigen Sie durch Driicken
des Jog Wheels.

9. ) Umauszuwahlen, auf welche Gerate sich die Anderung auswirken soll, wihlen Sie mit
dem Jog Wheel den Punkt ,Only self” und driicken Sie das Jog Wheel. Drehen Sie das
Jog Wheel, um eines der folgenden Formate zu wahlen.

B, Only Self": Anderung betrifft nur das ausgewihlte Gerit

m  Same mfrs”: Anderung betrifft alle Gerate vom selben Hersteller wie das ausge-
wahlte Gerat



10.

11.

B, All Device”: Anderung betrifft alle angeschlossenen Gerite

Driicken Sie das Jog Wheel.

Wahlen Sie mit dem Jog Wheel den Punkt ,0k&Save” und driicken Sie das Jog Wheel,
um die Anderung zu speichern.

Wahlen Sie mit dem Jog Wheel ,EXIT”, um zum Ubergeordneten Menii zuriickzukehren.
Driicken Sie das Jog Wheel.
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Bedienung

Software RDM-gesteuerten
Gerats aktualisieren

1. ) Wahlen Sie aus dem Untermenti ,RDM DATA TEST* den Punkt ,,Update RMD device”.
2. ) Driicken Sie das Jog Wheel, um das entsprechende Untermenti zu 6ffnen.

= Das Display zeigt:

Updata RDM Device

Searching Device
Please wait....

Wenn die Verkabelung korrekt ist und ein RDM-gesteuertes Gerat gefunden wird,
zeigt das Display in Echtzeit Informationen liber das Gerét:
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Bedienung

Updata RDM Device

Total Device: 1--1
[
ID: 29B4,121064BD
File: No TF Card?
Send: Single device

<Try Again=

Falls kein Signal empfangen wird, zeigt das Display:
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Bedienung

Updata RDM Device

(___Found 0 RDM Device |
Check the power.
Please exit to re-try!.

<Try Again=>

Priifen Sie in diesem Fall die Verkabelung und den korrekten Sitz der Steckverbinder.

3. ) Stecken Sie eine Micro-SD-Karte mit der bené&tigten Software in den Micro-SD-Slot des
Gerats.

4. ) Wahlen Sie mit dem Jog Wheel den Punkt ,Send: Single device”. Driicken Sie das Jog
Wheel.

= Das Display zeigt:
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Bedienung

Updata RDM Device

Total Device: 1--1
Device: iPW-150

ID: 29B4,121064BD
File: No TF Card?

<Try Again=>

5. ) Um einen Parameter abzurufen, wahlen Sie ihn mit dem Jog Wheel aus und driicken Sie
das Jog Wheel. Wahlen Sie ,Single device” (Ubertragung an ein Gerat) oder ,All devices”
(Ubertragung an alle Gerate) und driicken Sie das Jog Wheel.

= Die Software wird an die Gerate Ubertragen.

6. ) Wahlen Sie mit dem Jog Wheel ,EXIT”, um zum libergeordneten Menii zurlickzukehren.
Driicken Sie das Jog Wheel.
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6.4 MIDI-Test

Mit diesem Meni kdnnen Sie die Daten eines MIDI-gesteuerten Gerats testen.
1. ) Schlie3en Sie ein MIDI-Gerdt an den MIDI-Eingang an.

2. Wahlen Sie aus dem Hauptmenii den Punkt ,MIDI Receive”.
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Bedienung

3. ) Driicken Sie das Jog Wheel, um das entsprechende Untermenti zu &ffnen.

MIDI RECEIVE

= Das Display zeigt:
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Bedienung

Nach einigen Sekunden erscheint in der linken unteren Ecke des Displays die Mar-
kierung ,ACT”. Sobald die Daten von einem MIDI-Gerat empfangen wurden, zeigt

das Display:
MIDI RECEIVE

$80 $3D $40
$80 $3A $40
$80 $45 $40

$80 S4A $40
$80 $4C $40
$80 $4D $40

<EXIT>

4. ) Um zum libergeordneten Menii zurlickzukehren, wéhlen Sie ,EXIT” und driicken Sie zur
Bestatigung das Jog Wheel.
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Bedienung

6.5 Kabeltest

Mit diesem MenU kénnen Sie ein DMX-Kabel testen.

1. ) SchlieBen das Kabel, das getestet werden soll, am DMX-Eingang und am DMX-Ausgang
an.

2. ) Wabhlen Sie aus dem Hauptmenii den Punkt ,CABLE TEST”.
3. ) Driicken Sie das Jog Wheel, um das entsprechende Untermenti zu 6ffnen.

= Das Display zeigt:

CABLE TEST

Use cable link socket out
to socket in, then hit <Test>
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Bedienung

4. ) Wahlen Sie mit dem Jog Wheel den Punkt ,Test” und driicken Sie das Jog Wheel.

= Nach einigen Sekunden zeigt das Display das Testergebnis. Sind alle Adern korrekt
angeschlossen, dann zeigt das Display:

CABLE TEST

=Socket Out===Socket In= |
Pinl>: -
Pin2>:
Pin3 >

5. ) Umden Test zu wiederholen, wéhlen Sie , Try Again” und driicken Sie zur Bestatigung
das Jog Wheel.

6. ) Um zum libergeordneten Menii zurlickzukehren, wahlen Sie ,EXIT” und driicken Sie zur
Bestatigung das Jog Wheel.
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6.6 Gerdteeinstellungen

Mit diesem Menu kdnnen Sie Gerateeinstellungen anpassen.
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Bedienung

1. ) Wahlen Sie aus dem Hauptmenu den Punkt ,SYSTEM Setup”.
2. ) Driicken Sie das Jog Wheel, um das entsprechende Untermentii zu 6ffnen.

= Das Display zeigt:

SYSTEM SETUP

RX start code: 000
Auto Indentify: Auto

16bit Format: MSB First
Format: DEC
Contrast level: 70

<0OK&Save=>
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Bedienung

Durch Drehen des Jog Wheels kénnen Sie in der Liste nach unten scrollen:

SYSTEM SETUP

Contrast level: 70
Backlight Off: Delay 1min

Auto Mask Device: OFF
DMX Output When RDM: OFF
DMX Output Level: 128

<0OK&Save=> <EXIT>
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Meniipunkt
,TX Start Code”
,RX Start Code”

JAuto Identify”

, 16bit Format”

,Format”
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3. ) Wahlen Sie mit dem Jog Wheel die Einstellung, die gedandert werden soll und driicken
Sie das Jog Wheel. Drehen Sie das Jog Wheel, um einen Wert auszuwahlen bzw. einzu-
stellen. Die folgende Tabelle zeigt die Menlipunkte und Auswahlmdoglichkeiten.

Auswahlmdglichkeiten
,0”...,255"
,0”...,255", All"

LAuto”

,OFF”
,MSB first”
,LSB first”

,Decimal”, ,Percents”, ,BAR
(square)”, ,Hexadezimal”

Bedeutung
Startwert fiir die DMX-Dateniibertragung.

Dieser Code wird benétigt, wenn mehrere Testgerate als Sender
arbeiten sollen. In diesem Fall miissen alle Testgerate auf den-
selben Code eingestellt sein. Wenn Sie ,All” auswahlen, akzep-
tiert das Gerat alle Startcodes.

Automatisches Senden einer Anforderung zur ldentifizierung an
alle angeschlossenen Geréate bei Auswahl des Menuipunkts
,Get&Set RDM Parameter”.

Keine automatische Anforderung zur Identifizierung.
Im 16-bit-Modus: héherwertiges Byte zuerst
Im 16-bit-Modus: h6herwertiges Byte zuletzt

Auswahl des Darstellungsformats fiir Zahlenwerte: dezimal, pro-
zentual, als Balken oder hexadezimal



Meniipunkt
,Contrast Level”

»Backlight Off"

LAuto Mask Device”

~DMX Output When RDM*

~DMX Output Level”

Auswahlmaglichkeiten
,10"...,100"

,30sec”, ,1 min“, ,5min”, ,10
min”, ,30 min“

” ON”

»~OFF”

//ON”
~OFF”
#07...,255"

Bedeutung
Einstellung des Display-Kontrasts

Einstellung der Zeit, nach der sich das Display automatisch
abschaltet.

Ein angeschlossenes RDM-gesteuertes Gerat erscheint nicht in
der Ubersicht. Wenn Sie seine DMX-Adresse einstellen, )
erscheinen die anderen Gerate ohne DMX-Adresse in der Uber-
sicht.

Ein angeschlossenes RDM-gesteuertes Gerat erscheint in der
Ubersicht.

Auch im RDM-Betrieb koénnen DMX-Signale gesendet werden.
Im RDM-Betrieb werden keine DMX-Signale gesendet.

Maximaler DMX-Ausgangswert, wenn die Option ,DMX Output
When RDM* auf ,ON” steht.

4. ), Wabhlen Sie ,OK&Save” und driicken Sie zur Bestdtigung das Jog Wheel.

= Die Werte werden gespeichert.
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5. Um zum Ubergeordneten Meni zuriickzukehren, wahlen Sie ,EXIT” und drilicken Sie zur
Bestatigung das Jog Wheel.
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7 Technische Daten

Spannungsversorgung Steckernetzteil (9 V/ 500 mA =), Plus am Innenleiter
Abmessungen (B x H X T) 170 mm x 100 mm X 40 mm
Gewicht 0,28 kg
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8  Stecker- und Anschlussbelegungen

Einflithrung

DMX-Anschliisse
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Dieses Kapitel hilft Ihnen dabei, die richtigen Kabel und Stecker auszuwahlen, um Ihr wert-
volles Equipment so zu verbinden, dass ein perfektes Lichterlebnis gewahrleistet wird.

Bitte beachten Sie diese Tipps, denn gerade im Bereich ,Sound & Light” ist Vorsicht angesagt:
Auch wenn ein Stecker in die Buchse passt, kann das Resultat einer falschen Verbindung ein
zerstorter DMX-Controller, ein Kurzschluss oder ,nur” eine nicht funktionierende Lightshow
sein!

Eine dreipolige XLR-Buchse dient als DMX-Ausgang, ein dreipoliger XLR-Stecker dient als DMX-
Eingang. Die unten stehende Zeichnung und die Tabelle zeigen die Pinbelegung einer dazu
passenden Kupplung.

Pin Belegung

1 Masse (Abschirmung)
2 Signal invertiert (DMX-, ,Cold*)
3 Signal (DMX+, ,Hot")



DMX-Anschliisse

Eine flinfpolige XLR-Buchse dient als DMX-Ausgang, ein flinfpoliger XLR-Stecker dient als
DMX-Eingang. Die unten stehende Zeichnung und die Tabelle zeigen die Pinbelegung einer
dazu passenden Kupplung.

Pin
1

2
3
4
5

Belegung

Masse (Abschirmung)

Signal invertiert (DMX-, ,Cold*)
Signal (DMX+, ,Hot")

frei / zweite Verbindung (DMX-)
frei / zweite Verbindung (DMX+)
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9 Umweltschutz

Verpackungsmaterial entsorgen

Entsorgen lhres Altgerats
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Fir die Verpackungen wurden umweltvertragliche Materialien gewahlt, die einer normalen
Wiederverwertung zugefiihrt werden kdnnen. Sorgen Sie dafiir, dass Kunststoffhillen, Verpa-
ckungen, etc. ordnungsgemaf’ entsorgt werden.

Werfen Sie diese Materialien nicht einfach weg, sondern sorgen Sie dafiir, dass sie einer Wie-
derverwertung zugefiihrt werden. Beachten Sie die Hinweise und Kennzeichen auf der Verpa-
ckung.

Dieses Produkt unterliegt der europaischen Richtlinie Gber Elektro- und Elektronik-Altgerate
(WEEE-Richtlinie - Waste Electrical and Electronic Equipment) in ihrer jeweils aktuell giltigen
Fassung. Entsorgen Sie Ihr Altgerdt nicht mit dem normalen Hausmdill.

Entsorgen Sie das Produkt Giber einen zugelassenen Entsorgungsbetrieb oder tiber lhre kom-
munale Entsorgungseinrichtung. Beachten Sie dabei die in Ihrem Land geltenden Vorschriften.
Setzen Sie sich im Zweifelsfall mit Ihrer Entsorgungseinrichtung in Verbindung.
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