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BEKANNTMACHUNG MIT DEM 95000

Danke fiir den Erwerb des Electro-Harmonix 95000 Performance Loop Labors. Wir bitten, etwas Zeit in
die Lekture dieser Anleitung investieren, um mit dem Aufbau und der Arbeitsweise dieses einzigartigen
Gerates vertraut zu werden. AnschlieBend das Handbuch als Leitfaden in Reichweite behalten.

Die Bedienungsanleitung besteht aus den folgenden Hauptkapiteln:

Was steckt im Karton, Hauptmerkmale, Spezifikationen

Schnellstartanleitung
Grundbegriffe und Schliisselkonzepte
Uberblick iiber die Bedienungsteile des 95000

Detaillierter Einblick in die Arbeitsweise des 95000

MIDI Funktionen und Zuordnungen

95000 Performance Loop Labor
Benutzerhandbuch

Maximale Gesamt-Aufnahmezeit 375
Minuten mit 16GB Speicherkarte

Maximale Speicherung 100 Multi-Track
Loops pro Karte

6 Tracks plus ein Stereo Mixdown Track
Simultanufnahme von zwei Tracks (als
Stereopaar oder 2x Mono), oder
Einzelaufnahme

Stereo Dry Ausgangspegel-Regler
Undo/Redo der letzten Aufnahme bzw. des
letzten Overdubs pro Track

Overdub (DUB) mit einstellbarem Feedback
Anteil

Rickwarts Taster ermoglicht sofortige
Anderung der Looprichtung

Oktave Taster ermoglicht sofortige
Halbierung der Wiedergabegeschwindigkeit
des Loops

Quantisierungsfunktion erlaubt Begleitung mit
Klick-Metronom, und Einrasten von Loops auf
externe Gerate

Stromverbrauch: 400mA bei 9V. Maximal
zulassige Netzteilspannung: 10.5 VDC

Digitale Audio Spezifikationen: 16-bit/44.1 kHz
microSDHC SpeicherkartengroBe: 4GB-32GB
Maximale Loop Aufnahmezeit auf
mitgelieferter 16GB microSDHC

Speicherkarte: bis zu 375 Minuten

Kopfhorer Ausgangsleistung: 0.1W in 16 Ohm
9.6VDC 0.5A Netzteil

16GB microSDHC Speicherkarte
9.6VDC 0.5A Netzteil

¢ Combo Mic/Instrument/Line Eingang mit
regelbarer Verstarkung und Phantomspeisung
Ausgang fur Kopfhorer

Dateneingabe durch Drehregler
4-stelliges LED Display

TAP Tempo
Oktave/Ruckwarts/Quantisierungs-
Funktionen

Auswechselbare microSDHC Speicherkarte
(16GB Karte mitgeliefert)

USB Anschluss erleichtert
Dateienubertragung zwischen Looper und
Computer

MIDI Clock Sync und Steuerung
Kontrollpedal Eingangsbuchse zum Regeln
der Loop Lautstarke

20 werksbestiickte Drum Loops
Komfortabel zugewiesene
FuBtasterfunktionen

Robustes, biihnentaugliches
Vollmetallgehause

Eingangsimpedanzen:

L und R 6,3mm Klinkeneingange: 2MQ
L und R XLR Eingange: 2.5kQ

AUX Eingang: 9.5kQ
Ausgangsimpedanzen:

L und R 6,3mm Klinkenausgange: 400Q
Monitor 6,3mm Klinkenausgang: 400Q
Kopfhorerausgang: 20



SCHNELLSTARTANLEITUNG

MULTITRACK LOOPS AUFNEHMEN UND
BEARBEITEN

1. Instrument oder Mikrophon an die L oder R
INPUT Buchse anschlieBen, und den
entsprechenden INPUT Regler so einstellen,
dass die CLIP LED bei den lautesten Noten
kaum aufleuchtet.

2. Die MONITOR OUT Buchse mit einem
Verstarker oder Mischpult verbinden. Den
HEADPHONE LVL Regler auf ca. 50% stellen.

3. Das mitgelieferte Netzteil in eine Steckdose,
und den Ausgangsstecker in die 9VDC
Stromeingangsbuchse auf der Riickseite des
95000 stecken.

1. Den entsprechenden L oder R DRY OUTPUT
Fader hochschieben, sodass das Instrument
zu horen ist.

2. Den TRACK 1 Fader hochschieben, um die
Aufnahme nach der Fertigstellung horen zu
konnen.

3. Sicherstellen dass die QUANTIZE LED aus ist.

4. Um die Audioausgabe des Metronoms
abzustellen, den CLIX LVL Regler
(Metronomlautstarke) auf null
herunterdrehen; soll das Metronom jedoch
zu horen sein, denselben nach Belieben
einstellen. Das Tempo des Metronoms mit
dem TEMPO Schieber einstellen, oder durch
mindestens zweimaliges Tappen auf den TAP
Taster - im Takt, versteht sich.

5. Den TEMPO Schieber auf 50% (oder, falls das

CLXLVL ~ HEADPHONELVL  MASTERVL

Metronom horbar ist, auf das bevorzugte
Tempo) stellen. Das Tempo kann auch mit
dem TAP Taster eingegeben werden.
Einen leeren Loop durch Betatigung des
LOOP AUF (A) bzw. des LOOP AB (V)
FuBtasters finden. Die beiden linken Ziffern
des Displays zeigen die Loopnummer an.
Wenn ein Punkt neben der Loopnummer
aufleuchtet, enthalt der Loop Audio;
erscheint kein Punkt, bedeutet das einen
leeren Loop.

Den RECORD FuBtaster driicken, um das
Aufnehmen sofort zu starten. Der 95000 beginnt
auf TRACK 1 aufzunehmen. Die rote 4-stellige
LED zeigt den Fortschritt des Loops in Takten
(BARS) und Schlagen (BEATS) an.

Soll der Loop beendet und die Looplange fixiert
werden, entweder den RECORD oder den PLAY
(O B>) FuBtaster driicken. Ein Druck auf RECORD
beendet das Aufnehmen und startet sofort die
Wiedergabe des soeben aufgenommenen Loops.
Ein Druck auf PLAY spult den 95000 zurlick zum
Anfang, aktiviert OVERDUB Modus, und fahrt
automatisch mit der Aufnahme auf TRACK 2
fort. Um den OVERDUB Modus abzustellen, den
RECORD Fultaster drucken.

Um auf einem anderen Track aufzunehmen, den
TRACK FuBtaster driicken um reihum durch die
6 Tracks zu schalten, ODER einen der 6
Leuchttaster driicken um direkt zum gewahlten
Track zu gelangen. Ein leuchtender Track Taster
bedeutet dass der entsprechende Track zur
Aufnahme bereit ist.



—_

Overdubs konnen auf jedem beliebigen Track
(bzw. Track Paar) kontinuierlich eingespielt
werden.

Einen Neuen Loop auf TRACK 1 aufnehmen.
Siehe oben: Multitrack Loop aufnehmen.

Den TRACK FuBtaster driicken bis TRACK Taster

Nr. 1 leuchtet, oder den TRACK 1 Leuchttaster
direkt drucken.
Den RECORD Schalter driicken. Sowohl RECORD

als auch PLAY LED leuchten auf, um den aktiven

Overdub Modus anzuzeigen. TRACK 1 LED
leuchtet auf und zeigt an, dass auf TRACK 1
eingespielt wird.

Den Fader unter TRACK 1 bewegen, um dessen
Lautstarke einzustellen.

Diese Schritte wiederholen, um auf jede

beliebige Tracknummer zu overdubben - einfach

den TRACK FuBtaster driicken, bis der

gewinschte einzuspielende Track angewahlt ist.

Den entsprechenden Track anwahlen, der
durch ,,undo“ rickgangig gemacht werden
soll.

Den UNDO FuBtaster driicken und loslassen.
Die letzte Overdub-Schicht wird somit vom
Track entfernt, und die vorhergehende
Version des Tracks beginnt mit der
Wiedergabe. Die UNDO LED leuchtet.

Falls urspriinglich nur eine Schicht Audio auf
dem Track aufgenommen war, ist bei der
Wiedergabe nichts zu horen.

Driicken und Loslassen des UNDO FuBtasters
stellt die Overdub-Schicht wieder her
("redo”), welche durch "undo” entfernt
wurde. Nun wird die vorige Schicht
unverandert wiedergegeben, so wie sie
zuletzt zu horen war.

Den zu loschenden Track anwahlen.

Den TRACK FuBtaster driicken und gedrickt
halten.

Nach etwa einer Sekunde blinken sowohl die
TRACK LED als auch der gewahlte Track
Taster. TRACK Taster weiterhin gedriickt
halten (etwa eine weitere Sekunde) bis die
TRACK LED aufhort zu blinken.

Nun ist der Track geloscht, und der FuBtaster
kann losgelassen werden. Das Loschen eines
Tracks kann durch Driicken des UNDO
FuBtasters riickgangig gemacht werden.

FuBtaster TRACK und UNDO gleichzeitig
driicken und gedriickt halten.

Nach etwa einer Sekunde blinken samtliche
Track Taster. Beide FuBtaster weiterhin fir
etwa eine Sekunde gedriickt halten, bis die
LEDs aufhoren zu blinken. Nun konnen die
FuBtaster losgelassen werden. Der Loop
wurde geloscht.

ACHTUNG: Das Loschen eines Loops kann
nicht rlickgangig gemacht werden. Sobald ein
Loop geloscht wurde, ist er unwiderruflich
verloren (auBer es wurde eine
Sicherheitskopie auf Computer erstellt).

Beide Taster des aufzunehmenden
Stereopaares zusammen dricken und
gedrickt halten. Der Stereo Modus wird beim
Druck auf den zweiten Taster des Paares
sofort aktiviert. Die jeweiligen LEDs der 2
Tracks leuchten auf.

Nachdem die L und R INPUT
Eingangsbuchsen angeschlossen sind, die
INPUT LEVEL Eingangspegelregler so
einstellen, dass die CLIP LEDs kaum
aufleuchten. Beim Aufnehmen wird der L
INPUT nur auf ungeradzahlige Tracks
geleitet, und der R INPUT nur auf
geradzahlige Tracks.

Den RECORD FuBtaster driicken, um sofort
mit dem Aufnehmen zu beginnen.

Zum Beenden der Aufnahme, entweder
RECORD oder PLAY FuBtaster drlicken.

Den QUANTIZE Taster driicken, um den
Quantisierungsmodus zu aktivieren. Der
Taster leuchtet auf.

Den CLIX LEVEL Regler aufdrehen, um den
Metronomtakt entweder tiber den MONITOR
OUT oder den KOPFHORER Ausgang zu horen.

HINWEIS: Das CLIX Metronom wird nicht iiber
die L und R OUTPUT Buchsen ausgegeben.

Das Metronom Tempo kann mit dem TEMPO
Schieberegler eingestellt werden, oder durch
das "Eintappen” eines Tempos mit dem TAP
Taster. Wird das Tempo verandert, zeigt das
Display kurzzeitig das Tempo in BPM an.



Den RECORD FubBtaster driicken. Der 95000
fangt nicht sofort an aufzunehmen, sondern
gibt einen 1-taktigen Einzahler aus, bei dem
der erste Schlag in dem Moment erfolgt, in
dem RECORD gedriickt wird. Wenn der
Einzahler vorbei ist, startet der 95000 beim
1.Schlag des nachsten Takts mit dem
Aufnehmen.

HINWEIS: Die Taktlange des Einzahlers lasst
sich einstellen, bzw. ganz deaktivieren.

Wahrend des Einzahlers werden ablaufende
Takte riickwarts gezahlt; Schlage werden
aufwarts gezahlt und mit einem Minus-
Zeichen vor der Taktnummer versehen.
Uberdies befindet sich der Track 1
Leuchttaster in einem Schnellblink-Modus.
Am Ende des Einzahlers beginnt der 95000
aufzunehmen, was dadurch angezeigt wird,
dass der zuvor schnellblinkende Track 1
Taster nun konstant weiterleuchtet und das
Minuszeichen vom Display verschwindet.

Das Aufnehmen wird durch Driicken einer der
beiden FuBtaster RECORD oder PLAY
beendet. Druck auf RECORD oder PLAY
innerhalb der ersten 2 Schlage des aktuellen
Takts veranlasst den 95000 die Looplange am
Ende des vorhergehenden Takts
abzuschneiden. Druck auf RECORD oder PLAY
wahrend des 3. oder 4. Schlages des
aktuellen Takts lasst den 95000 den
aktuellen Takt zu Ende aufnehmen, bevor
die Aufnahme beendet wird. Soll z.B. ein 2-
taktiger Loop aufgenommen werden, kann
der PLAY Taster wahrend des 3. und 4.
Schlages des zweiten Takts, oder innerhalb
der ersten 2 Schlage des dritten Takts
gedriickt werden. Der schnellblinkende
QUANTIZE Taster wird am Ende der
Loopaufnahme automatisch ausgeschaltet.

MIXEN

Die erstellten 6 Tracks konnen zu jeder Zeit
zu einem Stereo Mixdown Track abgemischt
werden. Vorab wird vom 95000 im
Ruhemodus ausgegangen (d.h.gestoppt).
Falls der 95000 sich gerade bei der
Wiedergabe oder beim Overdub eines Loops
befindet, den PLAY FuBtaster driicken um
dies zu stoppen.

Den MIXDOWN Taster einmal driicken, so
dass dieser konstant leuchtet, und die
Bereitschaft des Mixdown Tracks zum

Overdub anzeigt.

Den PLAY FuBtaster driicken. Der Loop wird
wiedergegeben. Mit den Lautstarke und
Panorama (Pan) Reglern der 6 Tracks eine
zufriedenstellende Balance einstellen.

HINWEIS: Die Lautstarke und Panorama
Regler konnen beim Aufnehmen des
Mixdown Tracks ganz nach Belieben
eingestellt werden.

Wenn der Mixdown Track zum Aufnehmen
bereit ist, den RECORD FuBtaster driicken.
Die Aufnahme des Mixes auf den Mixdown
Track startet sofort.

Der Audioausgang des 95000 wird vom
Mixdown Track aufgenommen, was die
Aufzeichnung von Lautstarke und Panorama
Faderzuge ermoglicht, wahrend diese zu
horen sind.

Um das Aufnehmen des Mixdown Tracks zu
beenden, entweder den PLAY oder den RECORD
FuBtaster drucken.

Den Mixdown Schieberegler hochziehen, alle
Track Schieber nach unten ziehen; PLAY
driicken, um den neu aufgenommenen Mix
anzuhoren.

HINWEIS: Der urspringliche Audioinhalt der
6 mono Tracks bleibt nach einem
fertiggestellten Mixdown erhalten. Das
heiBt, dass die 6 Tracks durch den Mixdown
Vorgang nicht geloscht werden. Das
trockene ("Dry") Eingangs-Signal wird nicht
auf dem Mixdown Track mitgeschnitten. Nur
vorherig eingespieltes Material auf den 6
Tracks wird vom Mixdown Track
aufgenommen.

WERKSEINSTELLUNGEN WIEDERHERSTELLEN
Zum Wiederherstellen der originalen
Werkseinstellungen des 95000 den REVERSE Taster
mindestens 5 Sekunden gedriickt halten, bis einige
der Track Taster blinken, und alle drei kleinen
LEDs unterhalb des Displays erloschen sind.

» Die Wiederherstellung der Werkseinstellungen

des 95000 hat KEINEN Einfluss auf die Audio
Loops, die auf der microSDHC Karte
gespeichert werden.



GRUNDBEGRIFFE UND SCHLUSSELKONZEPTE

LOSCHEN: Der Vorgang des Entfernens eines gesamten Loops, eines Tracks, oder eines Stereo Trackpaares wenn

Stereo aktiviert ist.

o Der Loschvorgang eines Loops kann nicht riickgangig gemacht werden. Sobald ein Loop geloscht ist,
bleibt er fir immer und ewig entfernt.

e Um einen gesamten Loop zu loschen, einen der nachstehenden Schritte befolgen:

» TRACK und UNDO FuBtaster gleichzeitig zwei Sekunden lang driicken und gedriickt halten. Der
Loop ist geloscht nachdem die Track LEDs aufhoren zu blinken.

» NEW LOOP Taster driicken, entweder wahrend der Wiedergabe eines Loops oder im Stopp-
Modus. Dann den RECORD FuBtaster driicken um mit dem Aufnehmen zu beginnen. Durch
Betatigung des RECORD FuBtasters wird der alte Audioinhalt des aktuellen Loopspeichers
geloscht.

» Wahrend ein Neuer Loop aufgenommen wird, den NEW LOOP Taster driicken um die Aufnahme
abzubrechen, und sofort darauf die entsprechenden Tracks zu loschen.

e Der Loschvorgang eines Tracks kann im 95000 tiber Undo/Redo entweder riickgangig gemacht oder
wiederhergestellt werden

RUHE oder Stopp-Modus. Im Ruhemodus sind weder Wiedergabe, noch Aufnahme, noch Overdub in
Betrieb.

LOOP: Ein Loop besteht aus 6 Mono Tracks (Spuren) und einem Stereo Mixdown Track (zum Abmischen). Diese Tracks

sind immer gleich lang.

e Ein Loop lasst sich als Mehrspurband vorstellen: die 6 Tracks und der Mixdown Track in einem
95000er Loop laufen bei der Wiedergabe, beim Overdub, oder beim Aufnehmen immer parallel, mit
gleicher Geschwindigkeit, und in die gleiche Richtung. Die einzige Ausnahme dieser Regel tritt bei
Anwendung des Mixdown Modus mit konstantem Tempo auf, wie er spater in diesem Handbuch
beschrieben wird.

o Loops werden direkt auf die eingefugte microSDHC Speicherkarte aufgenommen, und von derselben
wiedergegeben.

e Bis zu 100 Loops konnen auf einer Karte gespeichert werden.

o Beim Erstellen eines Neuen Loops wird der Audioinhalt aller 6 Mono Tracks sowie des Mixdown
Tracks auf der microSDHC Karte als Stille belegt; dieses beansprucht Speicherplatz auf der Karte,
obwohl die Tracks eigentlich noch gar nicht aufgenommen worden sind.

e Aufnahmezeit: Die gesamte Zeitdauer des aufgenommenen Audiomaterials, abhangig von der GroBe
der microSDHC Speicherkarte.

e Loopdauer: Die tatsachliche Zeitlange, die auf einen Loop aufgenommen werden kann. Die Lange
der Loopdauer ist immer kurzer als die gesamte Aufnahmezeit. Dieser Zeitunterschied entsteht
dadurch, dass jeder Loop aus 6 Mono Tracks und dem Stereo Mixdown Track besteht, und jeder
aufgenommene Loop alle sieben Tracks als .WAV Dateien gleicher Lange enthalt.

OVERDUB/OVERDUBBING: Das Aufnehmen eines beliebigen Tracks nach der anfanglichen Aufnahme

eines Neuen Loops. RECORD and PLAY LEDs leuchten beide auf, aber der PUNCH Taster bleibt dunkel.

Overdubbing kann bedeuten:

e Aufnehmen auf einen Track - auBer auf Track 1 - auf dem zuvor noch nichts aufgenommen wurde.

e Aufeinanderschichten von Noten oder Instrumenten auf einen Track oder auf ein Stereo Trackpaar.
Die DUB Einstellung funktioniert wie ein Feedback Regler, der imstande ist das bisher
aufgenommene Audiomaterial bei jedem Loopdurchlauf nach und nach abzuschwachen.



QUANTISIEREN: Ein Modus der es dem Benutzer ermoglicht Loops zu erstellen, die einer exakten Takt-
Lange entsprechen. Angenommen, es soll ein Loop erstellt werden, der genau 3 Takte lang ist. Durch
Aktivierung des Quantisierungsmodus wird dies erleichtert.

¢ Im Quantisierungsmodus startet und stoppt der 95000 die Aufnahme eines Neuen Loops
automatisch.

e Beim Verwenden der Quantisierung am besten das im 95000 eingebaute CLIX Metronom abhoren,
oder den 95000 mit einem externen Gerat synchronisieren welches Taktschlage erzeugt, um
Anfangs und Endpunkte der Aufnahme genau zu ermitteln

e In der Werkseinstellung des Quantisierungsmodus beginnt eine Loopaufnahme nach einem
eintaktigen Einzahler. Der Einzahler kann bis zu 8 Takten verlangert werden, oder auch komplett
ausgeschaltet werden.

e |Ist die Quantisierung deaktiviert, konnen Looplangen nach Belieben vollkommen frei erstellt
werden.

Das Aufnehmen eines Loops startet unmittelbar beim Driicken entweder des RECORD oder des PLAY
FuBtasters, und stoppt unmittelbar beim erneuten Driicken des RECORD oder des PLAY FuBtasters.

RECORD: Der Vorgang des Aufnehmens eines Neuen Loops. Wenn Stereo inaktiv ist, wird das
Audiomaterial auf Track 1 aufgenommen. Ist Stereo aktiviert, wird Audio auf Tracks 1 und 2
aufgenommen.

TRACK: Ein Track ist ein einzelner oder separater Audioloop-Kanal, der sich unabhangig von anderen

Tracks aufnehmen, overdubben, oder abmischen lasst.

e Alle in einem Loop enthaltene Tracks sind immer gleich lang.

e Jeder in einem Loop enthaltene Track lauft bei der Wiedergabe, beim Overdubbing oder bei der
Aufnahme mit gleicher Geschwindigkeit, und in die gleiche Richtung wie jeder andere Track.

e Jeder Loop enthalt 6 Mono Tracks und einen Stereo Track.

UNDO/REDO:

Undo: Die Undo Funktion ermoglicht es, die zuletzt auf einen Track aufgenommene Overdub-Schicht zu

entfernen.

o Der 95000 verfigt Uiber eine Ebene des Undo fir jeden Track. Undo kann fur jeden Track
unabhangig durchgefuhrt werden, ohne die anderen Tracks zu beeinflussen.

e Um ein Undo durchzufiihren, erst sicherstellen dass der riickgangig zu machende Track ausgewahlt
ist. Dann den UNDO FuBtaster drucken und loslassen. Die LED oberhalb des UNDO FuBtasters
leuchtet auf um anzuzeigen, dass fur den betreffenden Track ein Undo durchgefuhrt wurde.

e  Wird nach dem Durchflihren eines Undo auf einen gegebenen Track der RECORD FuBtaster zum
Overdubben gedriickt, wird die durch Undo entfernte Audioschicht endgiiltig geloscht, und kann
nicht wieder hergestellt werden.

Redo: Nach der Durchfiihrung eines Undo stellt die Redo Funktion die entfernte Audioschicht wieder

her.

e Um ein Redo durchzufiihren, erst sicherstellen dass der wiederherzustellende Track ausgewahlt ist.
AuBerdem sicherstellen, dass die UNDO LED leuchtet - tut sie das nicht, gibt es nichts zum
Wiederherstellen. Dann den UNDO FuBtaster driicken und loslassen, um das Redo durchzufiihren.

e Die Redo Funktion stellt nur die letzte Audioschicht wieder her, welche durch das Undo entfernt
wurde.



ABHOREN

electro-harmonix

INPUT
e

NEW LOOP

TRACK—

Mit den Abhorreglern werden die Abhorpegel
verschiedener Signale eingestellt. Keiner der
nachstehenden Abhorregler beeinflusst die
tatsachlichen Aufnahmepegel.

1. L/R Fader und Panorama Regler
Die DRY OUTPUT Fader und "Pan" Regler ermoglichen
das Instrument wahrend der Aufnahme abzuhoren,
oder einen bereits aufgenommenen Loop zu

begleiten. Die Ausgangslautstarke des Instruments mit

dem DRY OUTPUT Fader einstellen. Mit den Pan

Reglern den Linken und Rechten Audioeingang (L/R

INPUT) dem Linken und Rechten Audioausgang (L/R

OUTPUT) zuweisen. Steht der Pan Regler bis zum

Anschlag im Gegenuhrzeigersinn, wird der Eingang

liber den Linken Ausgang ausgegeben. Steht der Pan

Regler am Anschlag im Uhrzeigersinn, wird der

Eingang liber den rechten Ausgang ausgegeben. Steht

Pan in der Mittenraststellung, wird der Eingang zu

gleichen Teilen auf beide Ausgange gemischt. Zum

Abhoren eines Stereosignals die beiden Pan Regler

generell jeweils ganz nach links und ganz nach rechts

drehen. Die Einstellungen der DRY OUTPUT Fader und
der Pan Regler haben keinerlei Einfluss auf das
tatsachlich aufgenommene Signal.

» Beim Aufnehmen in Mono werden beide Eingange
summiert, und auf den gleichen Track
aufgenommen. Beim Aufnehmen in Stereo bleiben
die zwei Eingange getrennt: der Linke Eingang wird
auf die ungeradzahligen, und der Rechte Eingang
auf die geradzahligen Tracks geleitet.

10

Q@ED

TEMPO
/
Cux ——

CLIX LVL HEADPHONE LVL MASTER VL

LOOP / MODE

QUANTIZE

ocT REVERSE

BARS/BEATS  MIDI CH/SYNC
VALUE
push o jump

LOOP A

2, Regler
Mit dem CLIX LVL Regler lasst sich eine angenehme
Lautstarke des CLIX Metronoms innerhalb der Abhorkette
einstellen.
» Das CLIX Metronom wird nur zum MONITOR OUT
und zum Kopfhorer Ausgang geleitet. Das CLIX
Metronom liegt nicht an den L und R OUTPUT
Buchsen an.

3. Regler

Der HEADPHONE LVL Regler bestimmt die
Ausgangslautstarke der auf der Gehauseruckseite
angebrachten Kopfhorer - und MONITOR OUT Buchsen.
Der HEADPHONE LVL Regler ist ein analoges Poti, das
im Signalweg hinter dem D/A Wandler des 95000
liegt. Deswegen hat es keinen Bezug zum Pegel des
aufgenommenen Audiomaterials, das auf der
microSDHC Karte gespeichert wird. Das Signal an der
MONITOR OUT Buchse wird vom Kopfhorerverstarker
gespeist, und daher muss der HEADPHONE LVL Regler
aufgedreht werden, um ein Audiosignal an der
MONITOR OUT Buchse zu horen.

4, Regler

Dieser Drehknopf ist ein Master Lautstarkeregler fur
alle Signale und Ausgangsbuchsen einschlieBlich Loop
Pegel, DRY Pegel und CLIX Pegel, sowie der L, R,
Kopfhorer -und MONITOR Ausgangsbuchsen.

Der MASTER LVL hat keinen Einfluss auf die AUX-IN
Lautstarke.



DER AUFNAHMETRANSPORT

electro-harmonix

INPUT
cup

C

L. LEVEL

LEVEL R

NEW LOOP

TRACK — RECORD

1. Regler und

Die INPUT LEVEL L und R Regler bestimmen die
Amplituden der Linken und Rechten Eingangs-
Signale, bevor sie zum A/D Wandler geleitet werden.
Um den richtigen Pegel einzustellen, jeden INPUT
LEVEL Regler im Uhrzeigersinn bis zu dem Punkt
drehen, bei dem der hochste vorkommende Pegel
die CLIP LEDs kaum zum Aufblinken bringt, oder sie
gar nicht erst aufleuchten lasst. Diese LEDs leuchten
auf wenn das Audiosignal den A/D Wandler
Ubersteuert/begrenzt, oder an die Grenze zur
Ubersteuerung/Begrenzung bringt. Mit anderen
Worten leuchten die CLIP LEDs auf, wenn die
Amplitude des Signals groBer ist als es der A/D
Wandler anstandig verkraften kann. Die L-LED
leuchtet bei Begrenzung des LINKEN Eingangs, und
die R-LED leuchtet bei Begrenzung des RECHTEN
Eingangs.

Der Kunstgriff um die bestmogliche digitale Audioqualitat
zu erzielen besteht darin, das lautmoglichste Signal
aufzunehmen ohne den A/D Wandler zu ubersteuern. In
der Regel sollte man weder ein Audiosignal mit zu
geringem Pegel, noch eines das allzu oft libersteuert
aufnehmen (es sei denn, dies ist der erwiinschte Sound).
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. CEunw)

TEMPO
/7 7/
CERR =— =
CLD VL HEADPH DNE LVL MASTER VL

0OP 'MODE | B/RS/BEATS | MIDICH/SYIC

VALUE
push o]

EXT. CLOCK QUANTIZE PAGE

ocT REVERSE

LOOP A

» HINWEIS: Bei Mono-Aufnahmen werden die Linken und
Rechten Eingange summiert, und auf den aktuellen
Track aufgenommen.

> Rauschen lasst sich bei Mono-Aufnahmen durch

Herunterdrehen des unbenutzten INPUT LEVEL
Reglers minimieren.

2. Taster

Den NEW LOOP Taster drlicken, um den 95000 in
Aufnahmebereitschaft zu bringen. Der NEW LOOP
Taster leuchtet immer griin, wenn der aktuell
angewabhlte Loop leer ist. Nach einem Druck auf NEW
LOOP blinkt die rote RECORD LED oberhalb des
RECORD FuBtasters, um anzuzeigen dass der 95000
sich in Aufnahmebereitschaft befindet. Den NEW
LOOP Taster noch einmal driicken, falls
Aufnahmebereit-Modus verlassen werden soll. Den
RECORD FuBtaster driicken, um mit der Aufnahme
eines neuen Loops zu beginnen. Sollte der Loop
zuvor schon mit Audio belegt gewesen sein, wird das
alte Material beim Driicken des RECORD FuBtasters
sofort geloscht. Wahrend der Aufnahme eines Neuen
Loops wird durch Druck auf den NEW LOOP Taster
die Aufnahme abgebrochen, und alles bis dahin neu
Aufgenommene geloscht. Anhand der Tabelle auf der
nachsten Seite lasst sich feststellen, was ein Druck
auf den NEW LOOP Taster beim jeweils aktuellen
Modus des 95000 bewirkt.



Aktueller Modus

+ NEW LOOP Druck

NEW LOOP LED Status

Ruhe Aufnahmebereitschaft AN
Wiedergabe Aufnahmebereitschaft; Loop-Wiedergabe wird fortgesetzt AN
Overdubbing Overdubbing; NEW LOOP Taster wird ignoriert AUS
Aufnahmebereitschaft Aufnahmebereitschaft wird riickgangig gemacht; Riickkehr zum vorigen AUS
Aufnahme eines Neuen griclht Aqfnahme des Neuen Loops ab, und verwirft aufgenommenes Audio; AN
Loops Loop bleibt leer

3. FuBtaster

Den TRACK FuBtaster betatigen um Tracks
weiterzuschalten, Tracks zu loéschen, oder einen
ganzen Loop zu loschen.

Tracks Weiterschalten

Jedes Driicken und Loslassen des TRACK FuBtasters
schaltet weiter zum nachsten Track oder Trackpaar,
und aktiviert gleichzeitig den (die) neu angewahlten
Track(s). Die jeweils zugehorigen Track Taster (bzw.
Tasterpaare) leuchten griin wenn aktiviert.

Tracks Loschen

Einen Track loschen, damit er Stille wiedergibt. In der

Regel dauert der Loschvorgang eines Tracks ugf 2

Sekunden:

e Einen Track (oder ein Stereo Trackpaar) anwahlen.

e  TRACK FuBtaster gedriickt halten bis TRACK LED
und jeweils aktive Trackwahl Taster schnell
blinken.

e  TRACK FuBtaster weiterhin gedriickt halten, bis
die LEDs aufhoren zu blinken; der Track ist nun
geloscht.

e Um den Loschvorgang von Tracks abzubrechen, den
TRACK FuBtaster friher loslassen: entweder wahrend
die LED blinkt, oder bevor das Blinken anfangt.

e  Tracks konnen im Ruhe Modus, Wiedergabe, oder
im Overdubmodus des 95000 geloscht werden.

e Der Loschvorgang eines Tracks kann auf die
gleiche Weise wie eine normale Aufnahme
rickgangig gemacht werden. Siehe Undo/Redo
weiter unten.

Loop Loschen

Komplettes Loschen (Entfernen) eines Loops,

einschlieBlich des Inhalts des Loopordners auf der

microSDHC Speicherkarte. Sobald dieser Vorgang
durchgefiihrt wird, ist KEINE Wiederherstellung des
geloschten Loops mittels UNDO mehr moglich.

e  TRACK und UNDO FuBtaster gleichzeitige Gedriickt
halten, bis die TRACK LED und alle Trackwahl
Taster anfangen, schnell zu blinken.

e  Weiterhin die TRACK und UNDO FuBtaster gedriickt
halten, bis die LEDs aufhoren zu blinken. Sind die
LEDs erloschen, ist der Loop geloscht. Der NEW
LOOP Taster leuchtet griin auf, um anzuzeigen,
dass der Loop leer ist.

e Um den Loschvorgang abzubrechen, die TRACK und
UNDO FuBtaster loslassen, bevor die Taster
aufhoren zu blinken.
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Loopaufnahme Abbrechen

Wahrend des Aufnehmens eines Neuen Loops kann durch
gleichzeitiges Driicken der TRACK und UNDO FuBtaster
die Aufnahme abgebrochen, und alle soeben
aufgenommen Audiodateien geloscht werden. Sobald
beide FuBtaster gedruckt sind, wird die Aufnahme des
Neuen Loops abgebrochen. Die Audiodaten sind
dauerhaft entfernt.

4, FuBtaster

Der 95000 bietet eine Ebene von Undo/Redo pro Track.
Diese Funktion ermoglicht es, die zuletzt
aufgenommene Audioschicht auf einem gegebenen
Track zu entfernen, und dann anschlieBRend wieder
herzustellen. Der UNDO Vorgang eines jeden Tracks ist
unabhangig von den anderen Tracks.

Undo/Redo

Den UNDO FuBtaster driicken und loslassen, um die
letzte Aufnahme oder Overdub-Schicht auf dem aktuell
angewahlten Track riickgangig zu machen. Es lassen
sich entweder ein Mono Track, ein Stereopaar, oder
ein Mixdown Track anwahlen. Wenn nur eine Schicht
Audio auf dem Track aufgenommen wurde, gibt der
Track nach dem Driicken von UNDO Stille wieder.

Den UNDO FuBtasters ein weiteres Mal driicken und
loslassen, um die zuvor riickgangig gemachte
Aufnahme/Overdub-Schicht wieder herzustellen
(REDO).

e Der UNDO FuBtaster kann im Ruhe -, Wiedergabe -
oder im Overdubmodus des 95000 gedriickt
werden. Beim Overdubbing schaltet der 95000 in
den Wiedergabe Modus, und der letzte Overdub
auf dem gerade angewahlten Track wird
ruckgangig gemacht. Ein erneuter Druck auf den
UNDO FuBtasters stellt das vorige Overdub wieder
her (REDO).

e Die griine LED oberhalb des UNDO FuBtasters
leuchtet, wenn ein UNDO Vorgang auf dem aktuell
angewahlten Track durchgefiihrt wurde. Die
konstant leuchtende UNDO LED zeigt an, dass ein
Redo moglich ware. Erneut UNDO driicken um die
letzte Audioschicht wiederherzustellen (REDO),
worauf die UNDO LED erlischt.




5 FuBschalter

Abhangig vom aktuellen Modus des 95000 erfiillt der RECORD FuBtaster einige Funktionen, welche dem 95000
ermoglichen, in einen der Aufnahmemodi zu gelangen, bzw. diesen zu verlassen: Aufnahme, Overdub oder
Punch-In. Die rote RECORD LED leuchtet bei Aufnahme und Overdubbing immer konstant. Die RECORD LED
blinkt mit mittlerer Geschwindigkeit, wenn der 95000 sich im Aufnahmebereit-Modus befindet. Die
nachstehende Tabelle erklart die Folgen eines Drucks auf den RECORD FuBtaster in Bezug auf den aktuellen

Modus des 95000.

Aktueller Modus

+ Druck auf RECORD

Record LED Status

Ruhe (kein Loop im Speicher) Aufnahme eines Neuen Loops beginnt LED AN
Ruhe (mit Loop im Speicher) Overdubbing LED AN
Wiedergabe Overdubbing LED AN
Overdubbing Wiedergabe LED AUS
Aufnahmebereitschaft Aufnahme eines Neuen Loops beginnt LED AN

6 FuBtaster

Der PLAY FuBtaster (O I>) schaltet Wiedergabe an und aus. Die griine PLAY LED leuchtet bei Wiedergabe und
Overdubbing immer konstant. Die nachstehende Tabelle erklart die Folgen eines Drucks auf den PLAY Taster
in Bezug auf den aktuellen Aufnahme/Wiedergabe Modus des 95000. HINWEIS: Jedes Mal wenn ein Loop zum

Anfang zurlickkehrt, blinkt die PLAY LED einmal um den Start des Loops zu signalisieren.

Aktueller Modus

+ Druck auf PLAY Wiedergabe LED Status

(Fade-Out aktiviert)

Ruhe (kein Loop im Speicher) Ruhe, keine Anderung LED AUS

Ruhe (mit Loop im Speicher) Wiedergabe LED AN

Wiedergabe oder Overdubbing

(Fade-Out nicht aktiviert) Ruhe LED AUS

Wiedergabe oder Overdubbing Fade-Out LED BLINKT bis Fade-Out beendet

ist, dann LED AUS

Aufnahmebereitschaft
(Loop im Speicher)

Wiedergabe des aktuellen Loops

wenn dieser Audio enthalt LED AN

Aufnahme eines Neuen Loops

Overdubbing, bestimmt Looplange LED AN

7. Auswahl FuBtaster

Die Loopauswahl wird mit den FuBtaster LOOP AUF A und LOOP AB V schrittweise erhoht oder verringert.
Den jeweiligen FuBtaster gedrickt halten, um mit einer hoheren Geschwindigkeit durch die Loops zu
blattern. Die nachstehende Tabelle erklart die Folgen des Drucks auf die LOOP AUF A und LOOP AB V
FuBtaster in Bezug auf den aktuellen Modus des 95000. HINWEIS: Der aktuelle Loop kann auch mit dem
VALUE Regler geandert werden. Bitte den Abschnitt LED DISPLAY UND BEDIENUNG auf Seite 17 dieses
Handbuchs beachten, um mit der Bedienung des VALUE Reglers vertraut zu werden.

Aktueller Modus + Druck auf LOOP A oder V

R Loopnummer wird bei jedem Driicken und Loslassen der LOOP A oder V
uhe . = o
FuBtaster um eins erhoht bzw. erniedrigt.
Aktueller Loop wird weiter abgespielt. Loopnummer wird erhoht bzw.
verringert, und Loop Anzeige blinkt. Enthalt die blinkende Loopnummer
Wiedergabe Audiomaterial, beginnt die Wiedergabe der neuen Loopnummer, wenn der
alte Loop seinen Endpunkt erreicht hat. Enthalt die blinkende Loopnummer
kein Audiomaterial, wird der alte Loop unendlich weiter abgespielt.
Overdubbing Overdubbing (keine Anderung)
Aufnahmebereitschaft Beendet Aufnahmebereitschaft. Loopnummer wird bei jedem Driicken und
Loslassen der LOOP A oder V FuBtaster um eins erhoht bzw. erniedrigt.
Aufnahme eines Neuen Loops Aufnahme eines Neuen Loops (keine Anderung)




8. Taster

Den PUNCH Taster driicken um den PUNCH (“Punch-In”)
Modus zu aktivieren bzw. deaktivieren. Wahrend dem
Aufnehmen mit aktiviertem Punch-In wird bei jedem
Loop-Zyklus alles zuvor auf den aktiven Track
aufgenommenes Audiomaterial geloscht. Die Punch-In
Funktion ist besonders niitzlich um falsche Noten oder
Fehler zu korrigieren. Wenn der Punch-In Modus aktiv ist,
leuchtet der PUNCH Taster griin.

9. Taster

Mit dem OCT (Oktave) Taster wird die Geschwindigkeit
des Loops um genau die Halfte reduziert: die Tonhohe
sinkt um eine Oktave, und das Tempo wird halbiert. Der
OCT Taster kann jederzeit benutzt werden, auBer bei der
Aufnahme eines Neuen Loops, oder wenn zu externem
MIDI Clock synchronisiert wird. Der OCT Taster leuchtet
grin, wenn die Oktave Funktion aktiv ist.

10. Taster

Den REVERSE Taster driicken die Richtung der
Wiedergabe bzw. des Overdubs eines Loops umzukehren.
Reverse (Riickwartsmodus) kann jederzeit benutzt
werden, auBer bei der Aufnahme eines Neuen Loops. Der
REVERSE Taster leuchtet griin, wenn die Reverse
Funktion aktiv ist.

Bei aktivierter EXT. CLOCK, wird die Reverse Funktion
durch einen Druck auf den REVERSE Taster im
Wiedergabe -oder Overdubmodus des 95000 zwar
aktiviert; aber hochstwahrscheinlich wird der 95000 seine
Position im Takt verlieren, obwohl das Tempo zum
externen MIDI Clock synchronisiert bleibt. In Situationen
in denen ein Riickwarts-Loop zum Takt synchron bleiben
soll, empfiehlt es sich die Wiedergabe zu stoppen, den
REVERSE Taster zu betatigen, und dann erst die Loop-
Wiedergabe zu starten.

11. Taster

Den EXT. CLOCK Taster driicken, um den 95000 mit

externen MIDI Clock Meldungen zu synchronisieren, die

Uiber die MIDI IN Buchse empfangen werden. Mit jedem

Druck auf den EXT. CLOCK Taster schaltet der 95000

reihum durch die nachstehenden Synchronisierungs-Modi:

e IN (EXT. CLOCK Taster DUNKEL): Interner Clock
Sync Modus. Die Loopgeschwindigkeit wird vom
internen Taktgeber des 95000 bestimmt. Entweder
TEMPO Schieber oder TAP Taster, oder beide, stellen
das Tempo bzw. die Loopgeschwindigkeit ein. Dieser
Modus sollte bei eigenstandiger Benutzung
eingesetzt werden, oder wenn der 95000 durch MIDI
Clock Master ein Slave-Gerat kontrolliert.

e XT (EXT. CLOCK Taster LEUCHTET): Voll Externer
Clock Modus. Der 95000 ist im vollen externen Clock
Modus—d.h. mit der MIDI Clock eines externen
Gerates synchronisiert, und reagiert auf MIDI Befehle
Start, Stopp und Song Position Pointer (SPP). Dieser
Modus wird fur die meisten Situationen empfohlen,
in denen der 95000 zu einem externen Gerat
synchronisiert werden soll.
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12.

BX (EXT. CLOCK Taster BLINKT): Beat Sync Externer
Clock Modus. Der 95000 synchronisiert das Loop
Tempo zum MIDI Clock eines externen Gerates,
ignoriert aber den MIDI Start Befehl. Wenn ein MIDI
Start Befehl vom MIDI Master empfangen wird, folgt
der 95000 dem externen MIDI Clock und setzt sich auf
Beat 1 zurick; die Loopwiedergabe wird jedoch nicht
gestartet. Der PLAY Taster des 95000 muss gedriickt
werden, um die Wiedergabe zu starten. Die
Wiedergabe beginnt vom Anfang des Loops mit dem
nachsten MIDI Clock Beat der vom Master-Gerat
empfangen wird. Um die Wiedergabe des Loops auf
Beat 1 des MIDI Masters zu starten, den PLAY Taster
driicken, kurz bevor Beat 1 vom MIDI Master zu horen
ist.

Taster

Mit dem QUANTIZE Taster wird zwischen
Quantisierungsmodus und Nicht-Quantisierungsmodus
(NQ) umgeschaltet. Der QUANTIZE Taster leuchtet,
wenn sich der 95000 im Quantisierungsmodus befindet.

Quantisierungsmodus: Im Quantisierungsmodus lassen
sich Loops von exakter Taktlange erstellen. Beim
Erstellen eines Neuen Loops steht ein Einzahler von bis

4

u 8 Takten zur Verfiigung. Die Grundeinstellung ab

Werk ist 1 Takt; der Einzahler kann auch deaktiviert
werden. Nach dem Einzahler beginnt die Aufnahme auf
Beat 1. Beim Beenden eines Loops wird die Looplange
auf den nachsten vollstandigen Takt entweder
verlangert oder gekiirzt. Im Quantisierungsmodus kann
beim Beenden des Loops geschlampt werden; der 95000
stellt die Looplange auf den nachstliegenden Takt ein,
was Loops ergibt, die perfekt synchron zum CLIX
Metronom ablaufen. Ein Takt kann 1-8 Schlage oder
Beats lang sein (Werkseinstellung 4 Beats). Die Anzahl
der Schlage pro Takt kann folgendermafBen geandert
werden:

Zunachst die BARS/BEATS Seite mit dem PAGE
Taster anwabhlen.

Dann den VALUE Regler gedriickt halten. Das
Display wechselt auf “BAR”, gefolgt von einer
blinkenden Zahl. Diese Zahl entspricht der Anzahl
der Schlage/Beats in einem Takt.

Den VALUE Regler drehen, um die Anzahl der
Schlage pro Takt zu andern.

Den VALUE Regler driicken, um die Einstellung zu
speichern und zu beenden.

NICHT-Quantisierungsmodus: Die Lange des Loops
wird durch den Zeitablauf definiert, der zwischen dem
Druck auf den RECORD FuBtaster zum Starten der
Aufnahme, und dem nachfolgenden Druck auf RECORD
oder PLAY zum Beenden des Loops vergeht.

> Beim Einsatz des 95000 im EXT. CLOCK Modus
empfiehlt sich, den Quantisierungsmodus zu aktivieren.
Wenn Quantisierung nicht aktiviert ist, stimmen die
Looplangen nicht mit den Taktlangen des MIDI Master
Gerates uberein. Durch diesen Versatz klingen Loops auBer
Takt, obwohl das Tempo des Loops tatsachlich mit dem
MIDI Clock Master synchronisiert ist.



TRACKS, TRACK WAHL, MIXDOWN, TEMPO

TRACKS UBERBLICK

e Es stehen 6 Tracks zum Aufnehmen von Instrumenten oder Gesang zur Verfugung.

e Es konnen maximal 2 Tracks gleichzeitig aufgenommen werden.

e Jeder der 6 Tracks verfiigt Uber je einen Lautstarkeregler und Panoramaregler um die Pegel
anzugleichen und die Tracks im Stereospektrum zu platzieren.

e Jeder Track verfugt auch iiber einen Leuchttaster oberhalb der Tracknummer. Wenn ein Taster
leuchtet, ist dieser entsprechende Track aktiv. Den RECORD FuBtaster driicken, um einen Overdub

auf den aktiven Track vorzunehmen.

e Die Mono Tracks sind ebenfalls als Stereo-Paare (1 & 2, 3 & 4 oder 5 & 6) verfiigbar.

electro-harmonix

INPUT
e

ouTRUT
L =

RECORD

1. Fader
Die Track Fader regeln unabhangig voneinander
den Wiedergabepegel der einzelnen Tracks.

2. Taster

Die Trackwahl Leuchttaster (1-6) dienen zur
Auswahl von Mono Tracks oder Stereo
Trackpaaren fur Aufnahme, Overdubbing, und
andere Funktionen wie Track Loschen und
Undo/Redo. Einen Trackwahl Taster driicken,
um einen Track zu aktivieren. Gleichzeitig ein
Paar Trackwahl Taster (1 & 2, 3 & 4 oder 5 & 6)
driicken, um Stereo Tracks zu aktivieren.
Trackwahl Paar Taster gedrickt halten um
zwischen Mono und Stereo Trackwahl
umzuschalten. Den TRACK FuBtaster driicken,
um den aktuell angewahlten Track oder das
angewahlte Trackpaar weiterzuschalten. Die
Trackwahl Taster leuchten, um deren Auswahl
anzuzeigen.
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CLIX LVL HEADPHONE LVL MASTER VL

PAGE

REVERSE

A

MIXDOWN Track

Der MIXDOWN Track ist ein Stereo Track der das
Audiomaterial der sechs Mono Tracks aufnimmt,
mit Rucksicht auf die Stellungen der Pan Regler
und Fader. Den Mixdown Track verwenden, um
einen Stereo Mix zu erstellen, Tracks zu
"bouncen”, oder Spezialeffekte zu kreieren. Der
Mixdown Track wird automatisch auf exakt die
gleiche Lange wie die sechs Mono Tracks
eingestellt. Es gibt zwei Mixdown Modi: Normaler
Mixdown und Tempo-Konstanter Mixdown.

3. Regler

Die Track Pan Regler ermoglichen das Platzieren
der Tracks 1-6 im Stereospektrum des linken und
rechten Ausgangs.

4, Fader
Der MIXDOWN Fader regelt die Lautstarke des
Mixdown Tracks.



5. Taster

Der MIXDOWN Taster ermoglicht den Zugriff auf

zwei Mixdown Modi: Normal und Tempo-Konstant

Modus. Den normalen Mixdown Modus verwenden,

um die 6 Mono Tracks zu bouncen, oder um einen

sauberen Stereo-Mix zu erstellen. Den Modus

Tempo-Konstant Mixdown verwenden, um

tonhohenbezogene Spezialeffekte zu erzeugen.

e Der Normale Mixdown Modus wird durch einmaliges
Driicken des MIXDOWN Tasters aufgerufen. Im
Normalen Mixdown Modus leuchtet der MIXDOWN
Taster konstant. Der Normale Mixdown kann
ausgewahlt werden wenn sich der 95000 im
Overdub, Wiedergabe-oder Ruhemodus befindet.

e Falls sich der 95000 im Ruhemodus befindet,
kann auch mit dem TRACK FuBtaster in den
normalen Mixdown Modus gewechselt werden.

e Der Zugang zum Tempo-Konstant Mixdown ist nur
im Ruhemodus des 95000 moglich. Wenn der
MIXDOWN Taster dunkel ist, denselben zweimal
dricken, um den Tempo-Konstant Modus zu
aktivieren. Im Tempo-Konstant Modus blinkt der
MIXDOWN Taster schnell.

¢ Im Mixdown Modus mit konstantem Tempo lassen
sich Flanging oder Pitch-Bend Effekte zum
Mixdown Track hinzufligen. Der Mixdown Track
nimmt mit normaler Geschwindigkeit oder Tempo
auf; anhand des TEMPO Schiebers aber kann die
Geschwindigkeit der 6 aufgenommenen Tracks
verandert werden. Wahrend der Aufnahme des
Mixdown Tracks werden die mit dem TEMPO
Schieber vorgenommenen
Geschwindigkeitsanderungen auf den Mixdown
Track aufgezeichnet. So lassen sich subtile
Effekte wie Flanging, oder auch drastischere
Effekte mit radikaler Tonhohen-Verbiegung
erzeugen.

¢ Um einen der beiden Mixdown Modi zu
VERLASSEN, den MIXDOWN Taster driicken (im
Ruhemodus des 95000), bis die MIXDOWN LED
erlischt. Der Mixdown Modus kann auch durch
Driicken auf einen beliebigen Trackwahl Taster,
oder auf den TRACK FuBtaster verlassen werden.

» Der Abschnitt IM DETAIL: MIXDOWN in diesem
Handbuch bietet einen kompletten Uberblick
uber die zwei Mix Modi: Normal und Tempo-
Konstant.

6. Schieber

Wenn der 95000 im internen Clock Modus betrieben
wird (Externer Clock Sync Modus ist deaktiviert),
kann mit den TEMPO Schieber das Looptempo oder
BPM, sowie das Tempo des CLIX Metronoms
eingestellt werden. Wenn der aktuell angewabhlte
Loop leer ist, liegt der Bereich des TEMPO Schiebers
in 1 BPM Schritten zwischen 60 BPM und 240 BPM.
Das Tempo nimmt beim Hochschieben des Reglers
zu, und beim Herunterziehen ab.
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Nach der Aufnahme eines Neuen Loops leuchtet der
integrierte TAP Taster konstant. Dieser beleuchtete
Taster zeigt an, dass der TEMPO Schieber dem
Originaltempo entspricht, in welchem der Loop
urspriinglich aufgenommen wurde. Die TAP Leuchte
erlischt, wenn das Tempo auf irgendeinen anderen Wert
als das Originaltempo gestellt wird.

Es stehen zwei Optionen zur Verfligung, um die Wirkung
des TEMPO Schiebers auf aufgenommene Loops
anzupassen: COARSE (GROB) oder FINE (FEIN). Die
Sekundarmodus Seite aufrufen (siehe Abschnitt LED
DISPLAY UND BEDIENUNG auf Seite 19 dieses
Handbuchs) um zwischen den Modi COARSE oder FINE zu
wahlen. Die Grundeinstellung ab Werk ist COARSE.

e  COARSE Modus: der TEMPO Schieber erhoht Tempo
und Tonhohe in Halbtonschritten. Das lasst sich
folgendermaBen vorstellen: Angenommen ein Loop
wird in der Tonart E aufgenommen, und der TEMPO
Schieber wird hochgeschoben. Die
Geschwindigkeitsanderung ist in einzelnen Halbton-
schritten zu horen. Beim Hochschieben auf die
nachste Position wird der Loop in der Tonart F
wiedergegeben. Die nachstobere Position entspricht
Fis (F#), usw.

e  FINE Modus: der TEMPO Schieber andert Tempo und
Tonhohe in 1 BPM Schritten zwischen 60 BPM und
240 BPM. Wenn der OCT Taster leuchtet, reicht das
Tempo von 30 BPM bis 120 BPM.

Mit dem TEMPO Schieber Tonhohenveranderungen und

Bending-Effekte erzeugen:

e Nachdem der erste Track eines Neuen Loops
aufgenommen wurde, bei der Aufnahme spaterer
Tracks den TEMPO Schieber bewegen (und/oder den
OCT Taster driicken) um Noten mit unterschiedlichen
Geschwindigkeiten aufzunehmen. Erfolgt nun die
Wiedergabe mit der urspriinglichen Geschwindigkeit
des Loops, andert sich die Tonhohe der Noten
entsprechend. Beispielsweise auf Track 1 einige
Gitarrenakkorde aufnehmen; den TEMPO Schieber
eine Oktave hoch schieben, und einige einzelne
tiefere Noten mit derselben Gitarre aufnehmen.
Beide Tracks im Originaltempo abspielen und presto:
Gitarre und Bass Tracks.

e Wahrend der Aufnahme versuchsweise den TEMPO
Schieber bewegen. Bei der Wiedergabe des Loops
in einem festgelegten Tempo erklingen die Noten
entsprechend gebeugt, und zwar in der
entgegengesetzten Bewegungsrichtung des TEMPO
Schiebers wahrend der Aufnahme.

» Wenn der TEMPO-Schieber bewegt wird, zeigt das
Display kurzzeitig die aktuellen BPM an. Wenn die
Bewegung des TEMPO-Schiebers beendet ist, zeigt
das Display die BPM Einstellung noch zwei weitere
Sekunden lang an.



7. Taster

Abgesehen von dem Bewegen des TEMPO-
Schiebereglers kann das Tempo auch geandert
werden, indem die TAP-Taste zwei oder mehrmals
gedriickt wird, womit der 95000 in den Tap
Tempo-Modus versetzt wird. Der 95000 erzeugt
ein festgelegtes Tempo durch Berechnung des
Mittelwertes der jungsten vier Anschlage in einer
Gruppierung von Betatigungen des TAP Tasters
("Taps”). Die im TAP Taster integrierte LED blinkt
im aktuellen Tempo.

Im normalen Gebrauch reicht das Tap Tempo von
60 BPM bis 240 BPM. Der TEMPO Schieber kann
dann das Tempo vom halben derzeitigen Tap-
Tempo am unteren Anschlag, bis zum doppelten
derzeitigen Tap-Tempo am oberen Anschlag
andern - eingeschrankt durch das maximale
Tempo von 240 BPM. Die urspringliche Einstellung
des Tap-Tempos befindet sich in der
Mittelposition des TEMPO Schiebers. Die Position
des TEMPO Schiebers wird beim ersten Bewegen
nach Eintippen des Tempos aktiviert.

Mit dem TAP Taster eingegebene
Tempoanderungen werden 2 Sekunden lang vom
LED Display angezeigt.
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Um das aktuelle Tempo (in BPM) auf dem LED
Display anzusehen, den TAP Taster einmal
driicken.

Gleichzeitig die Tasten PAGE und TAP driicken,
um den Tap-Tempo Modus zu deaktivieren und die
Temposteuerung auf den TEMPO Schieber
zuriickzusetzen.

8. LEDs

Die CLIX LEDs blinken im Takt mit dem aktuell
eingestellten Tempos des 95000. Die linke LED
leuchtet bei jedem Beat kurz auf; die rechte LED
blinkt nur beim ersten Beat eines Taktes. Wenn
der 95000 mit dem internen Tempo arbeitet, wird
das Blinktempo der LEDs vom TEMPO-
Schieberegler und/oder von der TAP-Taste
eingestellt. Wenn EXT. CLOCK aktiviert ist,
blinken die CLIX-LEDs mit dem empfangenen MIDI-
Clock Tempo.

» Mit dem CLIX LEVEL Regler lasst sich die
Lautstarke des eingebauten CLIX Metronoms
einstellen.



LED DISPLAY UND BEDIENUNG
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Die 4-stellige LED Anzeige bietet optisches
Feedback und Kontrolle iiber eine Reihe von
Funktionen. Diese Funktionen sind aufrufbar,
indem das Display durch drei Modus
Hauptseiten, und durch vier Modus Zusatzseiten
geschaltet wird. Den PAGE Taster kurz driicken
um jeweils durch folgende Hauptseiten zu
schalten: LOOP/DUB, BARS/BEATS, MIDI
CH/SYNC. Den PAGE Taster gedriickt halten um
in den Zusatzmodi zu gelangen.

Jede Primarmodus Seite wird durch die kleine
runde LED angezeigt, die unterhalb des Displays
aufleuchtet.

Die Seiten des Sekundarmodus werden
angezeigt, wenn der PAGE Taster schnell
blinkt, und alle drei LEDs unterhalb des Haupt-
Displays erloschen sind.

Auf jeder Seite des Primarmodus werden zwei
Parameter angezeigt. Der linke Parameter ist
standardmaRig aktiv. Ein Punkt in der rechten
unteren Ecke der Anzeige weist darauf hin,
dass der rechte Parameter aktiv ist. Den VALUE
Regler kurz driicken, um abwechselnd den
linken oder rechten Parameters zu aktivieren.
Das LED Display auch zur Anzeige der
Tempoanderung verwendet werden. Wird der
TEMPO Schieber bewegt, oder beim Eintappen
eines neuen Tempos mit dem TAP Taster zeigt
das Display kurzzeitig (zwei Sekunden lang) das
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neue Tempo in BPM, um danach wieder zur
Anzeige der zuvor eingestellten Funktion
zuriickzukehren. Alle leuchtenden PAGE LEDs
erloschen wahren der Tempoanzeige.

2. Regler

Mit dem VALUE-Regler wird der aktive
Parameter geandert. Den Drehknopf driicken
bzw. klicken, um zwischen dem linken und
rechten Parameter zu wechseln. Den Regler
drehen, um den Wert des ausgewahlten
Parameters zu andern.

3. Taster

Ein kurzer Druck des PAGE Tasters, schaltet das
LED Display reihum durch die drei Primarseiten:
LOOP/DUB, BARS/BEATS, und MIDI CH/SYNC.

Den PAGE Tasters eine Sekunde lang gedriickt
halten, um zu den Seiten des Sekundarmodus
zu gelangen: CX (CLIX), TM (TEMPO Schieber),
CT (Einzahler, "Count-In") and FD (Ausblenden,
"Fade-Out”). Driicken und Loslassen des VALUE
Reglers, um reihum durch diese vier Seiten zu
schalten. Drehen des VALUE Reglers, um die
Einstellung des angezeigten Parameters zu
andern. Den PAGE Taster wiederum kurz
driicken, um den Sekundarmodus zu verlassen.



SEITEN IM PRIMARMODUS

4, Modus

Die LOOP/DUB Seite zeigt die aktuelle Loopnummer an,

sowie den Overdub Feedbackpegel des aktiven Tracks.

e Im linken Feld wird die ausgewahlte Loopnummer
angezeigt. Den VALUE Regler drehen, oder den LOOP
Auf und Ab FuBtaster driicken, um einen anderen
Loop anzuwahlen.

e Das rechte Feld zeigt den DUB Feedbackpegel fur
den/die aktiven Track(s). Der Feedback- umfasst
einen Bereich von 0 bis 10, was 0 bis 100%
entspricht. Wahrend dem Overdub auf einen Track
bestimmt die Zahl im DUB Feld den Lautstarkepegel
des zuvor aufgenommen Teil des Loops, der wieder
auf den aktuell aufzunehmenden Loop aufgenommen
wird. Jeder Wert zwischen 0 und 10 ermoglicht es,
die Lautstarke von zuvor aufgenommenem Audio zu
reduzieren; je niedriger der Wert, desto leiser wird
das zuvor aufgenommene Audiomaterial bei jedem
Overdub-Durchgang. DUB auf 10 stellen, damit die
Lautstarke bei jedem Overdub-Durchgang nicht
reduziert wird. Steht DUB auf 0, wird das zuvor
aufgenommene Audiomaterial bei jedem Durchgang
vollstandig geloscht.

» PROFI TIPP: DUB auf einen Wert unterhalb von 10
einstellen, dann funktioniert der Looper wie eine Art
Digitales Delay, bei dem die Looplange der Delay-
Zeit entspricht.

Loop Status: Der mittlere Punkt neben der Loopnummer

zeigt den Loop-Status an:

e Aus = kein Loop vorhanden (NEW LOOP Taster
leuchtet zusatzlich)

e  Blinkt = Loop wird geladen

e An = Loop vorhanden und bereit

5. Modus

Die BARS/BEATS Seite zeigt die aktuelle Position des

Loops in Takten und Beats an.

e Das dreistellige Feld links vom Punkt zeigt die
momentane Taktzahl an.

e Das einstellige Feld rechts vom Punkt stellt die
aktuelle Schlagzahl (Beat number) dar.

e Der 95000 wechselt wahrend der Aufnahme eines
neuen Loops vorubergehend in den Anzeigemodus
BARS/BEATS.

e  Wenn der Einzahler auf eine Taktlange zwischen 1
und 8 eingestellt ist, und der Quantize Taster
leuchtet: wahrend der Einzahlzeit eines neuen Loops
zahlt das Display die Takte herunter, derweil die
Schlage (Beats) hochgezahlt werden. Das
Minuszeichen vor der BARS Nummer zeigt an, dass
der 95000 gerade den Einzahler durchfihrt.

e Wahrend ein Loop abgespielt wird oder sich im
Ruhemodus befindet, den VALUE Regler drehen, um
den Loop an eine bestimmte Takt-und Beat-Position
zu verschieben. Beim Drehen des VALUE Reglers
wahrend der Loopwiedergabe wechselt der 95000 zur
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neuen Position, und die Wiedergabe wird
fortgesetzt. Wird ein Loop angehalten, kehrt der
Loop automatisch an seine Anfangsposition zurlick
(Position 1.1). Wahrend der Aufnahme oder dem
Overdub eines Loops kann nicht zu einer neuen
Position gewechselt werden.

» BEATS PRO TAKT: Die Anzahl der Beats pro Takt kann
auf einen Wert zwischen 1 und 8 eingestellt werden.
Die Werkseinstellung ist 4 Beats pro Takt, also 4/4
Takt. Zum Andern der Anzahl von Beats pro Takt, den
VALUE Regler zwei Sekunden lang gedruckt halten, bis
“BAR x" im Display erscheint. Das blinkende “x” zeigt
die aktuelle Anzahl der Beats pro Takt. Den VALUE
Regler drehen, um die Anzahl der Beats einzustellen.
VALUE Regler driicken und loslassen, um die neue
Einstellung zu speichern, und zum BARS/BEATS Modus
zuriickzukehren. Um die neue Beats pro Takt-
Einstellung fiir alle zukiinftigen Loop Aufnahmen zu
speichern, die Einstellung der Beats pro Takt auf
einem leeren Loop vornehmen. Die Einstellung der
Beats pro Takt kann auf einem Loop auch nach dessen
Aufnahme vorgenommen werden, aber die
Neueinstellung gilt dann nur fiir diesen einen Loop.

6. Modus

Die Seite MIDI CH/SYNC anwahlen um die MIDI Channel
und Sync Optionen anzuzeigen und anzupassen. Der
Parameter auf der linken Seite zeigt den MIDI-
Empfangskanal 01-16 oder OM (Omni) fir Program Change
(PC) und Control Change (CC) Befehle. Der rechte
Parameter zeigt den Sync Modus an.

Modi
Intern
Die Einstellung IN betatigt den Internen Clock Sync
Modus. In diesem Modus benutzt der 95000 sein eigenes
Tempo, wie es mit dem Tempo Schieber oder dem Tap
Taster eingestellt wurde, und Externer Sync ist
abgeschaltet.

Extern

e XT = Voll Externer Clock Modus: der 95000 empfangt
und regiert auf MIDI CLOCK, START, STOPP und SPP
Befehle.

e BX = Beat Sync Externer Clock Modus: der 95000 reagiert
nur auf MIDI CLOCK und STOPP Befehle; er reagiert nicht

auf MIDI START oder SPP Befehle.

» Den EXT. CLOCK Taster jederzeit driicken um reihum
durch die Sync Optionen zu schalten.

» Der EXT. CLOCK Taster blinkt im BX Modus.

»  Zur tieferen Ergriindung der beiden Sync Optionen,
siehe den Abschnitt MIDI Sync in diesem Handbuch.



SEITEN IM SEKUNDARMODUS

o Den PAGE Taster etwa eine Sekunde lang
gedrickt halten, um die Seiten des
Sekundarmodus zu aktivieren. Der PAGE
Taster blinkt dann schnell, und die roten
LEDs des Primarmodus leuchten nicht.
Sobald der Sekundarmodus erreicht ist, den
PAGE Taster loslassen.

e Den VALUE Regler dricken und loslassen, um
reihum durch die vier verfiigbaren Seiten zu
schalten. Dann den VALUE Regler drehen,
um den gewahlten Parameter zu andern.

o Der Sekundarmodus kann durch Driicken des
PAGE Tasters jederzeit verlassen werden.
Daraufhin erlischt der PAGE Taster.

e Neue Einstellungen sind global; d.h. sie
betreffen alle Loops, und werden im
internen Speicher gespeichert, sodass der
95000 die zuletzt benutzten Einstellungen
beim Neustart nach einer
Stromunterbrechung wieder aufruft.

Im Sekundarmodus angelangt, lassen sich die
folgenden Funktionen auswahlen und ihre
zugehorigen Parameter manipulieren:

Metronom

1. CX.ON: Das CLIX Metronom lauft
kontinuierlich (Grundeinstellung).

2. CX.PL: Das CLIX Metronom erklingt nur bei
der Wiedergabe oder Aufnahme eines
Loops; beim Anhalten des Loops wird das
CLIX Metronom stummgeschaltet.

3. CX.NL: Das CLIX Metronom erklingt nur
wahrend der Aufnahme eines Neuen Loops;
wird kein Neuer Loop aufgenommen, bleibt
das CLIX Metronom stummgeschaltet.

TEMPO Schieber: Auflosung

Bestimmt die “Empfindlichkeit” des TEMPO

Schiebers, nachdem ein Loop aufgenommen

wurde, und EXT. CLOCK abgeschaltet ist:

1. TM.CR: Die Auflosung des TEMPO Schiebers
ist GROB ("COARSE"), und die
Loopgeschwindigkeit andert sich in
Halbtonen (Grundeinstellung).

2. TM.FN: Die TEMPO Schieber Auflosung ist
FINE, und andert sich in Schritten von 1
BPM.

Einzahler ("Count-In")

Einzahlen ist nur vor der Aufnahme eines Neuen
Loops moglich, und bei aktivierter QUANTIZE
Funktion:

1.CT.OF: Einzahler ist abgeschaltet (oder OFF).
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2. CT.01-08: Einzahler ist eingeschaltet. Die
Anzahl der Einzahltakte wird durch die im
Display angezeigte Ziffer dargestellt. Die
Grundeinstellung ist 1 Takt.

Loop Fade-Out

Nach dem Stoppen der Loop-Wiedergabe hat der

95000 die Moglichkeit, entweder sofort

anzuhalten oder die Wiedergabe des Loops

fortzusetzen, wahrend die Loop-Lautstarke
abklingt. Die Wiedergabe stoppt dann, wenn die

Lautstarke Null erreicht. Soll die Loop-

Lautstarke nach und nach ausgeblendet werden,

diesen Parameter auf einen Wert zwischen 1 und

99 stellen.

1. FD.OF: Loop Fade-Out Funktion ist
abgeschaltet (Grundeinstellung).

2. FD.01-99: Loop Fade-Out ist eingeschaltet,
und die Ausblenddauer des Loops wird (in
Sekunden) durch die Ziffer im Display
dargestellt.



RUCKSEITIGE ANSCHLUSSE UND HANDHABUNG

This device comlies with part 15 of the FCC Rules. Operation & subject 1o
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1. Stromeingangsbuchse

Den Ausgangsstecker des ab Werk mitgelieferten

Netzteils mit dieser 9VDC Stromeingangsbuchse

verbinden. Der Strombedarf betragt 400mA bei 9V

Gleichspannung. Die Polaritat dieser Buchse ist

Innenpol Negativ. Die maximal zulassige Netzteil-

Spannung betragt 10.5 VDC.

Nach dem Einschalten der Stromversorgung,

beginnt der 95000 mit dem Startvorgang. Das 4-

stellige LED Display zeigt folgendes:

1. “EHX 95000” wandert Uber das Display.

2. Dann erscheint kurz die Versionsnummer der
Firmware “V x.y”, um die aktuell geladene
Software-Version anzuzeigen.

3. SchlieBlich wird die Anzeige auf die zuletzt
verwendete Loopnummer und DUB-Einstellung
fir Loop 1 gesetzt.

2, Kartensteckplatz
Eine microSDHC Speicherkarte in diesen Slot
stecken, um die erstellten Loops zu speichern.

3. <= Anschluss
Ein Standard USB Kabel hier einstecken, um den
95000 mit einem Computer zu verbinden.

4, Anschluss

Diesen Anschluss mit einem standardgemafen 5-
poligen MIDI DIN Kabel verbinden. Ist die EXT.
CLOCK Funktion ausgeschaltet, erzeugt der 95000
kontinuierlich MIDI Clock Daten, und gibt sie
durch die MIDI OUT Buchse aus.

Den MIDI OUT Anschluss verwenden, wenn der 95000
der MIDI Clock Master sein soll; ein anderes Gerat,
wie z.B. ein weiterer 95000, Drum-Machine, 8-Step
Program Sequencer, xOxbOx oder Beat Box kann als
Slave an den 95000 angeschlossen werden.

Wenn einer der beiden EXT. CLOCK Modi aktiviert ist,
benutzt der 95000 die MIDI OUT Buchse als MIDI THRU
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Buchse. Alle Meldungen welche die MIDI IN Buchse
empfangt, werden zur MIDI OUT Buchse
durchgeschleift.

5. Anschluss

Diesen Anschluss mit einem standardgemaBen 5-poligen
MIDI DIN Kabel verbinden, um MIDI Clock, Control
Change (CC) und Program Change (PC) Befehle zu
empfangen. Ist die EXT. CLOCK Funktion aktiviert, kann
der 95000 durch die MIDI IN Buchse zu MIDI Clock
synchronisiert werden. Ein weiterer 95000, eine Drum-
Machine, 8-Step Program Sequencer, x0xb0Ox oder Beat
Box, oder jedes andere Gerat das MIDI Clock ausgibt,
kann als MIDI Clock Master eingesetzt werden; der 95000
verhalt sich dann als Slave des externen Gerats.

Mittels MIDI CC und PC Befehlen lasst sich nahezu jeder
Parameter auf der Bedienoberflache des 95000 steuern.
Die einzigen Regler die nicht via MIDI erreichbar sind,
sind die L und R INPUT LEVEL Regler, und der
HEADPHONE LVL Regler.

6. Buchse
Ein Kontrollpedal mit einem 6,3mm Stereo Klinkenstecker
an die EXPRESSION PEDAL Buchse des 95000 anschliefen.
Mit diesem Pedal lasst sich der Master Pegel des Loop-
Audios regeln. Ist ein Kontrollpedal angeschlossen,
bestimmt der MASTER LVL Regler des 95000 die maximal
mogliche Lautstarke, die durch das Kontrollpedal
erreichbar ist. Das Kontrollpedal bedient nur die
Lautstarken der Loop-Audio Tracks 1-6 und MIXDOWN. Es
kann die Lautstarke des an den beiden Eingangsbuchsen
anliegenden trockenen Audiosignals nicht verandern.

Geeignete Kontrollpedale sind z.B.:
Electro-Harmonix Expression Pedal
Electro-Harmonix Dual Expression Pedal
Electro-Harmonix Next Step Expression Pedal
Boss® FV-500L

Moog® EP-3

M-Audio® EX-P



7. ¢ Buchse

Kopfhorer werden mit dieser 6,3mm Stereo
Klinkenbuchse verbunden. Jeder Kanal der
Kopfhorerbuchse ist in der Lage, 0,1 W an 16
Ohm zu liefern. An der Kopfhorerbuchse liegt das
Loop-Audio aller 6 Haupt-Tracks an, zusammen
mit dem Mixdown-Track, den DRY OUT Kanalen,
Audio von der AUX IN Buchse, und CLIX LVL
Metronom Beat. HINWEIS: die Lautstarke an
dieser Buchse wird mit dem HEADPHONE LVL
Regler eingestellt. Die mit dem HEADPHONE LVL
Regler eingestellte Lautstarke richtet sich nach
der Einstellung des MASTER LVL Reglers, der als
Master-Volume fiir alle Ausgange dient.

8. Buchse

Dieser Ausgang gibt eine Mono-Version des
Signals aus, das an der Kopfhorerbuchse anliegt.
Der linke und der rechte Kanal des Kopfhorers
werden monophonisch summiert und an diese
Buchse geleitet. Die MONITOR OUT Buchse liefert
das Loop-Audio aller 6 Haupt-Tracks an,
zusammen mit dem Mixdown-Track, den DRY
OUT Kanalen, Audio von der AUX IN Buchse, und
CLIX LVL Metronom Beat.

» Die Gesamtlautstarke an der MONITOR OUT
Buchse wird sowohl vom HEADPHONE LVL
Regler, als auch vom MASTER LVL Regler
eingestellt. Ist einer der beiden Regler
vollstandig heruntergedreht, kommt kein
Audio aus der MONITOR OUT Buchse.

» Die Ausgangsimpedanz an der MONITOR OUT
Buchse betragt 400Q).

9. Buchsen

Die OUTPUT Buchsen L (Links) und R (Rechts)
sind die Haupt-Ausgange des 95000. Diese
Ausgange mit einem Verstarker, Mischpult,
Audio-Interface, Tonbandgerat, oder einem
anderen passenden Gerat verbinden.

Die L und R OUTPUT Buchsen fuhren das Loop-
Audio aller 6 Haupt-Tracks, zusammen mit dem
Mixdown-Track, den DRY OUT Kanalen und Audio
von der AUX IN Buchse. Die Buchsen L und R
OUTPUT geben weder das CLIX-Metronom aus noch
werden sie durch die Einstellung des HEADPHONE
LVL Reglers beeinflusst. Bitte beachten, dass der
MASTER LVL Regler die Master-Volume Einstellung
fur ALLE Ausgange darstellt, inklusive der OUTPUT
Buchsen L und R. Die Ausgangsimpedanz an den L
und R OUTPUT Buchsen betragt jeweils 400Q.
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10. Buchse

Dieser 3.5mm Stereoeingang wird im analogen
Bereich mit dem Stereoausgang des 95000 gemischt,
und wird an den L und R OUTPUT Buchsen, der
Kopfhorerbuchse, und der MONITOR OUT Buchse
ausgegeben. Smart-Phone, Mischpult, Drum-Machine,
oder anderes Gerat mit Line-Ausgang hier
anschlieBen, und das Signal direkt mit den Loops des
95000 mischen. Der 95000 nimmt KEIN Audio von der
AUX IN Buchse auf. Da die Eingangsimpedanz an der
AUX IN Buchse 9,5kQ) betragt, ist sie am besten fir
Gerate mit Line-Pegel Ausgangen geeignet. Die
Ausgangslautstarke am jeweils angeschlossenen AUX
IN Gerat einstellen, um sie ausgewogen mit dem
95000 Ausgang zu mischen.

11. Schalter fiir Phantomspeisung
Ist dieser Druckschalter gedriickt, wird die
Phantomspeisung an beide XLR MIC Eingange
gelegt. Die Phantomspeisung ist ausgeschaltet,
wenn der Schalter in der ungedriickten Position
,out“ steht.

» ACHTUNG! Vor betatigen dieses Schalters
sicherstellen dass das angeschlossene
Mikrofon Phantomspeisung (bis zu +48V DC)
vertragt. Manche Mikrofone, insbesondere
Bandchen-Mikros, sind dafiir bekannt, beim
Betrieb mit Phantomspeisung zu Schaden zu
kommen.

12. Combo Buchsen

Die INPUT Eingange L (Links) und R (Rechts) sind
Combo-Buchsen, die entweder XLR- oder 6,3mm
Klinkenstecker aufnehmen konnen.

Der XLR Eingang ist symmetrisch und
hauptsachlich fur Mikrofone gedacht, obwohl
Signale bis zu einer Amplitude von +4dBu
angeschlossen werden konnen, bevor es zur
Ubersteuerung kommt. Die Eingangsimpedanz am
XLR Eingang betragt 2,5kQ.

Der 6,3mm Klinkeneingang ist ein
unsymmetrischer Eingang mit hoher Impedanz,
vorgesehen sowohl fir Instrumente als auch fiir
Line-Pegel Signale. Dieser Eingang vertragt
Signalamplituden bis zu +9.8dBu. Die
Eingangsimpedanz an den Klinkeneingangen
betragt jeweils 2MQ.

Im Mono-Modus kann Uiber beide Eingange auf
eine beliebige der 6 Spuren aufgenommen
werden. Im Stereomodus wird der linke Eingang
auf die ungerade nummerierten Tracks
aufgezeichnet (entweder 1, 3 oder 5), und der
rechte Eingang auf die gerade nummerierten
Tracks (2, 4 oder 6).



IM DETAIL: TRACKS AUFNEHMEN

1. Das Instrument entweder in die L oder R INPUT
Buchse einstecken, oder in beide Buchsen, wenn
zwei getrennte Instrumente aufgenommen, oder in
Stereo aufgenommen werden soll.

2. Um die Aufnahme abzuhoren, eine oder beide
der L und R OUTPUT Buchsen, oder die MONITOR
OUT Buchse an das Mischpult oder den
Verstarker anschlieBen. Auch konnen Kopfhorer
an die KOPFHORER Buchse angeschlossen
werden.

3. Instrument spielen, und INPUT LEVEL Regler so
einpegeln, dass die zugehorige CLIP LED beim
Spielen der lautesten Noten nicht oder nur kaum
aufleuchtet. Der Trick, die bestmogliche digitale
Audioqualitat zu erzielen liegt darin, dass
moglichst starkste Signal aufzunehmen, ohne den
A/D Wandler zu tbersteuern. In der Regel heiBt
es, weder ein Signal mit zu geringer Lautstarke
aufzunehmen, noch eines das allzu oft
Uibersteuert... Es sei denn, dies ist der
gewiinschte Sound!

4.  Wenn nur von einem einzelnen Eingang
aufgenommen wird, den INPUT LEVEL Regler des
unbenutzten Kanals ganz herunterdrehen, um
Rauschen vom unbenutzten Kanal zu
vermindern.

5. Beim Abhoren, mit den DRY OUTPUT Fadern und
Pan Reglern den Pegel und die Stereoposition
der zwei Eingangs-Signale einstellen.

6. Werden die Buchsen Kopfhorer oder MONITOR
OUT verwendet, steht diesen Ausgangen eine
getrennte Lautstarkeregelung zur Verfligung. Mit
dem HEADPHONE LVL Regler wird die Lautstarke
sowohl fur den Kopfhorerausgang als auch fur
die MONITOR OUT Buchse justiert.

7. Die Einstellung der DRY OUTPUT Fader und Pan
Regler haben keinerlei Einfluss auf das
tatsachlich aufgenommene Audiomaterial. Nur
die INPUT LEVEL Regler haben einen Einfluss auf
das aufgenommene Audio.

> HINWEIS: Den QUANTIZE Taster zum Umschalten
zwischen Quantisierung und dem Nicht-
Quantisierungsmodus dricken. Leuchtet der
QUANTIZE Taster, ist der Quantisierungsmodus
aktiv.

Im Nicht-Quantisierungsmodus wird die Looplange
vom Benutzer eingestellt (d.h. manuell). Im
Quantisierungsmodus wird die Looplange durch
folgende Parameter bestimmt: die Zahl der
aufzunehmenden Takte, die Einstellung Beats pro
Takt (unter BARS/BEAT Seite zu finden), und das
aktuelle Tempo.
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Nicht-Quantisierungsmodus

Die Looplange besteht aus der Zeit zwischen dem
Druck auf RECORD um die Aufnahme eines Loops zu
starten, und dem nachfolgenden Druck auf den
RECORD oder den PLAY FuBtaster, um den Loop zu
beenden. Der 95000 beginnt beim Druck auf RECORD
sofort mit dem Aufnehmen, und beendet die Loop-
Aufnahme sofort beim Druck auf den RECORD oder
den PLAY FuBtaster.

Quantisierungsmodus

Der 95000 quantisiert die Looplange automatisch auf
den nachstgelegenen Takt. Ein Takt kann 1-8 Beats
lang sein. In der Grundeinstellung betragt die Lange
4 Beats.

Beim Driicken des RECORD FuBtasters stellt der
95000 das CLIX Metronom auf Beat 1 zurlick.

Wenn aktiviert beginnt der Einzahler, und die
Einzahltakte werden mit einem Minuszeichen vor der
Taktnummer angezeigt. Wahrend des Einzahlers
findet keine Aufnahme statt.

» HINWEIS: Die Lange des Einzahlers ist von 1-8
Takten einstellbar, oder auch komplett
abschaltbar indem die Einzahlerlange auf OF
(Aus) gestellt wird.

Der 95000 startet die Aufnahme nach dem Einzahler.
Um das CLIX Metronom zu horen zu konnen, entweder
liber MONITOR OUT oder Kopfhorer abhéren, und
sicherstellen dass sowohl der CLIX LVL als auch der
HEADPHONE LVL Regler auf einen angemessenen Pegel
aufgedreht ist.

Driicken des PLAY oder RECORD FuBtasters beendet
den Loop - aber nicht unbedingt genau im Moment
des Drucks auf einen der beiden FuBtaster.
Stattdessen beschneidet der 95000 die Lange des
Loops auf das Ende des vorhergehenden Taktes,
wenn PLAY oder RECORD innerhalb der ersten 2
Schlage des aktuellen Takts gedriickt werden. Wird
PLAY oder RECORD nach dem 2. Taktschlag gedriickt,
setzt der 95000 die Aufnahme bis zum Ende des
aktuellen Takts fort, und beendet dann den Loop. Es
lasst sich nur 1 Takt aufnehmen oder auch beliebig
viele, abhangig vom Speicherplatz auf der
microSDHC Speicherkarte.

Das Tempo des CLIX Metronoms kann mit dem TEMPO
Schiebe, oder durch mindestens zweimaliges
Driicken des TAP Tasters eingestellt werden. Am
besten das Tempo in Aufnahmebereitschaft
einstellen, bevor der RECORD FuBtaster gedriickt
wird.



Wenn sich im Quantisierungsmodus die Arbeit leichter
macht, kann die Quantisierung gerne immer aktiviert
bleiben. Andernfalls die Quantisierung beim Aufnehmen
eines Neuen Loops am besten vor dem Driicken des
RECORD FuBschalters aktivieren bzw. deaktivieren.

Wenn wahrend der Aufnahme eines Neuen Loops der
QUANTIZE Taster gedriickt wird, kann der Loop
gemal der Vorgaben des soeben aktivierten
Quantisierungsmodus beendet werden. Ein Loop lasst
sich zum Beispiel im Quantisierungsmodus starten,
um einen 2-taktigen Einzahler zu beschaffen. Nun
soll der Loop jedoch in der Mitte eines Taktes enden:
Einfach den QUANTIZE Taster wahrend der Aufnahme
des Loops driicken; wenn danach der PLAY FuBtaster
zum Beenden des Loops gedriickt wird, endet er
sofort, ohne den restlichen Takt zu beenden oder
abzuschneiden.

Der Quantisierungsmodus hat keinen Einfluss auf den
Status des 95000, nachdem der Neue Loop fertig
aufgenommen wurde, und seine Lange festgelegt ist.

Um in Stereo aufzunehmen, oder zwei Mono Tracks
gleichzeitig aufzunehmen, muss der Stereo Modus
eingeschaltet sein. Um den Stereo Modus zu
aktivieren, beide Track Select Taster eines Stereo-
Paares gedriickt halten. Sobald der Stereo Modus
aktiv ist, leuchten beide Taster des Stereo-Paars. Es
gibt drei Stereo-Paare: Tracks 1 & 2, 3 & 4und 5 &
6.

Der Stereo Modus wird auf die gleiche Weise wieder
deaktiviert: Beide Taster eines Stereo-Paares
gedriickt halten. Der Stereo Modus kann jederzeit
eingeschaltet werden, meist vor der Aufnahme eines
Neuen Loops, oder vor dem Overdubben von Tracks
fur einen bereits eingerichteten Loop.

Wird ein Loop mit der Aufnahme von
Monoinstrumenten auf die Tracks begonnen, kann -
jederzeit - in den Stereo Modus gewechselt, und es
konnen Stereoinstrumente auf Trackpaare
aufgenommen werden. Umgekehrt kann ein Loop auch als
Stereoaufnahme beginnen, und dann auf Mono
Uberwechseln.

Nun sollte alles bereit sein, um einen Loop
aufzunehmen!
1.  Wenn der aktuelle Loop leer ist, den RECORD
FuBtaster driicken um die Aufnahme zu starten.

Sind Quantisierung oder Einzahler ausgeschaltet,

beginnt der Loop sofort mit dem Aufnehmen.

2. Wenn der aktuelle Loop bereits Audio enthalt,
aber an dessen Stelle soll ein Neuer Loop erstellt
werden, den NEW LOOP Taster driicken, um in
den Aufnahmebereitschaft zu gelangen. Die
RECORD LED blinkt.

3.  Um den Aufnahmebereitschaft zu verlassen,
einfach den NEW LOOP Taster noch einmal
driicken.

4. In Aufnahmebereitschaft zwischen Quantisierung
und Nicht-Quantisierungsmodus wahlen.

5. Zum Starten der Aufnahme den RECORD
FuBtaster dricken. Die LED zeigt wahrend der
Aufnahme Takte und Beats an.

» Beim Aufnehmen eines Neuen Loops sind
folgende Taster nicht aktiv: REVERSE, OCT, EXT.
CLOCK und MIXDOWN.

» Das Bewegen des TEMPO Schiebers wahrend der
Aufnahme eines Neuen Loops andert die
Tonhohe der Aufnahme nicht, obwohl dies bei
der Durchfiihrung eines Overdubs anstelle einer
Neuaufnahme der Fall ware. Jedenfalls wird
generell davon abgeraten, den TEMPO Schieber
wahrend der Aufnahme eines Neuen Loops zu
verstellen. Nachdem der Neue Loop
aufgenommen und die Looplange festgesetzt ist,
kann der TEMPO Schieber nach Belieben
manipuliert werden.

Um einen Neuen Loop zu beenden, entweder den
PLAY oder den RECORD FuBtaster driicken. Sollte ein
Neuer Loop bei der Aufnahme doch nicht gefallen:
Die FuBtaster TRACK und UNDO gleichzeitig driicken,
ODER einfach nur den NEW LOOP Taster driicken, um
die Aufnahme sofort abzubrechen und den Loop zu
verwerfen.

e Durch Driicken des FuBtasters PLAY wechselt der
95000 automatisch in den Overdub Modus. Die
LEDs RECORD und PLAY leuchten beide auf. Der
Loop kehrt zum Anfang zurlick, und nun ist zu
horen, was soeben auf Track 1 aufgenommen
wurde. Wird PLAY wiederum gedriickt, wechselt
der aktive Track zu Track 2 Uber, und es kann
sofort auf Track 2 aufgenommen werden.

e Durch Driicken des RECORD FuBtasters wechselt
der 95000 unmittelbar in den Wiedergabe Modus,
der Loop kehrt zum Anfang zuriick, und nun ist zu
horen, was soeben auf Track 1 aufgenommen
wurde Die PLAY LED leuchtet. Der aktive Track
wechselt auf Track 2 tber.

e Durch Driicken des NEW LOOP Tasters beendet
der 95000 die Aufnahme des Neuen Loops, und
verwirft sofort alle soeben aufgezeichneten
Audiodaten.



Die Looplange wird automatisch fiir alle Tracks in
einem gegebenen Loop festgelegt, wenn ein Neuer
Loop auf Track 1 aufgenommen wird. Die Looplange
fur jeden Loop wird bei der Aufnahme dieses Neuen
Loops bestimmt, und die Looplange aller 7 Tracks ist
immer identisch mit der Lange von Track 1. Wird
z.B. ein neuer 10-Sekunden langer Loop
aufgenommen, so ist die Lange aller 7 Tracks auch
jeweils 10 Sekunden. Es lasst sich also z.B. auf Track
3 kein vergleichsweise langerer oder kiirzerer Loop
aufnehmen.

» HINWEIS: Die kirzeste aufnehmbare Lange eines
Neuen Loops betragt 1,5 Sekunden.

Jede microSDHC Speicherkarte im 95000 kann bis zu
100 Loops speichern, ungeachtet der GroBe der Karte,
oder der Lange jedes Loops. Das Audio fur die Loops
wird immer direkt auf die microSDHC Karte
aufgenommen, und von ihr wiedergegeben. Die
Anschaffung einer zweiten microSDHC Karte
verschafft bei ihrem Einsatz im 95000 Zugang zu 100
zusatzlichen Loops.

»  Fir genaue Informationen iiber Looplange und
Speicherung, siehe Abschnitt Speicherkarte und
USB weiter unten in diesem Handbuch.

Um Loopnummern zu andern: den entsprechenden
LOOP FuBtaster driicken, oder den VALUE Regler
drehen, wenn in Stellung LOOP/DUB Seite.

Bei Druck auf den LOOP Auf A FuBtasters erhoht
sich die Loopnummer um 1; Druck auf den LOOP Ab
V FuBtaster erniedrigt die Loopnummer um 1. Zum
Schnelldurchlauf der Loopnummern, LOOP Auf A
oder LOOP Ab V langer als 1 Sekunde lang driicken.

Die Loopnummer kann nur dann geandert werden,
wenn der 95000 sich im Ruhe -oder im Wiedergabe
Modus befindet. Wenn der 95000 gerade einen Loop
abspielt, und die Loopnummer wird geandert, blinkt
die neue Loopnummer im Display um anzuzeigen,
dass derzeitig eine anderer Loop wiedergegeben
wird. Der 95000 wechselt erst dann zur neuen
Loopnummer, wenn der aktuelle Loop bis zu seinen
Endpunkt abgespielt wurde. Wenn der Loop sofort
gewechselt werden soll, sicherstellen, dass der
95000 im Ruhemodus ist. Dann die Loopnummer
andern, und PLAY driicken. Loops konnen im Record
oder Overdub Modus nicht geandert werden.

» Loopnummern lassen sich auch durch MIDI PC
und CC Befehlen andern.

Ganze Loops oder bestimmte Tracks mit den
FuBtastern loschen.

Loop Loschen

Im Overdub, Wiedergabe, oder Ruhemodus:
e Die TRACK und UNDO FuBtaster gleichzeitig etwa
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zwei Sekunden lang gedriickt halten. Nach der
ersten Sekunde blinken alle Track LEDs schnell um
anzuzeigen, dass der 95000 dabei ist, den aktuell
angewabhlten Loop zu loschen. Die Track LEDs horen
auf zu blinken, sobald der Loop geloscht ist. Dann
die FuBtaster loslassen.

e Der Loschvorgang eines Loops lasst sich
unterbrechen, indem einer oder beide FuBtaster
losgelassen werden, bevor die Track LEDs
aufhoren zu blinken.

e Nach dem Loschen eines Loops lasst sich das
Loop-Audio nicht wieder herstellen (auch nicht
durch Undo).

e Sobald die Aufnahme eines Neuen Loops auf eine
bestimmte Loopnummer beginnt, wird das
gesamte zuvor aufgenommene Audiomaterial
dieser Loopnummer uiberschrieben und kann nicht
mehr abgerufen werden.

Track Loschen

Im Overdub, Wiedergabe, oder Ruhemodus:

e Sicherstellen dass der zu loschende Track aktiv
ist, was durch den leuchtenden Track Taster
angezeigt wird.

e Den TRACK FuBtaster etwa zwei Sekunden lang
gedriickt halten. Nach der ersten Sekunde blinken
sowohl die TRACK LED als auch die Trackwahl
Tasten schnell. Nachdem der Track geloscht ist,
horen die LEDs auf zu blinken. Dann kann den
TRACK FuBtaster losgelassen werden.

e Der Loschvorgang eines Tracks lasst sich
unterbrechen, indem der Track FuBtaster
losgelassen wird, bevor die LEDs aufhoren zu
blinken.

e Nachdem ein Track geloscht wurde, kann der
Loschvorgang durch Driicken des UNDO
FuBtasters riickgangig gemacht werden.

e Die Track-Loschfunktion ist beim Aufnehmen
eines Neuen Loops deaktiviert.



IM DETAIL: TRACK-OVERDUBBING

Nach der Aufnahme eines Neuen Loops auf Track
1 schaltet der 95000 automatisch weiter auf
Track 2. Wenn der PLAY FuBtaster gedriickt wird
um die Aufnahme des Neuen Loops zu beenden,
beginnt der 95000 automatisch mit dem
Overdubben auf Track 2. Die RECORD und PLAY
LEDs leuchten beide zum Anzeigen des Overdub-
Vorgangs.

Um einen Track zu wahlen, auf den gedubbt
werden soll, den TRACK FuBtaster driicken. Bei
jedem Druck auf den TRACK FuBtaster
(vorzugsweise bei ausgeschalteter RECORD LED)
leuchten die Tasten uber den Tracknummern
nacheinander auf. Der beleuchtete Trackwahl
Taster zeigt den aktiven Track an. Derzeit (oder
demnachst) findet Overdubbing auf den aktiven
Track statt.

Um einen Stereo Overdub aufzunehmen, ein
Paar TRACK Taster (1 & 2, 3 & 4, oder 5 & 6)
gedruckt halten, sodass ihre LEDs aufleuchten.
Jetzt kann das Overdubbing auf Tracks 1 & 2, 3
& 4, oder 5 & 6 begonnen werden. TRACK
FuBtaster driicken, um zwischen den drei
Trackpaaren hin und her zu schalten. Alle Track
Fader in den Stereo-Paaren wirken unabhangig
voneinander, auch bei aktiviertem Stereo
Modus. Um wieder zum Overdubbing auf
einzelne Tracks zuruckzukehren, ein beliebiges
TRACK Taster-Paar gedriickt halten; der zweite
TRACK Taster der gedriickt gehalten bleibt,
wird zum aktiven Track.

Zunachst den RECORD FuBtaster auf einem
bereits aufgenommenen Loop driicken. Die
RECORD und die PLAY LEDs leuchten beide
sofort auf, und das Overdubbing wird
durchgefihrt.

Wenn ein Loop bereits wiedergegeben wird,
den RECORD FuBtaster driicken, um mitten im
Loop-Durchlauf sofort in den Overdub Modus zu
gelangen.

» Overdubbing erfolgt nur auf dem aktuell
aktiven Track oder Trackpaar, was durch
die leuchtenden TRACK-LEDs angezeigt
wird.
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Die DUB Einstellungen eines einzelnen

Tracks werden als rechter Parameter der

LOOP/DUB Seite angezeigt. Zur Auswahl und

Anderung des DUB Parameters:

1. PAGE Taster driucken um durch die 3
Primarseiten zu blattern.

2. VALUE Regler driicken/klicken um zwischen
LOOP -und DUB Einstellungen zu wechseln;
ein Punkt in der rechten unteren Ecke des
Displays leuchtet auf, wenn DUB aktiv ist.

3. DUB auswahlen, und VALUE Regler des (der)
aktiven Tracks drehen um den Overdub
bzw. Feedbackbetrag zu andern. Der
Parameter Feedbackbetrag umfasst einen
Bereich von 0 bis 10 (0% bis 100%).

DUB wirkt wie ein Feedback Regler bei einem
Delay Effekt. Beim Overdubbing mit dem 95000
wird der Pegel des zuvor aufgenommenen
Audios auf dem aktiven Track mit der
Einstellung des DUB Pegels dieses Tracks
multipliziert. Steht DUB auf 10, bleibt das
zuvor aufgenommene Audio auf der Lautstarke,
mit der es aufgenommen wurde. Steht DUB
jedoch auf einem Wert unter 10, wird die
Lautstarke des zuvor aufgenommenen Audio bei
jedem Durchlauf des Loops entsprechend der
DUB Feedbackeinstellung abgeschwacht. Unter
Verwendung von hohen Einstellungen wie 8
oder 9 ist es moglich, den 95000 als sehr lang
anhaltendes Delay Pedal zu benutzen. Wenn
DUB auf 0 steht, wird samtliches zuvor
aufgenommene Audio geloscht.

» Mit der UNDO Funktion lasst sich der letzte
Overdub rlickgangig machen. Wenn DUB
unter 10 eingestellt war, und "altes” Audio
geloscht wurde, stellt ein Druck auf den
UNDO FuBtaster das geloschte Audio wieder
her.

Der DUB Feedbackpegel eines jeden Tracks wird
uber alle Loops hinweg angewendet, und
automatisch im internen Speicher
abgespeichert, oder von diesem abgerufen. Wird
z.B. gerade im Loop 3 gearbeitet und der DUB-
Pegel von Track 6 auf einen Wert von 7 (70%)
eingestellt, so wird beim Umschalten zu einem
anderen Loop, wie z.B. Loop 10, der DUB-Pegel
von Track 6 dort auch auf 7 eingestellt.



Bestimmte Tastendriicke oder
Schieberbewegungen ermaoglichen es den Sound
wahrend dem Overdubbing zu manipulieren:

e TEMPO Schieber bewegen und TAP Taster
verwenden, um verlangsamt oder
beschleunigt klingende Instrumente oder
Gesang zu erzielen. Im Overdub Modus den
TAP Taster zwei -oder mehrmals dricken, um
die BPM Geschwindigkeit des Loops sofort an
das Tempo der TAP Tastendriicke
anzupassen. Diese Funktion ist bei
perkussiven Loops besonders wirkungsvoll,
kann bei Tonhohen-basierten Loops jedoch zu
"verstimmten” Loops flihren.

e Der TAP Taster leuchtet, wenn der TEMPO
Schieber auf das gleiche Tempo eingestellt
ist, mit dem der Originalloop aufgenommen
wurde. Daher leuchtet der TAP Taster nur
auf, wenn beim Bewegen des TEMPO-
Schiebers derselbe auf seiner Original-
Einstellung steht. Dank dieser
Leuchtanzeige des TAP Tasters lasst sich
mit Leichtigkeit zu der urspringlichen
Tonhohe sowie zum Tempo des Loops
zurlckfinden.

e Den OCT Taster driucken, um die Tonhohe
und das Tempo des Loops automatisch um
genau eine Oktave zu reduzieren. Den
TEMPO Schieber verwenden, um die
Geschwindigkeit des Loops in
Halbtonschritten (COARSE Modus) oder in
Abstufungen von 1 BPM (FINE Modus) zu
verandern. In der Grundeinstellung
befindet sich der TEMPO Schieber im
COARSE Modus. Die Auflosung des TEMPO
Schiebers kann auf den SEKUNDARMODUS-
SEITEN geandert werden.

e Den REVERSE Taster jederzeit (auBer beim
Aufnehmen eines Neuen Loops) driicken,
um die Wiedergaberichtung des Loops
umzukehren. Die Reverse Funktion
ermoglicht es, auf einfache Weise einen
kompletten Track oder nur einen Abschnitt
rickwarts aufzunehmen.

» Bei Betatigung der OCT und REVERSE Taster
wirkt sich die Aktivierung der jeweiligen
Funktion auf alle 6 Tracks eines Loops aus,
sowie auf den Mixdown Track; nicht nur auf
den derzeit aktiven Track.
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Wird der PUNCH Taster wahrend dem Overdubbing
aktiviert, wird samtliches zuvor auf der aktiven Spur
aufgenommene Material geloscht. Punch-In ist gut
geeignet um eine falsche Note zu korrigieren, oder
einfach um einen Abschnitt oder Track eines Loops
in Echtzeit zu l6schen.

Bei der Wiedergabe den Fader des aktiven
Tracks hochschieben, um den Track deutlich
horen zu konnen. Punch-In aktivieren, und
RECORD driicken: der Track wird unhorbar.
Beim Overdubbing loscht der 95000 zuvor
aufgenommenes Audio, und nimmt gleichzeitig
neues Material auf.

Um einen Punch-In durchzufiihren:

1. Den Track anwahlen, auf dem per Punch-In
eingestiegen werden soll.

2. Den PUNCH Taster driicken, sodass er
leuchtet.

3. Den PLAY FuBschalter driicken, um den
Loop wiederzugeben.

4. Wenn die Stelle erreicht ist, an der der
Punch-In einsetzen soll, RECORD driicken.
Der 95000 beginnt sofort das "alte" Audio zu
loschen, und nimmt neues Audio auf den
aktiven Track auf.

5. Ist der Punch-In Abschnitt beendet,
RECORD wieder driicken, um die Aufnahme
zu beenden und den Loop weiter
abzuhoren.



IM DETAIL: MIXDOWN

Der 95000 verfiigt liber einen einfachen Mixer, der
die 6 aufgenommenen Tracks, die DRY OUTPUT
Tracks, und den Mixdown Track zusammenfiihrt.
Die Ausgange des Mixers werden an die L und R
OUTPUT Buchsen, den KOPFHORER, und die
MONITOR OUT Buchsen geschickt. Die Lautstarken
aller 6 Tracks, der DRY OUTPUTs und des Mixdown
Tracks lassen sich unabhangig regeln. Die Stereo-
Positionierung der 6 Tracks und der DRY-Signale
lassen sich mit den Panorama Reglern einstellen.
HINWEIS: die MONITOR OUT Buchse liefert einen
Mono-Mix des Stereo Kopfhorerausgangs.

e Beim Mixdown werden die 6 Mono Tracks im
95000 intern durch digitale Signalverarbeitung
(DSP) gemischt. Der Ausgang des internen
Mixers fur die 6 Mono Tracks wird zum
Eingang des Mixdown Track, und zu den
Ausgangsbuchsen geschickt. Der Mixdown
Track ist eine Stereospur und zeichnet sowohl
die linke als auch die rechte Seite des
Stereospektrums auf.

e Der Mixdown Track zeichnet Audio in Echtzeit
auf, und alle Einstellungen an den Track
Fadern oder Pan Reglern wird als Audio auf
den Mixdown Track aufgenommen.

o Der Mixdown Track verfigt Uber seinen
eigenen Fader (MIXDOWN) zur Steuerung des
Lautstarkepegels.

e Audiomaterial von den INPUT Buchsen kann
nicht direkt auf den Mixdown Track
aufgenommen werden. Nur Audio, das zuvor
auf einen der 6 Mono Tracks aufgenommen
wurde, kann auf den Mixdown Track
aufgenommen werden.

o Der Mixdown Track verfugt tUber eine DUB
Feedbackpegel Regelung, genau wie die
anderen 6 Tracks. Mit Hilfe der DUB
Einstellung lasst sich mehrmals auf den
Mixdown Track aufnehmen.

1. Wahrend der 95000 im Ruhemodus ist, den
MIXDOWN Taster einmal driicken. Der
MIXDOWN Taster leuchtet konstant, um
anzuzeigen dass der 95000 fur einen normalen
Mixdown bereit ist.

2. RECORD driicken, um sofort mit dem Mixen zu
beginnen, oder PLAY driicken, um den
Mixdown zu proben. Sollte der Mixdown nicht
gefallen, kann er jederzeit noch einmal
versucht werden.

3. Driicken von PLAY wahrend des aktiven
Mixdowns verhalt sich genauso wie das
Driicken von PLAY wenn einer der anderen
Tracks aktiv ist. Das bereits aufgenommene
Audiomaterial auf den 6 Monospuren wird nicht
verandert, es wird lediglich das bereits
aufgenommene Material wiedergegeben.

4. Den RECORD Taster driicken, wenn alles fiir
die Durchfiihrung des Mixdown bereit ist. Der
Mixdown Track beginnt sofort mit der
Aufzeichnung des Audiomaterials der 6 Mono
Tracks. Beim Mixdown muss der Loop nicht
von vorne gestartet werden; er kann von
einer beliebigen Stelle innerhalb des Loops
aus gestartet werden.

5. Sobald der Mixdown fertig ist, entweder
RECORD oder PLAY driicken, um die
Aufnahme zu beenden.

Ist ein Mixdown beendet, den Mix abhoren um ihn
zu beurteilen. Gibt es etwas zu korrigieren, das
Ganze noch einmal versuchen. Um von vorne
anzufangen, entweder UNDO drucken, oder den
DUB Pegel des Mixdown Track auf O stellen, um
den vorhergehenden Mix zu loschen, wahrend der
neue aufgenommen wird.

Hier einige Tipps und Tricks:

e Auf den Mixdown Track lasst sich beliebig oft
overdubben; der DUB Pegel des Mixdown
Tracks wirkt wie ein Feedback Regler bei
einem Delay-Effekt. Das bedeutet z.B., dass
sich 6 weitere Tracks aufnehmen lassen, und
diese neuen Tracks zusatzlich auf den
Mixdown Track abgemischt werden konnen.
So bestiinde der Mixdown Track dann aus 12
gemixten Tracks.

e Mit Hilfe externer Kabel kann versucht
werden, den Mixdown Track auf einen oder
zwei aufgenommene Tracks zuriickzuspielen
("bouncen”). Nicht vergessen, hierbei die DRY
OUTPUT Fader herunter zu ziehen, um
unerwiinschte Riickkopplungen zu vermeiden.

e Mixdown Modus mit konstantem Tempo
aktivieren, wenn Flanging oder Tonhohen-
Beugung Effekte erzeugt werden sollen.

Um den Mixdown Modus zu verlassen, den
MIXDOWN Taster driicken bis die LED erlischt,
oder den TRACK FuBtaster driicken, um durch die
6 Tracks zu schalten.



> HINWEIS: Im Folgenden wird bei Bedarf die
Abkurzung KT Mixdown statt Mixdown
Modus mit konstantem Tempo eingesetzt.

Im normalen Mixdown wird im gleichen Tempo
auf den Mixdown Track aufgenommen, in dem
die 6 Mono Tracks abgespielt werden. Wie bei
einem Mehrspur-Bandgerat sind samtliche
Tracks immer mit derselben Geschwindigkeit
untereinander synchronisiert. Diese
Geschwindigkeit wird durch den TEMPO
Schieber, den TAP Taster, oder einer externen
MIDI Clock bestimmt. Obwohl bei einem
normalen Mixdown die Geschwindigkeit oder
das Tempo (BPM) des 95000 verandert werden
konnen, sind bei der Wiedergabe jedoch
keinerlei Tonhohenanderungen zu horen.

Der KT Mixdown Modus koppelt den Mixdown
Track an das Tempo oder die Geschwindigkeit,
in der der erste Loop aufgenommen wurde. Die
Geschwindigkeit der 6 aufgenommenen Tracks
kann jedoch verandert werden, um subtile
Effekte wie Flanging, oder drastischere Effekte
wie Tonhohenbeugung zu erzeugen.

Beim Aktivieren des KT Mixdown Modus wird
der TEMPO-Schieberegler zu einem Prozentual-
Tempoanderungsregler, mit Reichweite von -1
Oktave bis +1 Oktave reicht, und null Anderung
in der Mittelstellung des Schiebers. Das
mittlere Tempo entspricht immer dem
Originaltempo, mit dem der Loop
aufgenommen wurde. Am oberen Anschlag des
TEMPO Schiebers verdoppeln die 6
aufgenommenen Tracks ihr Tempo. Am unteren
Anschlag wird das Tempo der 6 Tracks halbiert.
In der Mittelstellung findet keine Tempo-
Anderung statt, und die TAP LED leuchtet
konstant, um dies anzuzeigen. In allen anderen
Stellungen blinkt die TAP LED im Schnellmodus.

» Der TAP Taster ist im KT Mixdown Modus
auBer Funktion.

» Wird der REVERSE Taster wahrend des KT
Mixdown gedruckt, geben die 6
aufgenommenen Tracks riickwarts wieder,
wahrend der Mixdown Track weiterhin
vorwarts aufnimmt. So kann ein Track, der
vorwarts aufgenommen wurde, (auf dem
Mixdown Track) umgedreht werden.
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Wahrend der 95000 sich im Ruhemodus ist, den
MIXDOWN Taster driicken, bis die MIXDOWN LED
schnell blinkt. Der 95000 muss sich im
Ruhemodus befinden, um den KT Mixdown
Modus zu aktivieren oder zu beenden.

An dieser Stelle entweder den RECORD oder
den PLAY FubBtaster driucken. RECORD fuhrt
direkt zum KT Mixdown Modus. PLAY ermoglicht
den Probelauf des Mixdown.

Beim Proben des KT Mixdown ist es jederzeit
moglich, den RECORD FuBtaster zu dricken um auf
den Mixdown Track zu overdubben.

Falls sich bereits Audiomaterial auf dem
Mixdown Track befindet, nicht vergessen den
DUB-Pegel des Mixdown Tracks auf 10 zu
stellen, wenn das Originalmaterial auf dem
Mixdown Track nicht Uberspielt werden soll.

e Wahrend der Durchfiihrung eines KT
Mixdowns, den TEMPO Schieber in beide
Richtungen bewegen, um die Effekte der
zeitverschobenen Tracks anzuhoren.

e In manchen Fallen von heftigem Einsatz des
TEMPO Schiebers konnen die zu mischenden
Tracks bezliglich des urspriinglichen
Timings auBer Synchronisierung geraten.

Um die Aufnahme des KT Mixdown zu beenden,
den RECORD FuBtaster dricken um in den
Wiedergabe Modus zu gelangen, oder den PLAY
FuBtaster driicken, um den 95000 zu stoppen.

Um in den KT Mixdown Modus zu gelangen, oder
ihn zu verlassen, muss der 95000 im Ruhemodus
sein. Den MIXDOWN Taster drlicken, bis die
entsprechende LED erlischt. Der KT Mixdown
Modus kann auch durch Dricken des Track
FuBtasters verlassen werden.

Zusatzliche Hinweise zu den nachsten Schritten
befinden sich im Abschnitt Nach dem Mixdown
auf der vorigen Seite.



SPEICHERKARTE UND USB

e Der 95000 zeichnet unkomprimiertes 16-bit
Audio mit einer Abtastrate von 44.1 kHz auf.

e Das gesamte aufgenommene Audiomaterial wird
auf auswechselbaren Micro Secure Digital High

Capacity (microSDHC) Speicherkarten gespeichert.

Der microSDHC Kartensteckplatz (mit der
Bezeichnung: “microSD”) befindet sich auf der
Riickseite des 95000 nahe der
Stromeingangsbuchse.

e Der 95000 akzeptiert nur Karten mit der
Kennzeichnung microSDHC, mit einer
Speicherkapazitat von 4GB bis zu 32GB. Es
wird empfohlen, Karten der
Geschwindigkeitsklasse 10 oder hoher zu
verwenden, entsprechend der angegebenen
Zahl innerhalb eines Halbkreises auf der Karte
selbst. Der 95000 akzeptiert keine SD Karten
in Standard-GroRe, oder Karten mit der
Bezeichnung microSD oder microSDXC.

Der 95000 wird mit einer 16GB Karte ausgeliefert,
dessen maximale Loop-Aufnahmezeit von bis zu 375
Minuten Zeit nach Belieben verteilt werden kann. Es
lasst sich beispielsweise ein Loop von 375 Minuten
Lange aufnehmen - ein langer Song! Oder 100 Loops,
je 3 Minuten und 45 Sekunden lang.

Die GroBe der Karte hat keinen Einfluss auf die
Anzahl der Loops (100) die auf die Karte passen.
Um es anders auszudriicken: eine 32GB Karte kann
im Vergleich zu einer 4GB Karte keine groBere
Anzahl von Loops aufzeichnen, aber die 32GB
Karte kann mehr Audiomaterial und daher langere
Loops aufnehmen.

» Die UNDO Funktion reduziert die insgesamte
Aufnahmezeit, da fruhere Versionen jedes
Tracks auf der Speicherkarte gespeichert
werden mussen.

» Der 95000 kann weder aufnehmen noch
wiedergeben, wenn sich keine passende
microSDHC Karte im Kartensteckplatz
befindet.

Kartentyp: microSDHC

Minimale KartengroBe: 4GB

Maximale KartengroBe: 32GB
Kartengeschwindigkeit:
Geschwindigkeitsklasse 10 oder hoher

¢ Minimale Loop-Aufnahmezeit: 1,5 Sekunden
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e Ungefahre Gesamtaufnahmezeit fur jede
SDHC SpeicherkartenstandardgroBe:
» 4GB = 93 Minuten (1 Stunde & 33
Minuten)
» 8GB = 187 Minuten (3 Stunde & 7 Minuten)
» 16GB = 375 Minuten (6 Stunde & 15 Minuten)
» 32GB = 750 Minuten (12 Stunde & 30 Minuten)

Nur microSDHC Speicherkarten verwenden die mit
dem FAT32 Dateisystem formatiert sind. Die
meisten erhaltlichen Speicherkarten sind mit
FAT32 vorformatiert. Sollte es aber notwendig
werden, eine microSDHC Karte fiir den 95000 zu
formatieren, empfiehlt sich die Verwendung des
offiziellen SD Karten Formatierungs-Tool der SD
Association
(http://www.sdcard.org/downloads/formatter_4),
anstelle der standardmaBigen Formatierungsapps
die in Windows und OS X Betriebssystemen
enthalten sind. Das SD Karten Formatierungs-Tool
ist sowohl fur Windows als auch fur Mac OS X
erhaltlich und stellt sicher, dass die Karte optimal
formatiert wird.

Zum Entfernen der microSDHC Speicherkarte, die
Karte in den 95000 driicken. Dieser Vorgang
spannt eine Feder, die die Karte freigibt und ein
Stlick weit aus dem Steckplatz herausschiebt.
Sodann die Karte das restliche Stiick
herausziehen. Um microSDHC Karten
auszutauschen, einfach eine neue Karte in den
offenen Steckplatz einfiihren.

Bitte vor dem Entfernen der Karte sicherstellen,
dass der 95000 im Ruhemodus ist. Die Karte nicht
entfernen, wenn sich der 95000 im Laufe der
Wiedergabe, der Aufnahme oder des Overdubbings
befindet. Entfernung der Karte wahrend der
Aufnahme oder des Overdubbings kann das
Dateisystem der Karte beschadigen, worauf der
95000 nicht mehr in der Lage ist, die Karte
ordnungsgemal zu lesen oder zu beschreiben.
Sollte dies dennoch passieren, den 95000 via USB-
Kabel an einen Windows-PC anschlieBen, und das
Scandisk-Tool auf die Karte anwenden. Fiir Mac
Benutzer, den 95000 mit dem Computer verbinden,
und die Repair Disk Funktion durchfiihren, die in
der Disk Utility App eingebunden ist. Sollte die
Karte noch immer nicht funktionieren, die Karte
wie oben beschrieben fur FAT32 neu formatieren.

Leider 6scht die Neuformatierung permanent alle
Loops, die sich auf der Karte befanden.



Der USB Anschluss des 95000 ermaglicht es, die
erstellten Dateien iiber ein Standard USB-Kabel auf
einen Computer zu iibertragen. Der USB Anschluss
befindet sich neben dem microSD Kartensteckplatz auf
der Ruckseite des 95000.

Beim AnschlieBen des 95000 an einen Computer uber
den USB-Anschluss zeigt der Computer die microSDHC-
Karte im Inneren des 95000 als "Wechselfestplatte” an.
AnschlieBend konnen Dateien zwischen Computer und
microSDHC-Karte hin und her kopiert werden. Der
95000 wird automatisch von PCs mit Windows XP oder
spater, sowie von Macs mit OS X erkannt.

» Die USB Verbindung ermoglicht bei Bedarf eine
Aktualisierung der Software. Die neueste Version
befindet sich auf der Produktseite des 95000 auf
www.ehx.com. HINWEIS: die Software-Versions-
Nummer: “V x.y” wird wahrend des Startvorgangs
kurz angezeigt. Wenn eine Aktualisierung der
Software erforderlich ist, werden Anleitungen der
Software-Revision beigefiigt.

Der 95000 zeichnet alle Audiodateien als WAV Dateien
auf, die von den meisten - wenn nicht allen -
modernen Computern gelesen werden konnen. Jede
Audio-App, die Wave-Dateien als giiltiges Format
akzeptiert, kann die Audiodateien des 95000 abspielen
oder bearbeiten. Jeder PC und Mac kann .WAV Dateien
abspielen. Der groBte Vorteil daran ist, dass die 95000
Dateien in der personlich bevorzugten Software
bearbeitet werden konnen - der Traum eines jeden
Klang-Tuftlers!

Um die USB Verbindung zwischen dem 95000 und dem
Computer ordnungsgemaB zu trennen, die fir das
jeweilige Computerbetriebssystem geeignete
Auswurfprozedur befolgen:
e  Windows: Zum “Hardware sicher entfernen”
Icon rechts unten am Bildschirm gehen. Das
"USB-Massenspeichergerat” auswahlen, und auf
"auswerfen" klicken.
e  OSX: Zum Finder gehen, und das SD Karten-lcon
in den Papierkorb ziehen.

Einen PC oder Mac verwenden, um Audiodateien aus
anderen Quellen in den 95000 zu importieren. Auch
lassen sich Backups oder Wiederherstellungen von
Loops auf die microSDHC Karte im 95000 durchfuihren.

Ein Blick in das Datei-System der microSDHC Karte
zeigt, dass jeder Loop uber den eigenen Ordner
verfligt, mit Bezeichnungen von LOOPOO bis LOOP99.
Nur Loopnummern, die tatsachlich aufgenommen

wurden, weisen einen Ordner auf. Wenn beispielsweise

noch nie auf Loop 20 aufgenommen wurde, gibt es
auch keinen Ordner mit der Bezeichnung LOOP20.

Beim Doppel-Klick auf einen der Loopordner erscheinen
mindestens 8 Dateien im Ordner. Die Namen der 8
Dateien sind in jedem Loopordner gleich: TEMPO.TXT;
TRACK1.WAV; TRACK2.WAV; TRACK3.WAV; TRACK4.WAV;
TRACK5.WAV; TRACK6.WAV; TRACKM.WAV. Der
Loopordner kann ferner Dateien mit den Endungen .UND,
.DAT und .TRK enthalten. Beim Wiederherstellen eines
Loops im 95000, werden diese Dateien benutzt um
UNDO/REDO Operationen auf zuvor aufgenommenen
Tracks durchzufiihren.

Die .TRK Dateien sind temporare .WAV Dateien.
Wenn beim Backup eines Loops eine .TRK Datei zu
sehen ist, das Fenster mit den Dateien schlieBen.
Den betreffenden Loop abspielen und mindestens
zweimal durchlaufen lassen. Die .TRK Datei
erscheint beim nachsten Ansehen nun als .WAV
Datei.

1. Sicherstellen, dass Computer und 95000
betriebsbereit sind.

2. Den 95000 uber ein Standard USB-Kabel mit dem
Computer verbinden.

3. Nach dem Wechseldatentrager im Dateisystem
suchen.

4. Das Fenster der Speicherkarte 6ffnen. Nun ist
mindestens ein Ordner zu sehen: LOOP00. Jeder auf
dem 95000 aufgenommene Loop wird in seinen
eigenen LOOPxx Ordner hinein gespeichert.

5. Innerhalb jedes LOOPxx Ordners gibt es zahlreiche
Dateien. Soll irgendwann der Loopordner im 95000
wiederhergestellt werden, ist es fir ein Backup
jedes betreffenden Loops am besten, den gesamten
Loopordner in ein ausgesuchtes Verzeichnis der
Computer-Festplatte zu kopieren. Hierbei kann der
Name des Ordners geandert werden, sobald er sich
auf der Festplatte befindet, um dessen Inhalt
spater leichter identifizieren zu konnen. Fiir das
Backup ist es wichtig, alle Dateien im Loopordner
zu speichern, inklusive der sieben Audiodateien,
der TEMPO.TXT Datei, und aller UNDO Dateien. Der
95000 spielt nur dann einen Loop ab, wenn alle
Audiodateien vorhanden sind, und spielt bei
fehlender TEMPO.TXT Datei moglicherweise nicht
wie vorgesehen. Wenn der Festplattenspeicher
begrenzt ist, sicherstellen dass zumindest alle
sieben .WAV Dateien und die .TXT Datei kopiert
werden. Die .UND Dateien sind fiir ein Backup nicht
unbedingt notwendig, jedoch lassen sich ohne diese
keine Undo/Redo Overdubs der letzten Session
durchfiihren, wenn der Loop im 95000
wiederhergestellt wird.

6. Um den 95000 vom Computer zu trennen, das
entsprechende Auswurfverfahren des Computers
befolgen.



No

Sicherstellen, dass sowohl der Computer,
als auch der 95000 betriebsbereit ist.

Den 95000 iiber ein Standard USB-Kabel mit
dem Computer verbinden.

Nach dem Wechseldatentrager des 95000
im Dateisystem suchen.

Den Ordner oder die Dateien auf der
Festplatte ausfindig machen, die in den
95000 wiederhergestellt werden sollen.
Befinden sich die Dateien in ihrem eigenen
Ordner ohne weitere Dateien, den
gesamten Ordner in das Root-Verzeichnis
der microSDHC Karte des 95000 kopieren.
Falls notig, den Ordner in LOOPxx
umbenennen, wobei xx eine verfligbare
Loopnummer zwischen 00 und 99 ist. Der
wiederherzustellende Ordner muss nicht
die gleiche Nummer tragen, unter der er
urspringlich zugeordnet war.

Beim Wiederherstellen der Dateien auf die
microSDHC Karte ist es wichtig, dass alle
sieben Audiodateien, die TEMPO.TXT Datei
und alle UNDO Dateien dabei sind. Der
95000 gibt einen Loop nur dann wieder,
wenn alle Audiodateien vorhanden sind,
und gibt sie moglicherweise nicht so wie
vorgesehen wieder, wenn TEMPO.TXT fehlt.
Die alten UNDO/REDO Dateien missen nicht
enthalten sein, wenn sie nicht zur
Verwendung gebraucht werden.

Den Wechseldatentrager im Computer
auswerfen.

Die Loopnummer im 95000 anwahlen.
Den 95000 auf Wiedergabe stellen. Die
Audiodateien sollten wiederhergestellt
sein.
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Der 95000 kann Audiodateien aus anderen
Quellen wiedergeben und overdubben, sofern
sie mit Hilfe eines Computers und USB auf die
microSDHC Karte importiert werden. Bitte die
nachstehenden wichtigen Spezifikationen
beachten, die eingehalten werden missen, um
den Audio-Import sachgemaB durchzufiihren:

Die Audiodateien mussen im .WAV Format
vorliegen.

Die .WAV Dateien missen eine Auflosung
von 16-bit und eine Sampling Rate von 44.1
kHz aufweisen.

Es mussen alle sechs Mono Track-Dateien,
die Stereo Mixdown Track-Datei, und die
TEMPO.TXT Datei vorhanden sein.

Alle sieben Audio-Tracks mussen exakt die
gleiche Lange haben.

Die TEMPO.TXT Datei sollte von einem
fixierten Loop kopiert werden. In der
zweiten Zeile, in der: TEMPO = xXXX.XXXXX
bpm steht, die BPM eintragen, mit der die
Loops erstellt wurden. Steht der TEMPO
Schieber auf diesem Tempo, leuchtet die
TEMPO LED, und die Loops werden im
normalen Tempo wiedergegeben. Das Feld
mit der Bezeichnung: TEMPO POT sollte frei
bleiben.

Die importierten Dateien konnen in einen
bereits auf der SD Karte befindlichen
Loopordner kopiert werden (in diesem Falle
wird alles was sich momentan darin
befindet, geloscht), oder in einen zu
erstellenden Neuer Loopordner, der eine
Nummer zwischen 00 und 99 erhalt.



MIDI SYNC

Wie an anderer Stelle in dieser Anleitung
bereits erwahnt, verfiigt der 95000 Uber drei
Clock Sync Modi. Ein Clock Sync Modus ist
intern (IN). Die anderen beiden Modi sind
extern: XT (Normaler Externer MIDI Clock Sync)
und BX (Beat Sync Externer Clock Modus).

Jeder Druck auf den EXT. CLOCK Taster
schaltet weiter durch die drei Clock Modi:

1. IN: EXT. CLOCK Taster dunkel

2. XT: EXT. CLOCK Taster leuchtet konstant
3. BX: EXT. CLOCK Taster blinkt schnell

Der 95000 generiert MIDI Clock basierend auf
seinen internen Tempo-Einstellungen, und
schickt MIDI Clock, Start, und Stopp Meldungen
an seinen MIDI OUT Anschluss. Externer Clock
ist abgeschaltet, und MIDI IN Nachrichten
werden ignoriert.

Steht der 95000 auf Interner Clock, gibt er standig
MIDI Clock Sync in der aktuellen Tempo-
Einstellung aus. Zusatzlich zu MIDI Clock erzeugt
der 95000 bei jedem Stopp oder Start eines Loops
auch MIDI Stopp und Start Befehle.

Beim Driicken von PLAY oder RECORD um die
Loop-Wiedergabe zu starten, Ubertragt der
95000 einen MIDI Start Befehl. Der 95000
sendet auch einen MIDI Start Befehl beim
Dricken des NEW LOOP Tasters, um in den
Aufnahmebereitschaft zu gelangen.

Ein MIDI Stopp Befehl wird gesendet beim
Stoppen eines Loops um den 95000 in den
Ruhemodus zu versetzen. Gibt der 95000 also
einen Loop wieder, und es erfolgt ein Druck
entweder auf PLAY oder auf RECORD, so sendet
er einen MIDI Stopp Befehl.

Im Quantisierungsmodus sendet der 95000 beim
Driicken des RECORD FubBtasters sofort einen
MIDI Befehl, um den MIDI Slave zum Neustart
seiner Wiedergabe bei Beat 1, zurlickzusetzen.

Auf XT Modus gestellt, befolgt der 95000 nicht
nur MIDI Clock, sondern auch MIDI Start, Stopp
und SPP Befehle.

Ubertragt das angeschlossene MIDI Master Gerét
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MIDI Start und Stopp Befehle beim Beginnen
oder Beenden seiner Wiedergabe, reagiert der
95000 auf diese Befehle indem er die Loop-
Wiedergabe ebenfalls startet oder stoppt.
PLAY/PLAY/START auf dem externen MIDI
Gerat, wie z.B. einer Drum Machine, driicken:
der 95000 beginnt seinen Loop wiederzugeben.
STOPP auf dem externen MIDI Gerat druicken:
der 95000 halt an.

Ist der 95000 in Aufnahmebereitschaft, den
RECORD FuBtaster driicken, und die RECORD
LED fangt an, schnell zu blinken. Sobald der
95000 einen MIDI Start Befehl bekommt,
beginnt er den Neuen Loop aufzunehmen. Ist
der 95000 in Aufnahmebereitschaft, den NEW
LOOP Taster (aber nicht RECORD) driicken, und
wenn der 95000 einen MIDI Start Befehl erhalt,
gibt er den im Speicher befindlichen Loop
wieder. Ist die aktuelle Loopnummer leer, geht
der 95000 automatisch in den
Aufnahmebereitschaft.

Der 95000 reagiert auch auf SPP Meldungen.
Das externe Gerat (z.B. Sequencer oder Drum
Machine) ein paar beliebige Takte
weiterschalten, und der 95000 - ob im
Ruhemodus oder bei der Loop-Wiedergabe -
springt zu dem vom MIDI Master Gerat
vorgegebenen Takt. Sollte der vorgegebene
Takt jenseits der Looplange liegen, spult der
95000 den Loop durch, zur korrekten Position.

Zum Beispiel den 95000 auf einen 4-taktigen
Loop einstellen. Einen Sequencer auf den
Anfang von Takt 6 vorstellen, und PLAY/START
driicken. Der 95000 fangt dann mit der
Wiedergabe am Beginn seines 2. Taktes an. Ist
das LED Display auf die Anzeige von
BARS/BEATS eingestellt, zeigt der 95000 die
aktuelle Loop-Position so an, wie sie via MIDI
verandert wird.

» Der 95000 arbeitet am besten mit MIDI
Master Geraten zusammen, die ein
kontinuierliches MIDI Clock-Signal
aussenden. Es gibt jedoch Gerate, die nur
beim Start der Wiedergabe MIDI Clock-
Signale senden. Bei Geraten dieser Art, muss
der 95000 erst 1 bis 3 Takte seines Loops
durchlaufen, um sich vollstandig an das neue
Tempo anzupassen, falls dieses am MIDI
Master Gerat verandert wurde nachdem es



zuletzt ein MIDI Clock-Signal ausgesendet
hat. Wahrend dieser Zeit konnen
dramatische Versuche des 95000, das Loop-
Tempo anzupassen, horbar werden.

Der BX Modus ist ahnlich wie der XT Modus,
auBer dass der 95000 im BX Modus MIDI Start
Befehle ignoriert. Daraus folgt, dass die
Wiedergabe des MIDI Master Gerates starten
kann, ohne dass der 95000 auch sofort mit der
Wiedergabe beginnt. Wird der MIDI Master
gestartet, folgt der 95000 dem MIDI Master
Clock, sodass er zur Positionierung des Masters
synchronisiert ist. Beim Druck auf PLAY beginnt
der 95000 synchron zum vom Master MIDI Gerat
erzeugten Beat, mit der Wiedergabe vom
Anfang seines Loops an

e Im Beat Sync Externer Clock Modus beginnt
der 95000 die Wiedergabe immer am
Anfang seines Loops.

e Nach dem Driicken von PLAY oder RECORD
wartet der 95000 immer auf den nachsten
MIDI Master Beat, um die Wiedergabe zu
starten. Dieses Verhalten burgt dafur, dass
der 95000 mit dem MIDI Master Clock
synchron bleibt.

e Soll sich der 95000 zu Beat 1 des MIDI
Master Gerates synchronisieren, PLAY auf
dem 95000 kurz vor Beat 1 des MIDI Master
Gerates drlicken.

> HINWEIS: Im XT, sowie im BX Modus,
"wartet" der 95000 auf das MIDI Clock-
Signal. Falls beim Driicken von PLAY kein
MIDI Clock-Signal zur Verfugung steht,
blinkt die PLAY LED schnell, um anzuzeigen
dass der 95000 keine Synchronisierung zum
MIDI Master Gerat aufbauen kann. Die
RECORD LED blinkt schnell, wenn versucht
wird einen Neuen Loop zu overdubben oder
aufzunehmen, ohne dass ein MIDI Clock zur
Verfligung steht.

Beim Betrieb des 95000 mit MIDI Clock - sei es
als Slave oder als Master, den
Quantisierungsmodus aktivieren, um
sicherzustellen dass die Looplangen genauen
Takt-Langen entsprechen. Bei Nicht-Benutzung
des Quantisierungsmodus ist eine Looplange
etwas langer oder kiirzer als die Takt-Langen.
Dieser Versatz verursacht ein Driften der Loops
in Bezug zum MIDI Clock Master oder Slave,

obwohl die Tempi eigentlich gekoppelt sind.

Der 95000 als MIDI Clock Slave

Sollen bei der Verwendung des 95000 als MIDI

Clock Slave, Loops von der Lange einer

bestimmten Anzahl von Takten erzeugt werden,

den anfanglichen Loop (oder Neuen Loop) wie
folgt mit eingeschaltetem Quantize aufnehmen:

1. Mit einer leeren Loopnummer anfangen.

2. Ext. Clock aktivieren durch Druck auf den
EXT. CLOCK Taster, sodass er konstant
leuchtet oder blinkt.

3. Den QUANTIZE Taster driicken. Der
QUANTIZE Taster leuchtet, wenn der
Quantisierungsmodus aktiv ist.

4. Den NEW LOOP Taster dricken. Die RECORD
LED sollte gemaRigt blinken.

5. Den RECORD FuBtaster drlicken. Nun blinkt
die RECORD LED schnell. Der 95000 wartet
auf ein MIDI Clock-Signal, und den Start
Befehl des MIDI Masters. Sobald er den
Start Befehl erhalten hat, startet der 95000
mit dem Einzahler, oder (falls der Einzahler
ausgeschaltet ist), mit der Aufnahme.

6. PLAY auf dem MIDI Clock Master driicken.
Der 95000 fangt sofort mit dem 1-taktigen
Einzahler an. Der Einzahler darf
abgeschaltet oder auf eine beliebige Lange
zwischen 1-8 Takten eingestellt seins. Es
wird empfohlen, bei Aufnahmen mit MIDI
Clock einen mindestens 2-taktigen
Einzahler zu verwenden. Dieser Ansatz
garantiert, dass der MIDI Clock Master und
der Slave zum tatsachlichen Beginn der
Loop-Aufnahme synchron laufen.

7. Im BX Modus kann der MIDI Master schon
vor dem Druck auf NEW LOOP oder RECORD
wiedergeben.

e Sicherstellen, dass der BX Modus beim
Start der MIDI Master-Wiedergabe
angewahlt ist.

e Nach dem Driicken des RECORD
FuBtasters beginnt der 95000 auf den
nachsten Beat 1, den er vom MIDI
Master empfangt; auch wenn der
Einzahler abgeschaltet ist.

e |st der Einzahler eingeschaltet, zahlt
der 95000 vor dem Aufnehmen die
eingestellte Anzahl von Takten vor.

8. Den PLAY oder RECORD FuBschalter
wahrend des 3. oder 4. Beats des letzten
Takts driicken. Der 95000 setzt so die
Looplange automatisch auf das Ende des
Takts fest.



9. Im Quantisierungsmodus erzeugt der 95000
Looplangen zum naheliegendsten Takt.
Jeder Takt kann eine Lange von 1 bis 8
Beats haben. Die Grundeinstellung ist 4
Beats pro Takt.

» BEISPIEL: Einen 4-taktigen Loop erstellen,
in dem jeder Takt 4 Beats lang ist. Einen
Neuen Loop mit aktivierter Quantisierung
anfangen aufzunehmen. Wahrend des
Aufnehmens den PLAY FuBtaster driicken,
um die Looplange entweder nach dem 3.
Beat des 4. Taktes, oder vor dem 2. Beat
des 5. Taktes festzusetzen. Entweder
verlangert der 95000 die Looplange, oder
aber er schneidet sie ab, um sie genau 4
Takte lang zu machen. Am Ende des 4.
Taktes stoppt der 95000 die Aufnahme, und
beginnt sofort mit Wiedergabe/Overdub
des soeben aufgenommenen Loops. Um den
Loop ohne Overdubbing wiederzugeben,
RECORD statt PLAY dricken, um den Loop
zu beenden.

» HINWEIS: Damit der 95000 eine Loop-
Aufnahme startet, muss einer der beiden
Externen Clock Modi zu dem Zeitpunkt
angewahlt sein, in dem die Wiedergabe des
MIDI Clock Masters gestartet wird. Der
95000 muss einen MIDI Start Befehl
empfangen - gefolgt von anschlieBenden
MIDI Clock Meldungen - um zu "wissen" wo
innerhalb der MIDI Clock Takte er sich
befindet.

PROFI TIPP: Ist die Looplange (in Takten) schon
vor dem Aufnehmen der Loops bekannt, einen
leeren Loop erzeugen, bevor die Aufnahme mit
MIDI Clock gestartet wird. Wird z.B. ein 2-
taktiger Loop mit eingeschalteter Quantisierung
erstellt, so bleibt dieser Loop immer genau 2
Takte lang. Diese Lange ist fixiert, egal ob das
Tempo intern vom 95000 bestimmt wird, oder
ob er auf EXT.CLOCK steht, und MIDI Clock Sync
empfangt.

Der 2-taktige Loop kann ohne jegliches an den
95000 geschicktes MIDI erstellt werden. Ein

Externer Clock Modus kann spater aktiviert werden,

um den 95000 mit MIDI Clock zu versorgen. Der

95000 fihrt dann Aufnahme/Wiedergabe mit dem

Tempo des Masters durch, und der Loop bleibt

immer 2 Takte lang. Es konnten sogar mehrfache

Loops mit unterschiedlichen Looplangen auf die

microSDHC Karte erstellt werden. Loop 0 konnte

ein 2-taktiger Loop sein, Loop 1 ein 4-taktiger
Loop, und so weiter. Ist das aufgenommene

Audiomaterial vom letzten Mal als mit einem leeren

Loop begonnen wurde, nicht erwiinscht (oder

benotigt), einfach jeden Track individuell l6schen.

Der 95000 als MIDI Clock Master

Wenn EXT. CLOCK abgeschaltet ist, hat das vom

95000 ausgegebene MIDI Clock Tempo nichts

mit der Looplange zu tun, und hangt nur ab von

der aktuellen Tempo-Einstellung des 95000 ab,
sei es durch den TEMPO Schieber, oder durch
den TAP Taster bestimmt. Um den 95000 als
den MIDI Clock Master zu verwenden:

1. Mit einer leeren Loopnummer anfangen.

2. Den EXT. CLOCK Taster driicken, sodass er
nicht leuchtet. Der Externe Clock Modus ist
nun abgeschaltet, und der Interne Clock
Sync Modus ist aktiviert.

3. Den QUANTIZE Taster driicken, sodass er
leuchtet. Der Quantisierungsmodus ist jetzt
aktiviert.

4. Den RECORD FubBtaster driicken. Der 95000
sendet sofort einen MIDI Start Befehl zum
MIDI Clock Slave, und der Slave beginnt mit
der Wiedergabe. Der 95000 startet seinen
Einzahler. Ist der Einzahler ausgeschaltet,
beginnt der 95000 sofort mit der
Aufnahme. Es empfiehlt sich beim
Synchronisieren von MIDI einen zumindest
2-taktigen Einzahler einzustellen, damit
MIDI Clock sich ins korrekte Tempo
eingefunden hat, bevor die tatsachliche
Aufnahme beginnt.

5. Nach dem Einzahler beginnt der 95000 mit
dem Aufnehmen; der MIDI Clock sollte
mitlaufen.

6. Zum Einstellen der Looplange, den PLAY
oder RECORD FuBtaster wahrend des 3.
oder 4. Beats des letzten Takts im Loop
driicken. Der 95000 setzt daraufhin die
Looplange automatisch auf das Ende des
Takts fest.



MIDI CONTROLLER UND PROGRAMM BEFEHLE

Mit MIDI lasst sich eine fernbedienbare und
automatisierbare Bedienung nahezu aller
Taster, Schiebe- und Dreh-Regler
verwirklichen. Die Ausnahmen sind die L und R
INPUT LEVEL Regler, und der HEADPHONE LVL
Regler; da diese Regler voll analog arbeiten,
lassen sie sich nicht per MIDI steuern. Der
95000 reagiert zu jeder Zeit auf Control Change
(CC) und Program Change (PC) Befehle. Der
95000 sendet selber keine PC und CC
Meldungen, sondern empfangt diese nur.

Der 95000 reagiert nur auf MIDI Control Change
(CC) und Program Change (PC) Befehle, wenn
der MIDI Master und der Slave beide auf den
gleichen Kanal eingestellt sind. Um den MIDI
Kanal am 95000 einzustellen:

1. Den PAGE Taster driicken, bis die MIDI
CH/SYNC LED unterhalb des Displays
leuchtet.

2. Die zwei linken Ziffern des Displays
reprasentieren die MIDI Kanal Einstellung.
Sicherstellen, dass der Dezimal-Punkt
unmittelbar rechts von der MIDI Kanal
Einstellung leuchtet. Ist dem nicht so, dann
den VALUE Regler einmal driicken und
loslassen.

3. Den VALUE Regler drehen, um den MIDI
Kanal zu andern.

4. Der MIDI Kanal lasst sich auf jeden Kanal
zwischen 1 und 16 einstellen, oder aber auf
OM, das fiir OMNI steht. Der OMNI Modus ist
die Stellung Uiber 16. Wenn OMNI eingestellt
ist, reagiert der 95000 auf alle MIDI Kanale.

MIDI CC Befehle werden hauptsachlich benutzt,
um kontinuierliche Regler wie Track-Lautstarke
Fader, Panorama Regler, und den TEMPO
Schieber zu variieren. Sie lassen sich auch
nutzen fur Tastendriicke, Steuerung des VALUE
Reglers (der an keine PC Befehlen gebunden ist),
und das Anwahlen von Loopnummern. Die
Tabellen auf der nachsten Seite listen alle
Funktionen auf, die durch MIDI CC gesteuert
werden, sowie die CC Nummern, denen sie
zugeordnet sind.

» MIDI CC3 erlaubt das “Druicken” aller Taster
des 95000, einschlieBlich der Steuerung der
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Auf-, Ab- und Driick-/Klick-Eigenschaften
des VALUE Reglers. Den CC3 Data Field
Value Wert verwenden, wie er in der
Tabelle auf der folgenden Seite aufgefiihrt
ist, um den genauen Tastendruck Befehl zu
senden.

» Den Data Range Bereich des MIDI CC115
verwenden, um Loopnummern direkt
anzuwahlen. Der Bereich der CC Nummern
von 0 bis 99 entspricht direkt den
Loopnummern des 95000.

MIDI PC Befehle einsetzen, um direkt einen der
100 Loops auf der microSDHC Karte
anzuwahlen, oder den Druck auf irgendeinen
Taster des 95000 Bedienungsfeldes auszulosen,
auBer der Drick-/Klick- Umschalt-Funktion des
VALUE Reglers. Ferner lassen sich MIDI PC
Befehle zum individuellen Stumm-/Laut-
Schalten jedes der 6 Mono Tracks sowie des
Mixdown Tracks benutzen. Siehe die MIDI
Program Change (PC) Befehle Tabelle auf S.37
als Referenz.

In beiden EXT. CLOCK Modi leitet der 95000 alle
empfangenen MIDI Meldungen zum MIDI OUT
Anschluss weiter. In anderen Worten, funktioniert
der MIDI OUT Anschluss dann auch als MIDI THRU
Anschluss.

HINWEIS: Auf Internen Clock Sync Modus
gestellt, leitet der 95000 keine MIDI Meldungen
weiter.

Es kann ein externes MIDI Gerat verwendet
werden, um Loops mittels PC oder CC Befehlen
zu andern und zu laden.



MIDI CC Tabellen

Die Tabelle auf der linken Seite listet jede 95000 Control Change Nummer (CC#) auf, den Daten-Bereich
der von jeder CC# Uberstrichen wird, sowie den jeder CC# zugeordneten Parameter. Die Tabelle auf
der rechten Seite listet jeden Tastendruck auf, zusammen mit dessen durch CC3 erreichbar
zugeordneten Daten-Wert.

MIDI Control Change Messages

Bitte beachten:

e Zwischen jedem Tastendruckbefehl muss mindestens eine Zeitspanne von 300mS vergehen.

e Wird ein Fader oder Regler nach dem Empfang eines CC Befehls bewegt, uberschreibt die Fader-
oder Regler-Bewegung den letzten CC Befehl.
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MIDI CC3
CC# Daten Bereich Parameter
7 0 bis 127 MASTER LVL Pot 1
9 | Obis 127 CLIX LVL Pot 1 VALUkE nggker
14 | 0bis 127 DRY OUTPUT L Lautst. Fader Druck/Klic
15 | 0 bis 127 DRY OUTPUT R Lautst. Fader 2 VALUE Pot Ab .
20 0 bis 127 Track 1 Lautstarke Fader “:’00 ¥§kléi I;OEAU Druck
21 0 bis 127 Track 2 Lautstirke Fader 101 UNDO F LllSttaiterE) rucl:(
22 0 bis 127 Track 3 Lautstirke Fader ubtaster-Jruc
23 0 bis 127 Track 4 Lautstirke Fader 102 RECORD FuBtaster-Druck
24 0 bis 127 Track 5 Lautstarke Fader 103 \;VI{I:DERGAEE/S":’OPP
25 0 bis 127 Track 6 Lautstarke Fader ubtaster-Druc
; m 104 LOOP AB FubBtaster-Druck
26 0 bis 127 MIXDOWN Lautstérke Fader 105 LOOP AUF FuB Druck
27 | 0bis 127 TEMPO Schieberegler ubtast.-Druc
; 106 NEW LOOP Taster-Druck
28 0 bis 127 KONTRLL-PEDAL (EXP.) 107 REVERSE Taster-Druck
29 | 0bis 127 DRY OUTPUT L Pan Pot 108 OCT TacterDisck
30 | 0bis 127 DRY OUTPUT R Pan Pot 109 Tip Tas s Druck
85 | 0bis 127 Track 1 Pan Pot aster-Druc
- 110 Track 1 Taster-Druck
86 0 bis 127 Track 2 Pan Pot
: 111 Track 2 Taster-Druck
87 0 bis 127 Track 3 Pan Pot
; 112 Track 3 Taster-Druck
88 0 bis 127 Track 4 Pan Pot 113 Track 4T Druck
89 | 0bis 127 Track 5 Pan Pot rack 4 Taster-Druc
- 114 Track 5 Taster-Druck
90 0 bis 127 Track 6 Pan Pot
: - 115 Track 6 Taster-Druck
102 | O bis 127 Track 1 Overdub Einstellg.
; ; 116 MIXDOWN Taster-Druck
103 | 0 bis 127 Track 2 Overdub Einstellg. 117 PUNCH Taster-Druck
104 | 0 bis 127 Track 3 Overdub Finstellg. aster-bruc
: " 118 QUANTIZE Taster-Druck
105 | 0 bis 127 Track 4 Overdub Einstellg.
: : 119 PAGE Taster-Druck
106 | 0 bis 127 Track 5 Overdub Einstellg.
; ; 120 Stumm/Laut Track 1
107 | O bis 127 Track 6 Overdub Einstellg. 121 St Laut Track 2
108 | 0 bis 127 MIXDOWN Overdub Einstellg. 17 . umm /La” Tra‘:k 3
109 | O0bis 8 Einzahler Sekundar Seite tumm/Laut Trac
: m 123 Stumm/Laut Track 4
. TEMPO Schieber Auflgsung
110 | 0 bis 1 - . . 124 Stumm/Laut Track 5
Sekundar Modus Seite Einstellg. 125 3 Laut Track 6
111 | O bis 2 Clix Modus Sekund. Modus Seite 126 Stumm/Laut M:;Bown
112 | 0 bis 99 Fade-Out Sekundar Modus Seite 177 Eg(l-'ll'mrgL OglPl(tT ter-Druck
13 | 127 Loop Ab : aster-uruc
114 | 127 Loop Auf
115 | 0 bis 99 Loop Direkt-Wahl
116 | 1bis 8 Anzahl Beats pro Takt



MIDI Program Change (PC) Befehle

Der 95000 reagiert auf PC Befehle, um die Direktwahl von Loops, Auslosung von Tastendriicke, und das
Stumm-/Laut-Schalten aller Tracks zu ermaoglichen.

PC # Funktion

0 Loop Wahl 00
1 Loop Wahl 01
99 Loop Wahl 99

100 TRACK FuBtaster Druck
101 UNDO FuBtaster Druck
102 RECORD FubBtaster Druck
103 PLAY/STOPP FuBtaster Druck
104 LOOP AB FuBtaster Druck
105 LOOP AUF FubBtaster Druck
106 NEW LOOP Taster Druck
107 REVERSE Taster Druck
108 OCT Taster Druck

109 TAP Taster Druck

110 TRACK 1 Taster Druck
111 TRACK 2 Taster Druck
112 TRACK 3 Taster Druck
113 TRACK 4 Taster Druck
114 TRACK 5 Taster Druck
115 TRACK 6 Taster Druck
116 MIXDOWN Taster Druck
117 PUNCH Taster Druck

118 QUANTIZE Taster Druck
119 PAGE Taster Druck

120 Stumm/Laut Track 1 *
121 Stumm/Laut Track 2 *
122 Stumm/Laut Track 3 *
123 Stumm/Laut Track 4 *
124 Stumm/Laut Track 5 *
125 Stumm/Laut Track 6 *
126 Stumm/Laut MIXDOWN *
127 EXT. CLOCK Taster Druck

*  Die einkanalige Stummschaltung funktioniert wie folgt: Wenn der Pegel des Kanals beim Empfang
des Befehls grofier als Null ist, wird der Kanal stummgeschaltet. Wenn der Pegel des Kanals bei
Empfang des Befehls Null ist, wird der Pegel entweder auf die Faderstellung des aktuellen Tracks
am 95000, oder auf den des letzten CC Befehls (20-26) gestellt, je nachdem, welche zuletzt
empfangen wurde.
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WERKSEITIG VOREINGESTELLTE DRUM LOOPS

Die mit dem 95000 gelieferte microSDHC Speicherkarte ist mit 20 Werks-Drum Loops ausgestattet, um
den Einstieg zu erleichtern. Die Werks-Drums befinden sich auf den Mixdown Tracks 1-20. Wird einer
der Loops geloscht, werden die Drums flir den betroffenen Loop ebenfalls geloscht. Um die Werks-
Drums fur einen, oder alle Loops wiederherstellen zu konnen, stehen diese zum Download auf der
Produktseite des 95000 unter www.ehx.com zur Verfiigung.

Il:lc:ﬁber Beschreibung BPM
1 4/4 Stick Metronome 100
2 4/4 Kick Drum 100
3 4/4 Electro Kick 100
4 Funky Beat 100
5 Rock Beat 100
6 Heavy Drums 120
7 Rock Beat 2 100
8 Tom Rock Beat 100
9 Funky Beat 2 110
10 Boots & Cats 100
11 90s Hip Hop 100
12 Slow Jam 72

13 Funk 3 80

14 DRM32 108
15 CR78 100
16 Jazz Drums 140
17 Country 112
18 Bossa Nova 120
19 3/4 Stick Metronome 120
20 6/8 Rhythm 200

Fir Loops 5, 13 und 16 bedanken wir uns bei Studiodrummer Hans Eijkenaar,
http://www.drumloopshd.com.
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GARANTIEBESTIMMUNGEN und KONTAKTDATEN

Bitte das Gerat online auf http://www.ehx.com/product-registration registrieren, oder die beigefiigte
Garantiekarte ausfillen, und uns innerhalb von 10 Tagen nach dem Kauf zuschicken. Electro-Harmonix wird nach
eigenem Ermessen ein Produkt, das wegen Materialdefekts oder Herstellungsfehler funktionsuntiichtig ist, fiir den
Zeitraum eines Jahres ab dem Kaufdatum reparieren oder ersetzen. Dies trifft nur zu auf Erstkaufer, die ihr
Produkt von einem autorisierten Electro-Harmonix Handler erworben haben. Reparierte oder ersetzte Teile werden
danach fur den verbleibenden Teil des urspringlichen Garantiezeitraums gewahrleistet.

Falls es innerhalb des Garantiezeitraumes notwendig werden sollte das Gerat zum Kundendienst zu schicken, bitte
die nachstehend aufgefiihrte passende Geschaftsstelle kontaktieren. Kunden von auBerhalb der unten aufgefiihrten
Regionen kontaktieren bitte den EHX Customer Service fiir Informationen beziiglich Garantiereparaturen tiber
info@ehx.com oder +1-718-937-8300.

USA und Kanada Kunden: vor der Ricksendung des Produktes bitte eine Return Authorization Number (RA#) vom
EHX Customer Service besorgen. Zusammen mit dem zurlickgeschickten Gerat ist sowohl eine geschriebene
Darstellung des Problems, als auch Name, Adresse, Telefonnummer, E-Mail-Adresse, RA#, und Kaufbeleg mit
deutlich aufgefiihrtem Kaufdatum beizufiigen.

Diese Garantie gewahrt dem Kaufer gewisse gesetzliche Rechte. Ein Kaufer kann jedoch weitergehende Rechte
haben, abhangig von den Gesetzen der Gerichtsbarkeit innerhalb derer das Produkt erworben wurde.

USA & Kanada Europa

EHX CUSTOMER SERVICE JOHN WILLIAMS

ELECTRO-HARMONIX ELECTRO-HARMONIX UK

c/0 NEW SENSOR CORP. 13 CWMDONKIN TERRACE

55-01 2ND STREET SWANSEA SA2 ORQ

LONG ISLAND CITY, NY 11101 UNITED KINGDOM

Tel: 718-937-8300 Tel: +44 179 247 3258

Email: info@ehx.com Email: electroharmonixuk@virginmedia.com

Elektromagnetische Vertraglichkeit / Konformitatserklarung

Dieses Gerat ist gepriift worden und entspricht den Grenzwerten eines digitalen Gerats der Klasse B gemaB Teil 15 der FCC-
Bestimmungen. Diese Grenzwerte sind so definiert, dass sie ausreichenden Schutz gegen storende Interferenzen in einer
Wohnumgebung gewahrleisten. Von diesem Gerat wird Energie in Form von Funkfrequenzen erzeugt, verwendet und womdglich
ausgestrahlt, die, falls das Gerat nicht ordnungsgemah installiert und verwendet wird, zu Storungen des Funkverkehrs fiihren
kann. Es kann nicht garantiert werden, dass in einer bestimmten Installation keine Interferenzen auftreten.

Falls dieses Gerat den Rundfunk- oder Fernsehempfang stort, was durch Aus- und Einschalten des Gerats festgestellt werden
kann, wird dem Benutzer empfohlen, die Storungen durch eine oder mehrere der folgenden MaBnahmen zu korrigieren:

. Empfangsantenne anders ausrichten oder an einem anderen Ort anbringen.
. Abstand zwischen dem Gerat und dem Empfangsgerat erhohen.

. Gerat an einen anderen Stromkreis als den des Empfangsgerats anschlieBen.
. Handler oder Rundfunk-/Fernsehtechniker um Hilfe bitten.

Am Gerit vorgenommene Anderungen, die vom Hersteller nicht ausdriicklich genehmigt wurden, kénnen eine Verstérkung der
elektromagnetischen Storungen, sowie das Erloschen der Betriebserlaubnis zur Folge haben.

CE Zertifizierung wurde von der New Sensor Corporation erstellt, und ist auf Anfrage erhaltlich.

electro-harmonix
55-01 2" Street, Long Island City, NY 11101, USA
www.ehx.com
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