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Hallo E-Drummer ...

Viele Musiker werden sich fragen, ob man

uberhaupt noch eine weitere Trommelschule (\
braucht.

Ich sage ganz klar ja, denn elektronische Schlag-
zeuge haben sich in den letzten 10 Jahren wie
kaum ein anderes Instrument weiterentwickelt.

Die meisten Anfanger und selbst fortgeschrit-
tene E-Drummer kennen aber nicht alle Funk-
tionen und Begriffe. Was ist zum Beispiel ,Velocity”,
,Latenzzeit” ,MIDI” oder eine ,DAW"? Mit diesem
Buch mochte ich dir nicht nur ermdéglichen, schnell
das Schlagzeugspiel zu erlernen, sondern dir auch samt-
liche Begriffe des E-Drums erklaren. Die Schule soll also auch
ein groBer E-Drum-Workshop sein und dich beim Umgang mit
deinem elektronischen Schlagzeug unterstitzen.

‘,

Das moderne elektronische Schlagzeug hat viele Vorteile. Viele verschiedene Sounds, Songs
und Ubungsfunktionen. Ein umfangreiches Metronom und Aufnahmefunktionen unter-
stlitzen dich. Man kann zu jeder Zeit leise Gber Kopfhorer Giben und keiner fihlt sich gestort!

Nachdem ich dir den Aufbau eines E-Drums und die richtige Sitz- und Stockhaltung gezeigt
habe, erlernst du zunachst einfache Standard-Rhythmen auf der Snare. Danach mochte ich
dir schnell den ersten Groove nahebringen. So kannst du sehr schnell zu einem Playalong
(Musikstiick) oder deiner Lieblingsmusik Giben. Das macht viel mehr Spal} und ist fiir die
weitere Entwicklung der Koordination sehr wichtig.

Schritt fiir Schritt lernst du alles Gber Noten, Zeichen und Symbole der Musik. Das ist fir
dich ein ganz wichtiger Teil, denn dadurch kannst du spater auch selbststandig verschie-
dene Musikstile erlernen, Songs vom Notenblatt spielen oder deine eigenen Ideen
aufschreiben. Zwischendurch findest du E-Drum-Workshops, kleine praktische Ubungen,
Tipps und Tricks, die sich Giber viele Jahre als hilfreich erwiesen haben.

So, genug ... wir wollen loslegen!
Viel Spal3 bei deinem Weg zum erfolgreichen Trommler ...

Tipp!

Zu diesem Buch gibt es auch Tutorial-Videos.
Du findest sie unter:
www.voggenreiter.de/qr/mersch

Die Videos sowie weitere Infos, Tipps und
Workshop-Termine findest du auch unter:
www.drumsforyou.de
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8. Dein erster Achtel-Groove

Auch beim Achtel-Groove starten wir mit der Hi-Hat. Danach folgt die Snare zusammen mit
der Hi-Hat und der FuB folgt in der 3. Ubung. Wichtig ist dabei die Achtelzihlweise
(Seite 25). Die Hi-Hat spielt alle Achtelnoten. Die Snare wird auf 2 und 4 gespielt. Die Bass-
drum folgt auf 1 und 3. Snare und Bassdrum werden immer genau mit der Hi-Hat zusammen
gespielt.

Ubung 1 - Hi-Hat, rechte Hand

g g ) ) ) )]

Ubung 2 - Snare, linke Hand auf,,zwei” und ,vier”

VNN NN NN N N BN N N AN N N

I

I

1 & p & 3 & 4 &

) ]

= =

Hinweis: Dieses Schema muss fiir die Ubung 3 zweimal gespielt werden.
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Bassdrum-Variationen - Achtel-Groove G)D

Diese Grooves eignen sich auch hervorragend fiir ein Playalong. Such dir einfach eines von
der CD aus oder such in deinem Modul nach einem passenden Song.

I

1 & 2 & 3 & 4 & 1T & 2 & 3 & 4 &
1 & 2 & 3 & 4 & 1T & 2 & 3 & 4 &
_"_4-
R ’ ’ . .
1T & 2 & 3 & 4 & 1T & 2 & 3 & 4 &
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20. Snare - Achteltriolen

Jetzt lernst du deine ersten Triolen. Triolen sind klasse und werden
dich auf deinem ganzen musikalischen Weg begleiten. Sie machen
die Musik sehr interessant und sind in vielen Musikrichtungen zu

finden.

Bisher haben wir uns mit Ganzen, Halben, Viertel-, Achtel- und Sechzehntelnoten beschaf-
tigt. Es handelt sich hier immer um Zweier-Aufteilungen. Eine Achtelnote ist so lang wie
zwei Sechzehntelnoten, eine Viertel wie zwei Achtelnoten usw. Das nennt man auch,binare”
Rhythmik.

Es gibtaberauch,ternare” Rhythmik. Das ist eine Dreier-Aufteilung. Eine Achteltriole besteht
aus drei Noten, die der Lange einer Viertelnote entsprechen:

1 & te 2 & te 3 & te 4 & te (Sprich: Ein und te Zwei und te ...)

Die folgende Grafik zeigt die Einteilung. Fiir jede Viertelnote stehen drei Noten.
Der Handsatz sollte am Anfang immer RLR LRL RLR LRL sein. Spater werden noch andere
Handsatze dazukommen.

N
|
N

1 & te 2 & te 3 & te 4 & te
eins und te zwei und te drei und te vier und te
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Snare-Ubung - Viertelnoten und Achteltriolen

Dies ist die erste Triolen-Ubung. Spiele die Viertelnoten und im zweiten Takt die Triolen
immer hintereinander. So bekommst du ein Gefuhl fur Triolen. Es hilft, wenn du die 1, 2, 3
und 4 mit dem rechten Ful3 mitstampfst.

R L R L R LRLRLI RLI RLT RL
3 3 3 3
| | | | |
H_i o o o
1 2 3 4 1 & te 2 & te 3 & te 4 & te

Snare-Ubung - Achteltriolen-Ubungen

Ube die folgenden Handsétze sehr sorgfaltig und langsam. Wenn du sie beherrschst, kannst
du das Tempo steigern. Wenn man die vier Zahlen (1, 2, 3, 4) etwas mit einem Akzent betont,
hilft es dir, das Triolen-Feeling zu erhalten. Aber die Ubungen sollten auch ohne Akzent
gelibt werden. Das sind auch tolle Aufwarmibungen.

2 - XXX - XX XN
r r XX X r— =X r—
r r XX X r— X XD
r - X - X - -
© - XX XXX r— =D
x - X XX - - -
© - 0 - X XN =D
r - X XX - XX
r - X0 X - X X
r - X - XX - -
x - XX X - - =D
© - X XX r - -
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YOl
E-Drum-Workshop Nr. 7

Triggering - Hybrid-Drum-Kit

In diesem Workshop mdchte ich zeigen, wie einfach es ist, ein Akustik-Drum-Kit mit Trig-
gern auszustatten und tber sein Akustik-Kit sein E-Drum-Soundmodul anzusteuern.
Nicht jedes Modul auf dem Markt hat eine Funktion, um Eingange des Soundmoduls an
verschiedene Trigger anzupassen. Daher solltest du vor dem Kauf sicherstellen, dass dir
diese Funktion zur Verfligung steht und ob der Trigger auch zu deinem Modul passt.

Es gibt viele Trigger auf dem Markt und in diesem Workshop benutze ich Yamaha-Trigger,
die perfekt zu meinem Yamaha-DTX-Modul passen. Aber ich habe auch DDrum-Trigger
probiert und gute Ergebnisse erzielt.

Was ist ein Trigger?

EinTriggerfiir ein akustisches Drum-Set
arbeitet genauso wie ein Trigger in
einem Pad. Der Trigger wird auf das Fell
geklebt oder an den Kesselrand
geschraubt. Wenn der Stick oder
Schlagel auf das Fell trifft, ensteht ein
Impuls (erzeugt durch Piezowandler),
der im Modul den Sound auslost.

Die Vorbereitung der Trommeln

In diesem Workshop zeige ich, wie man seine Trommeln perfekt flir das Triggering vorbeitet,
wenn man keine zusatzlichen Mikrofone benutzt. Um ein sauberes Signal des Triggers zu
bekommen, sollte man die Trommeln dampfen. Das hat auch den Vorteil, dass man spater
nicht zu viel einstellen muss.

Ein Akustik-Kit, das getriggert wird, kann man zusatzlich auch mit Mikrofonen aufnehmen.
Dann sollte man die Trommeln nicht zu sehr dampfen, aber muss wahrscheinlich mehrere
Einstellungen ausprobieren.
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33. Grooves mit geoffneter Hi-Hat

Oft wird der linke FuB genutzt, um einen .
bestimmten Sound auf der Hi-Hat zu
spielen. Sobald der Stock auf das
Hi-Hat-Pad trifft, wird gleichzeitig der Ful3
gehoben und direkt wieder abgesetzt.
Dadurch wird die Hi-Hat kurz gedffnet.
Dieses Zusammenspiel muss man sehr
haufig Giben, damit der Soundeffekt auch
eintritt. |

So sieht die gedffnete Hi-Hat als Note aus:

Die folgenden Ubungen sollen dich langsam an einen Groove mit gesffneter Hi-Hat heran-
fihren. Wir zéhlen Achtelnoten und am Ende eines Taktes erfolgt die Offnung der Hi-Hat.

SEFFFRFPRRFFRRFP RN NP NRRFNIRP

1&2&3&4& 1&2&3&4& 1&2&38&4& 1&2&38&4%&

e

1&2 &3 &4& 1 &2&3&4& 1&2&38&48& 1&2&3&4¢&
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